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Caro leitor(a),

Seja bem-vindo(a) a Sequéncia Didatica Gamificada de lingua
portuguesa. Antes de iniciar a leitura, queremos testar o seu
conhecimento sobre o tema ‘gamificacdo”.

Vocé estd prestes a embarcar em uma jornada empolgante de
aprendizado gamificado, mas para abrir as portas deste
conhecimento, precisa decifrar o enigma a seguir.

Se vocé ndo acertar de primeira, ndo tem problema, continue
tentando e divirta-se com o desafiol

Sou uma estratégia educacional, com os elementos
dos jogos faco uma fusao da aprendizagem com a

diversao, engajo alunos com entusiasmo e
motivacdao. Quem sou eu?

Clique na alternativa que vocé acredita ser a resposta correta.

/\ AUALIACAO FORMATIUA

O GAMIFICACAHO

AULA TRADICIOMAL

X RECURSO0S AUDIOUISUAIS
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Apresentacdo

Prezados educadores,

E com grande satisfacio que apresentamos a vocés o
eBook Sequéncia Didatica Gamificada de Lingua Portuguesa.
Este material representa o produto educacional resultado da
dissertacdo intitulada "Sequéncias Didaticas Gamificadas
como Estratégia Pedagodgica para estimular o Aprendizado
Ativo da Lingua Portuguesa".

A realidade educacional contemporianea demanda
abordagens inovadoras que acompanhem o perfil dos
estudantes e seus interesses. E nesse contexto que a
gamificacdo surge como uma alternativa promissora,
favorecendo o aprendizado ativo e estimulando a participacio
dos alunos em sua propria jornada de aprendizagem.

Este material foi desenvolvido a partir de pesquisas sélidas e
praticas pedagodgicas, realizadas na construcio da dissertacao
supracitada e reine uma série de estratégias e exemplos
concretos para transformar as aulas de lingua portuguesa em
experiéncias envolventes para os estudantes.

Embora seja destinado aos professores de lingua portuguesa
do ensino médio, este eBook também pode oferecer insights
valiosos a educadores de outras disciplinas e niveis de ensino.

A gamificacdo é uma abordagem interdisciplinar, que pode
ser adaptada de forma criativa para atender as necessidades
especificas de cada contexto educacional.




Apresentacdo

Através da estratégia da gamificacido, os professores
podem envolver os estudantes de maneira ludica e
motivadora, criando um ambiente propicio para aquisicdo de
habilidades linguisticas essenciais e o desenvolvimento do
pensamento critico. Nosso objetivo é empoderar os
educadores, fornecendo-lhes ferramentas para que se tornem
agentes transformadores em sala de aula.

Acreditamos que a gamificacdo é uma abordagem pedagédgica
que pode transformar a forma como o ensino de lingua
portuguesa é conduzido, tornando-o mais relevante e
significativo para os alunos. Nossa intencao é que este eBook
sirva como uma fonte de inspiracdo e apoio para aprimorar as
praticas pedagogicas e, consequentemente, elevar a qualidade
do ensino.

Ao adotar as sequéncias didaticas gamificadas de lingua
portuguesa, vocé estara proporcionando aos seus alunos uma
jornada educacional emocionante, onde a curiosidade, a
colaboracdo e o entusiasmo serdo protagonistas em suas
conquistas académicas.

Desejamos que esta leitura inspire suas praticas pedagoégicas
e que os resultados obtidos em sua sala de aula sejam repletos
de sucesso e satisfacao.

Seja bem-vindo ao universo da gamificacao!

Atenciosamente,
Marta Soraya Sousa Silva
Josilene Almeida Brito




Capitulo 1- Para
comegar

HABILIDADES DE

PROPULSAO
HO3- Estabelecer CAMPOS DE PRATICAS DE
relagdo entre a tese e ATUACAO LINGUAGEM
0s argumentos
oferecidos para
sustenta-la;
HO4- Identificar a Car,npo Leitura, escrita
tese de um texto; jornah:stico— e escuta
HO5- Diferenciar as midiatico
partes principais das
Secundtae:'(fjem am TEMA DA OBJETO DO
AULA CONHECIMENTO
MATERIAL Violéncia Tese de texto
domeéstica
Maletas;
Cadeados
codificados; PUBLICO ;E,h;:g;g
papel sulfite;
Canetas marca
texto; 22 série do
pulseiras de papel . o 5 aulas (de 50
coloridas; er?smo medio minutos)
Envelopes; integrado
Crachg;
Notebook;
Projetor;
Fita dupla face;
Impressdes.




Capitulo 1- Para
comegar

ORGANIZAGAO DA TURMA

Dividida a turma em 4 equipes, identificadas com
pulseiras de cores diferentes.
Cinza: Equipe 01
Roxo: Equipe 02
Azul: Equipe 03
Verde: Equipe 04

MONTAGEM DAS MALETAS

Deve-se preparar uma maleta onde serdo colocados
todos os materiais a serem utilizados na experiéncia
gamificada (textos, desafios, enigmas, fotos, canetas,
fita dupla face, etc). Este objeto devera estar fechado
com um cadeado de cddigo numérico. Cada atividade
deverd estar em um envelope diferente e numerados
de acordo com a ordem que as atividades devem ser
respondidas e registradas na ficha de pontuagéo.

Sugestao: O professor podera substituir a maleta, por
outro objeto que possa ser lacrado, como caixa ou
pasta plastica.

O cadeado de cédigo numérico podera ser substituido
pelo cadeado comum e nas chaves disponibilizadas
podera colar os respectivos cddigos.




Capitulo 2 - I
Detalhamento
das aulas

AUIO 1 Apresentagdio da proposta

INTRODUCAO

O(A) professor(a) deve iniciar a aula apresentando a proposta da
atividade, que é baseada no modelo de jogo escape room,
estabelecendo correlacdes com filmes, séries e jogos que ficaram
popularmente conhecidos entre o publico jovem.

A fim de demonstrar o funcionamento do jogo e promover uma
maior expectativa, o professor podera exibir o video do trailer do
filme “Escape Room”

https://www.youtube.com/watch?v=6dSKUoV0OSNI

O Escape room é um jogo de fuga, onde os jogadores sido
desafiados a resolver enigmas, charadas, quebra-cabecas, entre
outros, dentro de um tempo determinado a fim resolver um caso,
escapar de um local ou desvendar um mistério.

Apods essa introducido professor deverd executar os seguintes
passos:

1.Formacao de equipes: formar quatro equipes.

Sugestio: O professor podera utilizar a dindmica de recrutamento,
que consiste na selecdo de quatro lideres, onde estes deverdo
recrutar os colegas, por rodadas, até que todos os estudantes sejam
alocados nos grupos. A selecdo dos lideres podera ser de forma
voluntaria, com base nos critérios do perfil do lider. A ordem do

recrutamento pode ser definida no jogo popular "zerinho ou um".

Observacao: A quantidade de equipes e integrantes podera ser

adaptada de acordo com o numero de alunos presentes.



https://www.youtube.com/watch?v=6dSKUoV0SNI

Capitulo 2 - I
alhamento
das aulas

Aula1

2. Escolha da cor que identifica o grupo - apos a divisdo, os lideres
juntamente com seu grupo escolherdo a cor que representard sua
equipe, a ordem da escolha poderd seguir a mesma do
recrutamento.

Sugestdo: O professor também podera utilizar outras estratégias
para identificacdo das equipes, como por exemplo a
escolha/criacdo do avatar que irad representar o grupo.

3. Apresentacao da missao - Explique o enredo aos participantes e
apresente a missido “O grito que rompe as correntes”.

4. Apresentacio das regras e penalidades - com a ajuda de uma TV
ou projetor apresente as regras e as penalidades da experiéncia.

1.Sera permitido o uso do celular;

2.Apds iniciado o cronémetro, o tempo para resolver o caso de
violéncia doméstica apresentado serd de no maximo 50
minutos;

3.Cada atividade tem uma pontuacio, apresentada na ‘ficha de
pontuacdo", vence a equipe que conseguir acumular o maior
numero de pontos;

4.A equipe que concluir a sequéncia de atividades, e conseguir
solucionar o caso de violéncia doméstica, em menor tempo,
ganhara um boénus de 50 pontos;

5.Nos grupos, com a conducéio do lider, a equipe devera definir os
papéis e registrar na ‘ficha de equipe’.

e Lider: quem conduz a equipe;
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Aula1

e Pesquisadores: quem busca informacbes nos textos de
referéncia;
e Secretario: quem registra as respostas dos desafios na
ficha de pontuacao;
* Montadores: Quem monta quebra-cabeca, traduz enigmas
e realiza o trabalho de colagem.
6. Todas as respostas deverdo ser registradas pelo ‘secretario’
na 'ficha de pontuacio' para correcio posterior;
7. S6 serdo consideradas as respostas que forem registradas
na 'ficha de pontuacao’;
8. A correcido e contabilizacio dos pontos serd realizada
juntamente com os alunos apds a finalizacdo do tempo
estabelecido;
9. No ultimo desafio, envelope 8, o grupo devera tirar uma
foto da montagem que serd apresentada na hora da
contabilizacdo dos pontos;
10 Premiacdo: A equipe vencedora ganhard um prémio a ser
definido pelo professor;

Sugestio: Cada professor devera adaptar o prémio de acordo
com sua realidade: pontuacdo extra na meédia do bimestre;
dispensa na realizacido de alguma atividade; tempo extra de
interval; 10 min de ajuda na hora da avaliacdo, deixar uma
questdo da avaliacido em branco e ganhar essa pontuacio;

permissdo para fazer uma atividade/avaliaciao em dupla, etc.

11. Tera um fator surpresa que devera ser revelado apenas na
hora da correcao das atividades e contabilizacido dos pontos.
Essa pontuacio deverd ser acrescida na ficha de pontuacao da
equipe que possuir o critério.




Capitulo 2 - I
alhamento
das aulas

Aula1

ELEMENTO SURPRESA: Recebera pontuacio extra(30
pontos) equipe que tiver o maior numero de integrantes.

e Todos os membros da equipe deverio estar com a pulseira
de identificacdo do grupo;

e O lider devera permanecer durante todas as atividades
com o crachd de identificacio;

e Os alunos ndo poderdo se ausentar da sala apés o
cronémetro ser acionado, salvo em casos especificos que
devem ser analisados pelo professor.

e Em caso de descumprimento serd retirado 10 pontos da
equipe para cada regra quebrada.

Apds a exposicao das regras e tirar todas as duividas dos
alunos o(a) professor(a) devera distribuir o envelope 1, que
contém a ficha de identificacio da equipe, que devera ser
preenchida com o nome dos membros da equipe, e indicado a
funcio de cada um. O grupo também devera colocar na parte
externa do envelope a cor que representa a sua equipe.

O professor deverd recolher os envelopes, agora
identificados com a cor de cada equipe para entrega do
material nas préximas aulas.




Capitulo 2 - EIIIIIIIIIIHl
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das aulas

Aula 2

DESCRICAO DOS DESAFIOS

Envelope 1. textos de base,
enredo, miss#o, carta
andnima, ficha da equipe,
ficha de pontuagéo, regras
e penalidades - O E1 deve
estar fora da maleta.

Envelope 2 - desafio 1 - Envelope 3 - desafio 2 -
Palavra-cruzada: "Combate Quiz: " A busca pela

a violéncia doméstica" liberdade"
p. 18 p.20

p.34-40
Envelope 4 - desafio 3 - Envelope 5 - desafio 4 — Envelope 6 - desafio 5 —
Quiz enigmético: "Em casos Estudo de caso: "Tipos de Sequéncia légica: "0 impacto
de violéncia quebre o violéncia doméstica." da pandemia nos casos de
siléncio" p24 violéncia doméstica"
p22 p.25
Envelope 7 - desafio 6 - Envelope 8 - desafio 7 — .
Enigma: "Quem & o Quebra-cabega e enigma : ‘ '
assassino." "0 grito da liberdade." . ‘
p27 p.29




Capitulo 2 - I
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das aulas

Aula 2 Execucéio da experiéncia "Escape room: o

grito que rompe correntes

Retome a missdo e as principais regras apresentadas na aula
anterior, em seguida entregue os materiais aos grupo e inicie o
cronémetro. O cronémetro devera estar exposto para que todos
consigam visualizar o tempo.

Sugestao: O(A) professor(a) podera projetar o cronémetro
online: https://relogioonline.com.br/cronometro/

Imagem 1 - Cronémetro

RelogioOnline
eombr

)

Seronras

C3
=

Fonte: Captura de tela Relégio online

O(A) professor(a) devera acompanhar a execucdo das
atividades, dando o suporte necessario aos grupos.

Apbs a resolucdo dos desafios e enigmas, chegando a
solucdo do caso de violéncia doméstica, ou vencido o tempo
limite, deve-se recolher as maletas e as fichas de pontuacao
para iniciar a conferéncia e contabilizacdo dos pontos.



https://relogioonline.com.br/cronometro/

Capitulo 2 - I
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das aulas

Aula 3 4 e 5 Conferéncia e corregéio
4

Para a realizacido da conferéncia da ficha de pontuacéo e
contabilizacdo dos pontos, o professor devera realizar a troca
dos secretarios entre os grupos, cada secretario ajudara na
conferéncia das respostas dadas na ficha de pontuacao, sendo
acompanhado também pelos membros de cada equipe,
garantindo que os pontos serdo corretamente contabilizados.

O registro e acompanhamento do ranking, em tempo real,
podera ser feito através do preenchimento da planilha de
excel, como mostra o modelo abaixo, que devera ser projetada
para que todos acompanhem a dindmica do ranking.

Figura 1 - Ranking

l ESCAPE ROOM - O GRITO QUE ROMPE CORRENTES

Fonte: Autoria proépria

Sugestao: o ranking podera ser registrado no préprio quadro
branco, ou através de material concreto, como o uso de
cartolinas e folhas coloridas.




ftulo 2 - I
De! Ihamento
das aulas

Aula 3 ’ 4 e 5 Conferéncia e correcéio

A medida que os desafios forem sendo corrigidos e
computados na tabela de ranking, o professor devera tecer os
comentarios pertinentes, promover discussdes sobre o tema e
acrescentar informacdes importantes, sempre tendo uma
maior atencdo aos principais erros cometidos, para entender
qual a linha de pensamento do grupo, e conseguir fazer
inferéncias eficazes que auxilie na compreensdo do conteudo
e desenvolvimento das habilidades.

E indicado, o(a) professor(a) retomar os textos de base e
os conteudos especificos para garantir o desenvolvimento das
habilidades propostas, visto que o estudo do material foi
superficial devido ao tempo da trilha, fazendo relacido destes
com as atividades desenvolvidas.

Sugestao: Para estimular a participacdo e como recompensa
pelo envolvimento, todos os alunos participantes poderao
receber um brinde ao final da SDG.

Sugestoes de brindes: chaveiro, pirulito, chocolate, balas.
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Desafio 1
Palavra cruzada: combate
a violéncia doméstica

COMBATE A VIOLENCIA DOMESTICA

horizonial wertical
5 Mome da el braslieira criacs para proteger Hamere do telefons utiizada para pedin
mulnares wimas g violancly domastios 1  ajuds em casos de violEncla contra a mulker
no Brasil
Ao gue pode Inclulr agressbies fzicas, a2 Fais onde ocorneu o primein julgamento do
& werbals, pskooldgicas & sExsals no Smalto sgressor de Marla ca Perha
domEstico
Compartamento que nefelts a lgualdade de
7 Crime de &dio contrs mulher, 4 condigbes socluls & direftos enire homens e

miulheres.

Anc oe=m que s Led Maris oz Penha fod Swrio spldemioléglco que atings diversos
a8 P glco g 9
sanclorada. 5 Zontinentes,

Jogue online: https://puzzel.org/pt/crossword/play?p=-
NYAv27ZUTcDHOpbzZx



https://puzzel.org/pt/crossword/play?p=-NYAv27ZUTcDHOpbzZx_
https://puzzel.org/pt/crossword/play?p=-NYAv27ZUTcDHOpbzZx_

Desafio 1
Palavra cruzada: combate
a violéncia doméstica

A fim de se aprofundar em algumas informacoes e
conceitos importantes acerca do tema “Violéncia
doméstica” responda a palavra cruzada acima e
encontre pistas para salvar Sarah.

GABARITO:
1.Cento e oitenta
2.Brasil
3.Lei Maria da Penha
4.Machismo
5.Pandemia
6.Violéncia doméstica
7.Feminicidio
8.Dois mil e seis




Desafio 2
ﬁ;:elz: A busca pela

iberdade

No Brasil, uma mulher é vitima de violéncia a cada
quatro horas.
Agéncia Brasil

De acordo com o texto II o aumento dos casos de
violéncia doméstica durante a quarentena revela a
fragilidade da lei e a necessidade de medidas
complementares para combater esse problema. Diante
do exposto marque a alternativa que mais se aproxima
da apresentada no texto como medidas que irdo
complementar a Lei Maria da Penha.

( )Fortalecer a rede de servicos destinada a amparar a
mulher vitima de violéncia e orienta-las de como
denunciar;

( )Melhorar o atendimento das delegacias comuns, para
uma abordagem respeitosa, tendo cuidado para nao
culpabilizar a vitima,;

( )Treinar funcionarios para melhorar o atendimento
dos canais de denuncia;

( )Investir em informacido através dos meios de
comunicacdo e da educacdo escolar sobre violéncia
doméstica a fim de conscientizar as pessoas sobre o
tema e apresentar as formas de denunciar;

( )Garantir protecdo as mulheres que denunciam,;

( )Capacitar profissionais da saude e assisténcia social
para reconhecer e orientar vitimas de violéncia
doméstica.




Desafio 2
ﬂ;lelz: A busca pela

iberdade

Registre aqui a soma das palavras da afirmacio

escolhida:

GABARITO: alternativa 4 - Investir em informacao
através dos meios de comunicacdo e da educacio escolar
sobre violéncia doméstica a fim de conscientizar as
pessoas sobre o tema e apresentar as formas de
denunciar;

Soma das palavras: 30




Desafio3

vizz enigmdtico: Em
casos de violéncia quebre
o siléncio

Decifre a pergunta abaixo transformando os simbolos

em letras, de acordo com a tabela de legenda, e marque

C para certo e E para errado.

%

A LR

=-=> &*&>@ >{ #*¢%¢ <> -]%+>S#H]* <%[>¢E]#*?

Culpar a vitima;
Denunciar;

)
)
)JTentar mediar o caso com o agressor;
)Negar apoio a vitima;

)

Ignorar e minimizar a gravidade da situacao.

) EEEEE

) CCCCC

) ECEEE

) ECEEC
) EEEEC JUEEHES

Fonte: COFEN /COREN




Desafio3

Quizz enigmdtico: Em
casos de violéncia quebre
o siléncio

LEGENDA

SIMBOLO | LETRA CORRESPONDENTE
2 A
# C
< D
> E
& F
] I
+ L
{ M
$ N
% 0
= Q
@ R
¢ s
£ T
= u
= v
§ z

Nao esqueca de registrar sua resposta na ficha de pontuacao

GABARITO: Enigma - O que fazer em casos de violéncia doméstica?

Sequéncia correta: ECEEE



Desafio 4
Estudo de caso; Tipos de
violéncia doméstica

Luana estd em um relacionamento com Carlos ha dois
anos, no inicio do relacionamento tudo parecia perfeito,
mas aos poucos ela percebe que sua vida estd se
transformando em um pesadelo. Carlos vem ao longo
desses anos se apresentando controlador e
manipulador, utilizando uma série de taticas para
controlar cada aspecto da sua vida. Primeiro ele a
afastou da familia e dos amigos, convenceu Luana a sair
do emprego, e agora controla cada gasto dela. Fez com
que ela desistisse dos estudos, e agora ela se sente
isolada, acuada e totalmente dependente de Carlos.

Marque a(s) alternativa(s) que indicam que tipo(s) de
violéncia doméstica Luana vem sofrendo ao longo
desses anos. Ao final, registre a soma dos numeros

marcados.

1.() Violéncia fisica

2.() Violéncia psicologica
3.() Violéncia sexual

4.() Violéncia patrimonial
5.() Violéncia moral
Soma:

GABARITO:Violéncia psicolégica; Violéncia patrimonial

soma: 6 4



Desaﬁo 5. & o

Sequeéncia légica; O
impacto da pandemia nos
casos de violéncia
doméstica

De acordo com o texto II, deduzam a sequéncia légica
correta das afirmacdes contidas neste envelope, colem
abaixo de acordo com a ordem que elas aparecem no
texto e grife a frase que identifica a ideia principal
(tese) do texto.




Sequéncia légica; O
impacto da pandemia nos
casos de violéncia
doméstica

GABARITO:

@ A Lei Maria da Penha foi criada com o objetivo de
proteger mulheres vitimas de violéncia doméstica no
Brasil.

# O problema da violéncia doméstica se agravou
durante uma pandemia devido a mentalidade machista

e ao maior contato das mulheres com seus agressores.

$ O Brasil é um pais historicamente patriarcal, onde as
mulheres tém sido oprimidas e violentadas ao longo do
tempo.

% A convivéncia prolongada durante o isolamento
social potencializou problemas pré-existentes no
ambiente familiar e dificultou a busca por ajuda das
vitimas.

& E indispensavel oferecer alternativas e praticas de
fazer denuncias para encorajar as vitimas a romperem o
siléncio e buscarem ajuda.

* O Ministério da Mulher, da Familia e dos Direitos
Humanos tem a responsabilidade de promover
palestras, debates e propagandas para combater
atitudes machistas e divulgar as formas de denuncia
disponiveis.

=Medidas complementares sido necessarias para evitar
que a violéncia doméstica continue a se repetir, como a

conscientizacdo da sociedade e o apoio as vitimas. ’



Desafio 6 )
Enigma: Quem éo
assassino’?

Figura 2 - Enigma "Quem é o assassino"
Uma mulher foi assassinada
no banheiro deste restavrante.
Vocé consegue identificar o assassino
apenas olhando para esta imagem?

I ! fix !
Fonte: https://www.receitas-sem-fronteiras.com/artigo-
7656-desafio-quem-e-o-assassino.htm

Registre aqui o numero que corresponde ao

assassino:

y.



Desafio 6 )
Enigma: Quem éo
assassino’?

GABARITO:

Figura 3 - Gabarito comentado - Enigma "Quem é o
assassino"

E 0 nmero 4. Ele est4 muito tenso. Esta
proximo ao banheiro. Nao ha faca na mesa.
Sua camisa esta rasgada na parte de baixo.

Um pedaco de sva camisa esta ao lado
da vitima. Seu pescogo estd arranhado.

Fonte: https://www.receitas-sein-fronfeiras.com/artigo-
7656-desafio-quem-e-o-assassino.htm




Desafio 7
Enigma: O grito da
liberdade

Apds resolver todos os enigmas e se aprofundar acerca
do tema “Violéncia doméstica” vocés estio munidos de
informacées muito importantes que permitirdao que
ajudem Sarah e muitas outras mulheres.

Ao montar esse quebra-cabeca vocé conseguira
descobrir o endereco onde Sarah estd sendo mantida em
carcere. Para identificar o numero especifico do local
vocé devera responder o desafio abaixo.

Faca uma conexdo entre o texto da entrevista de Maria
da Penha e o texto 'Debate sobre o assunto dos casos de
violéncia doméstica durante a quarentena'. Encontre a
data mencionada em ambos os textos. Some os digitos
da data para descobrir o nimero da sala onde a vitima
esta presa.

Registre aqui sua resposta:

GABARITO: 2006 - sala 8




Desagio7 O arib
EE uebra-cabeca: O grito

a liberdade

INSTRUCAO: Imprima o quebra-cabeca colorido, em folha
A4. Envelope com fita adesiva transparente, para que ele
fique firme e facilite na montagem. Corte e distribua 6
pecas nos envelopes. As demais pecas devem estar no
envelope 8.

Essa imagem é da escola a qual a atividade foi aplicada,
vocé podera adaptar utilizando o site Puzzel.org.

Imagem 3 - Quebra-cabeca - O grito da liberdade

~

Fonte: Quebra-cabeca criado a partir do site:puzzel.org




Consideracoes
Finais

Diante da necessidade premente de renovacio das
praticas pedagodgicas, a gamificacdo surge como uma
abordagem promissora para promover a motivacdo e o
engajamento dos alunos, transformando o processo de
ensino e aprendizagem de maneira significativa.

As praticas pedagégicas tradicionais muitas vezes nao
sdo capazes de atender as demandas dos estudantes, que
vivem em uma era digital e estdo cada vez mais imersos
em ambientes gamificados. Nesse contexto, a renovacao
das praticas pedagégicas se torna imprescindivel para
envolver e motivar os alunos, despertando seu interesse
pelo aprendizado.

Dessa forma, esta SDG buscou atender a essa
demanda, proporcionando aos professores da disciplina
de lingua portuguesa do ensino médio integrado,
ferramentas e estratégias para o uso intencional e
critico da gamificacdo no ensino da Lingua Portuguesa.

Através da incorporacao de elementos e mecanicas de
jogos, é possivel criar ambientes de aprendizagens
envolventes, desafiadores e interativos, que estimulam
a participacado ativa e a colaboracao entre os alunos.




Consideracoes
Finais

Esperamos que este ebook contribua para que
professores e educadores em geral explorem novas
possibilidades de ensino, aprimorando a experiéncia de
aprendizado dos alunos, criando um ambiente de
aprendizagem mais significativo e estimulante. Que a
gamificacdo continue a florescer e impactar
positivamente o ensino da lingua portuguesa,
enriquecendo a jornada educacional de todos os
envolvidos.




y
o

Apéendices




Envelope 1-
Enredo/Missao

INSTRUCAO: O envelope 1 deverd estar fora da maleta.
“O grito que rompe correntes”

Vocé e seus colegas sao convocados para uma missao
especial: ajudar a desvendar um caso de violéncia
domeéstica que estd ocorrendo na cidade.

Sarah é uma jovem de 17 anos que foi sequestrada pelo
seu ex-namorado Nathan. Ele a mantém em uma sala
escura e desconhecida. Vocés precisarao se aprofundar
no tema violéncia doméstica para conseguir desvendar
enigmas e encontrar pistas que indiquem a policia onde
esta localizado o esconderijo que Nathan esta mantendo
Sarah em carcere.

Uma mensagem anobénima chega até vocés, alertando
sobre a importancia de quebrar o siléncio e denunciar
esse tipo de crime.

Ao investigar o caso, vocés descobrem pistas ocultas em
diferentes textos.

Agora, vocés tém 50 minutos para resolver os enigmas,
encontrar evidéncias e revelar o esconderijo para
ajudar a vitima.

Para abrir o bau, onde constam os elementos do caso,
vocés deverdo responder a seguinte charada:




Envelope 1-
Enredo/Missao

Encontre a palavra-chave que representa a ideia
principal da entrevista de Maria da Penha: O siléncio é
o maior aliado do seu agressor. Use as letras dessa
palavra-chave para decodificar a seguinte mensagem:
‘O numero de emergéncia para casos de violéncia
domésticaéo _ __ _?

Dica: O segundo digito desse nimero menos o primeiro
é igual a quantidade de letras dessa palavra-chave.

Preencha o cddigo e destrave o bau!

Lembrem-se, quanto mais tempo vocés demoram para
descobrir o paradeiro de Sarah, mais se aproxima a
possibilidade de ndo encontra-la com vida.

Conto com vocés para ajudar Sarah a quebrar o siléncio
e conseguir sua liberdade.




Envelope 1- Carta
anénima

Caro(a) amigo(a),

Esperamos que esta mensagem encontre vocé bem.
Gostariamos de abordar um assunto delicado, mas de
extrema importincia: a violéncia doméstica. Sabemos
que falar sobre isso pode ser dificil, mas é fundamental
quebrar o siléncio e denunciar esse tipo de crime.

A violéncia domeéstica afeta milhares de pessoas todos
os dias, e muitas vezes as vitimas sofrem em siléncio,
com medo das consequéncias e represalias. No entanto,
é importante lembrar que o siléncio s6 favorece os
agressores, permitindo que continuem impunes.

E necessario dar um basta nessa realidade. Cada um de
nés tem o poder de fazer a diferenca e ajudar a
construir um mundo onde a violéncia doméstica nio
seja tolerada. Se vocé presenciar ou souber de qualquer
caso de violéncia, ndo hesite em denunciar.

Existem diversas maneiras de buscar ajuda e apoio.
Vocé pode entrar em contato com 6rgaos de seguranca,
delegacias especializadas, centros de atendimento as
vitimas, ou utilizar linhas diretas de denuncia. Lembre-
se, sua identidade pode ser mantida em sigilo.

Ao denunciar, vocé estard oferecendo uma chance de
esperanca e liberdade para as vitimas. A dentncia é um
passo corajoso que pode salvar vidas e proporcionar um
recomeco seguro.




Envelope 1- Carta
anénima

Vamos nos unir contra a violéncia doméstica,
levantando a voz e apoiando aqueles que precisam.
Juntos, podemos criar uma sociedade mais justa e livre
desse terrivel problema.

Nos acreditamos na sua coragem e no seu poder de fazer
a diferenca. Lembre-se, o siléncio é o maior aliado do
agressor. Quebra-lo é o primeiro passo para um futuro
melhor.

Com solidariedade e apoio,

Um amigo anénimo preocupado com o bem-estar de
todos.




Envelope 1-Textos |, llelll

Texto I - Entrevista publicada pelo Instituto Maria da
Penha, concedida por Maria da Penha Maia Fernandes.

https://www.institutomariadapenha.org.br/entrevista-

com-maria-da-penha.html

Texto II - Debate sobre o aumento dos casos de violéncia
domeéstica durante a quarentena.

https://www.projetoredacao.com.br/blog/debate-sobre-

o-aumento-dos-casos-de-violencia-domestica-durante-

a-quarentena/

Texto III - Tipos de violéncia - Instituto Maria da Penha

https://www.institutomariadapenha.org.br/lei-
11340/tipos-de-violencia.html



https://www.institutomariadapenha.org.br/entrevista-com-maria-da-penha.html
https://www.institutomariadapenha.org.br/entrevista-com-maria-da-penha.html
https://www.institutomariadapenha.org.br/entrevista-com-maria-da-penha.html
https://www.projetoredacao.com.br/blog/debate-sobre-o-aumento-dos-casos-de-violencia-domestica-durante-a-quarentena
https://www.projetoredacao.com.br/blog/debate-sobre-o-aumento-dos-casos-de-violencia-domestica-durante-a-quarentena
https://www.projetoredacao.com.br/blog/debate-sobre-o-aumento-dos-casos-de-violencia-domestica-durante-a-quarentena
https://www.institutomariadapenha.org.br/lei-11340/tipos-de-violencia.html
https://www.institutomariadapenha.org.br/lei-11340/tipos-de-violencia.html
https://www.institutomariadapenha.org.br/lei-11340/tipos-de-violencia.html
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