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ARRESENTACAO

Como resultado da pesquisa realizada no ambito do programa de
mestrado em educacao profissional e tecnologica (PROFEPT) do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Sertao
Pernambucano, pertencente a Rede Federal de Educacao Profissional
e Tecnologica brasileira, este infografico, intitulado "Pensamento
Matematico Computacional: fluxos de aprendizagem
CompMathThink”, tem como objetivo definir uma sequéncia de etapas
l6gicas que contribua para a aprendizagem do discente sob a
perspectiva da abordagem do PMC.

Este Produto Educacional foi desenvolvido durante a pesquisa de
mestrado cuja dissertacao intitulada "Pensamento Matematico
Computacional como suporte ao ensino de matematica" dentro do
macroprojeto "Propostas metodoldgicas e recursos didaticos em
espacos formais e nao formais de ensino na EPT" e linha de pesquisa
“Praticas Educativas em Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT)",
conforme pode ser localizada no Relei@ (https://releia.ifsertao-
pe.edu.br/jspui/).

Os fluxos de aprendizagem foram construidos por meio de uma
intervencao pedagodgica com estudantes do primeiro ano do ensino
meédio, na qual foi possivel contextualizar conteddos matematicos e
buscar a solucao de problemas sob a perspectiva da abordagem do
Pensamento Matematico Computacional (PMC).

Neste material, apresentamos, na primeira parte, um fluxograma de
aprendizagem flexivel, estruturado em trés niveis: basico,
intermediario e avancado, todos contendo etapas que consolidam
habilidades de aprendizagem, sejam elas matematicas ou
computacionais. Na segunda parte deste infografico, consta a
explicacao das etapas e dos seus respectivos niveis.

As etapas do nivel basico indicam que o discente, ao realizar as
acdes de cada etapa, desenvolve um raciocinio predominantemente
matematico. No nivel intermediario, as etapas guiam o discente ao
processo de resolucao que vai além do raciocinio matematico,
promovendo o desenvolvimento de habilidades inerentes ao
pensamento computacional. No nivel avancado, prevalecem
habilidades tanto do pensamento matematico quanto do pensamento
computacional, sequencializando gradativamente o processo de
resolucao do problema.
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As etapas do fluxograma foram definidas a partir da revisao de
literatura, do desempenho dos estudantes nas avaliacdes da SD, assim
como das contribuicbées dos participantes nos questionarios de
sondagem e avaliacao da intervencao. A proposta foi inicialmente
pensada para o ensino médio, porém, a estrutura definida em etapas
se aplica a todos os conteudos matematicos e fases da educacao
basica, pois tem a capacidade de estimular as habilidades necessarias
para a aprendizagem.

Dessa forma, esperamos que este material contribua para o
aprimoramento do processo de ensino e aprendizagem, permitindo
que o docente identifique as habilidades logicas desenvolvidas pelos
discentes durante a resolucao de problemas e implemente estratégias
de aprendizagem eficazes. Para os discentes, conhecer os fluxos de
aprendizagem possibilita a imersao em resolucdo de problemas
focados no desenvolvimento das habilidades presentes no
Pensamento Matematico Computacional (PMC).

As definicdes de Sequéncia Didatica concentram-se na vivéncia de
experiéncias de forma sistematica e sequencial, dinamizando o
processo de aprendizagem. A sequéncia didatica permite a
diversificacao da abordagem do conteudo, podendo utilizar diversos
recursos tecnoldgicos, novas metodologias de ensino, e a
interdisciplinaridade, entre outros recursos que visam ultrapassar as
fronteiras da abordagem tradicional da matematica.

Gostaria de expressar meus sinceros agradecimentos a todos que
contribuiram para a realizacao deste material, especialmente ao meu
orientador, Dr. Francisco Kelsen, por sua disponibilidade e
compreensao, sempre disposto a dialogar e consolidar o
desenvolvimento da pesquisa. Suas consideracdes e sugestdes foram
essenciais para o desenvolvimento deste trabalho. Também expresso
minha gratidao aos participantes da pesquisa, cuja participacao foi a
base para a construcao deste trabalho.

Além disso, agradeco ao IF Sertao PE pela parceria na realizagao
da coleta de dados, uma etapa fundamental da pesquisa. Que este
material seja explorado pelos profissionais da educacao, pelos
discentes e por toda a comunidade interessada no tema, trazendo
inspiracao para o desenvolvimento de novas pesquisas e
aprendizagens.



FLUXOS DE APRENDIZAGEM CompMathThink

A partir da abordagem do pensamento matematico computacional (PMC)

PRIMEIRA PARTE

Etapa1l Etapa 2

leia o problema Analise o problema

Etapa 3 Etapa 4
|
/yPensamenTo Algébrico
@E\;<Pensamenfo Geométrico Extraia dados
- /\‘Pensamenfo Numérico matematicos
Pensamento Légico

Identifique padrdes

Decomponha em

problemas menores

Etapa 7

Etapa 8

Trabalhe a

abstrag&o

Represente a

sentenga

SEGUNDA PARTE

Nivel Basico - Apresenta aspectos inerentes &s habilidades do
pensamento matematico.
Etapas:

Etapal  Ler o problema: primeiro contato identificando o
contexto e as principais informag&es.

Etapa2  Analisar o problema: refletir quanto ao tipo de
pensamento envolvido. Se pensamento algébrico, geométrico,
numérico e légico.

Etapa3  Identificar aspectos inerentes ao:

e Pensamento algébrico: reconhecer e usar estruturas
matemdticas, assim como, fazer uso da generalizagdo de
sistemas mateméticos abstraidos de célculos e relagdes.

e Pensamento geométrico: foco no modelo hipotético-

dedutiva em que os objetos geométricos s&o justificados por

meio de demonstragdes, assim, ideias empiricas e
consideragdes intuitivas n&o s&o validas.

e Pensamento numérico: identificar e correlacionar as
diversas fungBes que ocupam os nimeros em diversos
contextos matematicos.

e Pensamento légico: pressupde assimilagdo de habilidades

como comparagdo, identificagdio, classificagdo, entre outros.

Etapa4  Extrair os dados matemdticos: extrair dados e
variGveis matemdticas e ldgicas; inicio da representagdo
simbdlica.

@ Nivel Intermedidrio - O processo de resolugdo supera o
pensamento matemdtico e apresenta habilidades do
pensamento computacional, porém ndo suficiente para
consolidar esse raciocinio.

- Identificagdo de padrées: busca identificar as

caracteristicas comuns e regularidades em um conjunto de dados,
ocorre através da observag&o de um evento ou processo.

Py bl
D P & 'del‘"

: possibilita a divisdo de
um problema em partes menores para facilitar sua solugdo.

Etapa 9 Etapa 10

Construa modelos

H

Crie algoritmo

H

@ Nivel Avancado - Desenvolve habilidades gerais do
pensamento matematico e do pensamento computacional e,
de forma gradativa, sequencializa o processo de resolugdo
do problema.

Etapa 7 Trabalhe a abstracéo: estabelece quais detalhes sdo

importantes e quais podem ser ignorados, e permite identificar qual

serd a melhor ferramenta a ser utilizada dentre as disponiveis para
resolver um problema especifico.

Represente a sentenga: expressar a sentenga ou

Etapa 8

enomenos por meio de simbolos, equagdes, graficos ou outras
formas matematicas.
Crie algoritmo: representar argumentos e informagdes
atraves de uma linguagem de programagdo ou implementagdo de
algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou matemética.

IR Construa modelos: criar uma representagdo algébrica
geral, ou termo geral que se aplique a casos semelhantes.
Fundamenta-se na busca, na reflexdo e na discussdo a respeito dos

padres, a partir da representagdo simbdlica e abstrata.
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