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Apresentação 

 

Este site é o Produto Educacional (PE) é fruto de uma pesquisa desenvolvida no programa 

de Pós-Graduação em Profissional em Educação Profissional e Tecnológica (ProfEPT) do 

Instituto Federal do Sertão Pernambucano (IF Sertão), Campus Salgueiro – PE, e integra a 

Dissertação de Mestrado intitulada : Uma Proposta De Gamificação Aplicada ao Ensino de 

História no Proeja do IFPI (campus Picos).  

O trabalho está inserido na linha de pesquisa: Práticas Educativas em Educação 

Profissional e Tecnológica (EPT) que abriga as propostas que tratam dos fundamentos das práticas 

educativas e do desenvolvimento curricular na EPT, com  foco nas estratégias transversais e 

interdisciplinares que possibilitam a formação integral e significativa do estudante. 

O site Temponautas tem como objetivo apoiar o processo de ensino e aprendizagem por 

meio da gamificação, uma metodologia ativa aplicada ao ensino de História. Funciona como um 

recurso didático-pedagógico de revisão e fixação de conteúdos, oferecendo suporte aos 

professores e contribuindo para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos, bem como para 

a melhoria da educação. Além disso, busca promover a autonomia, a emancipação e a 

transformação dos estudantes. 

 

Produto 

 

Para auxiliar no engajamento dos alunos e promoção da aprendizagem no ensino de 

História do Programa Nacional de Integração da Educação Profissional com a Educação Básica 

na Modalidade de Educação de Jovens e Adultos (PROEJA), optou -se pela criação de site 

contendo narrativas, quizzes, escape room, tabuleiro, acessiveis por computadores e celulares.  

Para que o site se tornasse mais atrativo e diversificado, foram utilizadas as ferramentas 

lincadas na plataforma Wix, Wordwall e Genially, contendo diversos recursos como atividades 

jogos educativos online e para a impressão, possibilitar a interatividade, ludicidade, estimular a 

autoaprendizagem e a curiosidade aos utilizadores do website.  

O Produto Educacional está hospedado em ambiente de ensino online através da 

plataforma possibilita a fácil edição do seu conteúdo para adaptá-lo às diferentes situações e 

contextos de ensino e aprendizagem.  

 

O Site Temponautas  

O Menu do temponautas (https://www.temponauta.info// ), contém 4 Abas:  Home, 

História, Quiz & Escape Room, Tabuleiro, Equipe e Cotanto. 

 

 

https://www.temponauta.info/


Primeira Aba: Home 

 

Na aba “Home” do site Temponauta, os usuários visualizam a imagem scooter Mirtes, 

sendo apresentado ao jogo educacional desenvolvido a partir de uma pesquisa de mestrado no 

IFSertãoPE. O objetivo do jogo é engajar alunos do PROEJA em atividades de ensino de História 

utilizando gamificação.  

 

Fonte: https://www.temponauta.info/  
 

https://www.temponauta.info/


Segunda aba: História 

 

Na segunda aba "História”, a narrativa destaca Rodrigo Guinch como o herói e Victor 

Maquiavel Tempus como o vilão. Rodrigo, um professor de história, viajante do tempo do ano 

5025, chega acidentalmente ao laboratório do IFPI e precisa da ajuda dos alunos para consertar 

seu dispositivo de viagem no tempo. Ele está em uma missão urgente para impedir Victor, que 

deseja alterar a linha do tempo e se tornar um ditador, manipulando eventos históricos para 

estabelecer um império. 

A história traz elementos essenciais de gamificação, onde a narrativa é parte central, 

oferecendo um enredo imersivo no qual os jogadores participam ativamente da missão de salvar 

a história de uma catástrofe. 
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Fonte: https://www.temponauta.info/sobre  

 

https://www.temponauta.info/sobre


Terceira aba: Quiz & Escape Room 

 

Na terceira aba "Quiz & Escape Room", o usuário é convidado a embarcar em uma jornada 

interativa por meio de um jogo online de perguntas e respostas. A aba apresenta duas fases 

principais: o Escape Room no Genially 

(https://view.genially.com/665b7a6128ac2b0014049c53/interactive-content-temponauta-escape-

room), onde os jogadores exploram períodos históricos e enfrentam desafios, e o Quiz Show no 

Wordwall (https://wordwall.net/play/74173/445/351), onde o desempenho dos participantes é 

avaliado por meio de um quiz final. Cada resposta correta contribui para o ranking, promovendo 

uma competição saudável e reforçando o aprendizado de maneira divertida e envolvente. A aba 

destaca a combinação de aprendizado histórico com gamificação, incentivando a participação 

ativa. 

 

https://view.genially.com/665b7a6128ac2b0014049c53/interactive-content-temponauta-escape-room
https://view.genially.com/665b7a6128ac2b0014049c53/interactive-content-temponauta-escape-room
https://wordwall.net/play/74173/445/351


 

 

Fonte:  https://www.temponauta.info/quiz-card-game 

 

Na quarta aba: Tabuleiro 

 

Na quarta aba "Tabueiro", o jogo de tabuleiro é apresentado. Nele, os jogadores assumem 

o papel de heróis que precisam impedir um vilão de alterar eventos históricos cruciais, 

preservando a linha do tempo. O tabuleiro contém casas informativas, de desafios e prêmios, onde 

os participantes enfrentam enigmas históricos e avançam ou regredem conforme o desempenho. 

A dinâmica do jogo exige trabalho em equipe, promovendo pensamento crítico e colaborativo em 

uma jornada através da história.Link para Download do Tabueliro 

(https://www.temponauta.info/_files/ugd/396275_f4acdbba121b4a5790693d963f08530b.pdf ). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fonte: https://www.temponauta.info/tabuleiro  

 

https://www.temponauta.info/_files/ugd/396275_f4acdbba121b4a5790693d963f08530b.pdf
https://www.temponauta.info/


Quinta  aba: Equipe 

 

Na quinta aba Equipe, são apresentadas as formações acadêmicas do orientando e do 

orientador responsáveis pelo desenvolvimento do produto educacional "Temponauta". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Sexta aba: Contato 

 

Nessa aba é apresentada a seção “Contato”, Na quinta aba, Entre em Contato, o usuário 

encontra um formulário com campos para preencher Nome, Sobrenome, Email, Telefone e um 

espaço para enviar mensagens. Esse espaço é dedicado a dúvidas, sugestões de melhorias para o 

produto educacional, e opiniões sobre a qualidade do jogo. A aba visa também estabelecer um 

canal de comunicação entre a pesquisadora, professores e alunos, com o objetivo de coletar 

sugestões para novas atividades e, futuramente, criar novas abas conforme as demandas de uso 

do site. 

 

 
Fonte: https://www.temponauta.info/contato 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.temponauta.info/contato
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