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Apresentacao

Este site € o Produto Educacional (PE) é fruto de uma pesquisa desenvolvida no programa
de Po6s-Graduacdo em Profissional em Educagdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) do
Instituto Federal do Sertdo Pernambucano (IF Sertdo), Campus Salgueiro — PE, e integra a
Dissertacdo de Mestrado intitulada : Uma Proposta De Gamificagdo Aplicada ao Ensino de
Histdria no Proeja do IFPI (campus Picos).

O trabalho esta inserido na linha de pesquisa: Praticas Educativas em Educacao
Profissional e Tecnoldgica (EPT) que abriga as propostas que tratam dos fundamentos das praticas
educativas e do desenvolvimento curricular na EPT, com foco nas estratégias transversais e
interdisciplinares que possibilitam a formacao integral e significativa do estudante.

O site Temponautas tem como objetivo apoiar o processo de ensino e aprendizagem por
meio da gamificacdo, uma metodologia ativa aplicada ao ensino de Historia. Funciona como um
recurso didatico-pedagdgico de revisdo e fixacdo de contetdos, oferecendo suporte aos
professores e contribuindo para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos, bem como para
a melhoria da educacdo. Além disso, busca promover a autonomia, a emancipacdo e a

transformacéo dos estudantes.

Produto

Para auxiliar no engajamento dos alunos e promocdo da aprendizagem no ensino de
Histdria do Programa Nacional de Integracdo da Educacdo Profissional com a Educacdo Basica
na Modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos (PROEJA), optou -se pela criacdo de site
contendo narrativas, quizzes, escape room, tabuleiro, acessiveis por computadores e celulares.

Para que o site se tornasse mais atrativo e diversificado, foram utilizadas as ferramentas
lincadas na plataforma Wix, Wordwall e Genially, contendo diversos recursos como atividades
jogos educativos online e para a impressao, possibilitar a interatividade, ludicidade, estimular a
autoaprendizagem e a curiosidade aos utilizadores do website.

O Produto Educacional estd hospedado em ambiente de ensino online atraves da
plataforma possibilita a facil edicdo do seu conteudo para adapta-lo as diferentes situacoes e

contextos de ensino e aprendizagem.

O Site Temponautas
O Menu do temponautas (https://www.temponauta.info// ), contém 4 Abas: Home,

Histdria, Quiz & Escape Room, Tabuleiro, Equipe e Cotanto.


https://www.temponauta.info/

Primeira Aba: Home

Na aba “Home” do site Temponauta, 0s usuarios visualizam a imagem scooter Mirtes,
sendo apresentado ao jogo educacional desenvolvido a partir de uma pesquisa de mestrado no
IFSertdoPE. O objetivo do jogo € engajar alunos do PROEJA em atividades de ensino de Histdria

utilizando gamificacéo.

Junto com o Professor Rodrigo Guinch e sua
Scooter Mirtes vamos viajar pelos acontecimentos
histéricos da humanidade.

O site Temponauta &€ um produto educacional desenvolvido a partir de uma pesguisa de mestrado
realizada no ProfEPT do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Sertdao Pernambucano
(IFSertaoPE). A pesquisa avaliou a viabilidade de criar atividades de ensino de Historia para jovens e
adultos do PROEJA, utilizando estratégias de gamificacao.

O objetivo deste produto educacional & auxiliar os estudantes do PROEJA Ensino Mé&dio dos IFs a se
engajarem de maneira divertida e participativa. O jogo pode ser utilizado por educadores e profissionais
envolvidos em atividades de apoio educacional, sendo adaptavel para outras areas de formacgao. Ele se
fundamenta na imersao dos participantes em desafios que refletem a realidade historica.

Trata-se de um jogo educacional destinado a aprimorar a pratica docente e facilitar a aprendizagem dos
alunos. Foi desenvolvido com elementos e dindmicas de jogos que permitem aos alunos construir
conhecimento ao criar estratégias para resolver problemas de forma leve, atrativa e divertida.

O jogo visa promover o aprendizado dos alunos em temas relacionados 3 Ildade Moderna, como as

grandes navegacoes, o absolutismo e o mercantilismo, auxiliando-os a desenvolver estratégias de
resolug3do e a adquirir os conhecimentos historicos propostos.

Temponauta

© Todos os direltos reservados a Temponauta - 2024

Fonte: https://www.temponauta.info/



https://www.temponauta.info/

Segunda aba: Histdria

Na segunda aba "Historia”, a narrativa destaca Rodrigo Guinch como o herdéi e Victor
Maquiavel Tempus como o vildo. Rodrigo, um professor de historia, viajante do tempo do ano
5025, chega acidentalmente ao laboratorio do IFPI e precisa da ajuda dos alunos para consertar
seu dispositivo de viagem no tempo. Ele estd em uma missdo urgente para impedir Victor, que
deseja alterar a linha do tempo e se tornar um ditador, manipulando eventos historicos para
estabelecer um império.

A historia traz elementos essenciais de gamificacdo, onde a narrativa € parte central,
oferecendo um enredo imersivo no qual os jogadores participam ativamente da misséo de salvar

a histéria de uma catastrofe.

Sorte ou infortGnio?

Dois alunos do Instituto Federal, durante uma tarde
de estudo no laboratdrio de eletrotécnica, tiveram
uma surpresa ao encontrar um homem ferido e
desmaiado em uma das salas. Este homem, nada -
mais nada menos gque um viajante do tempo, era
conhecido em seu periodo histdérico como Rodrigo

Guinch.

Rodrigo havia chegado so laboratdrio por acidente
devido a um mau funcionamento de seu dispositivo
de viagem no tempo, que & regulado por cristais de
gquartzo. O dispositivo o levou até o laboratdrio em
busca de uma fonte de quartzo para corrigir o

defeito.

Ao recobrar a consciéncia, Rodrigo contou aos
alunos que vinha do ano 5025 e estava em uma
missao para deter um colega de trabalho, Victor
Maquiavel. Victor, fascinado pelo poder de viajar no
tempo, queria alterar a linha do tempo para se
tornar o ditador de sua era. Seu objetivo era
manipular revolugcdes e tomadas de poder ao longo
da historia, garantindo que sua familia
estabelecesse um grande império e
eventualmente se tornasse "Dona do Mundo".

A familia de Victor sempre teve boas relacdoes com a
burguesia e aspirava alcangar a mesma riqueza e
poder de seus amigos ricos. Foram educados para
bajular e satisfazer as vontades dos nobres,
enquanto se dedicavam a se tfornar grandes

cientistas e figuras notaveis de sua época.

Agora, Rodrigo precisa da ajuda dos alunos do IFPI

para consertar seu dispositivo de viagem no tempo e
impedir que Victor altere a linha do tempo de
maneira catastrofica. A missao €& urgente, pois
gualguer mudanga na historia pode ter
consequéncias desasirosas para o presenfe e o

futuro.

Fonte: https://www.temponauta.info/sobre
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Terceira aba: Quiz & Escape Room

Na terceira aba "Quiz & Escape Room", o usuario é convidado a embarcar em uma jornada
interativa por meio de um jogo online de perguntas e respostas. A aba apresenta duas fases
Room no Genially

principais: 0 Escape

(https://view.qgenially.com/665b7a6128ac2b0014049c53/interactive-content-temponauta-escape-

room), onde os jogadores exploram periodos histéricos e enfrentam desafios, e 0 Quiz Show no

Wordwall (https://wordwall.net/play/74173/445/351), onde o desempenho dos participantes €

avaliado por meio de um quiz final. Cada resposta correta contribui para o ranking, promovendo
uma competicdo saudavel e refor¢cando o aprendizado de maneira divertida e envolvente. A aba
destaca a combinacdo de aprendizado histérico com gamificacdo, incentivando a participacao

ativa.

Histéria Tabuleiro Equipe Contato

7

CENTRO DE CONTROLE

Visite todas as
etapas, conserte o
sistema de controle e
volte para o futuro!

GRANDES NAVEGAGOES

Vem com a gente nessa jornada!

Quiz Show

Apds o Escape Room no Genially, os jogadores
realizardo um quiz final no Wordwall, onde cada
resposta correta contribui para o ranking final. O
desempenho no quiz determinara a classificagcdo
dos jogadores, promovendo uma competicao
saudavel. A combinagao das plataformas Genially
e Wordwall garante que Temponautas seja uma
experiéncia educativa e divertida, unindo a revisao
de contelGdo com elementos de jogo e
competicdo.

Destaques:

- Quiz interativo no Wordwall, com perguntas
objetivas e resposta Unica correta.

- Ranking final baseado no desempenho dos
participantes, incentivando uma competicao
saudavel.

- Experiéncia que combina aprendizado histérico
com jogos e competicdo, consolidando o
conhecimento de forma lGdica e envolvente.

S TEM POHAUT@ Heiena
e

Iniciar

EPO
SAL

N

MERCANTILISMO

Escape Room

Bem-vindo ao Temponauta, um emocionante jogo
de perguntas e respostas online que leva vocé a
uma jornada épica através do tempo! Prepare-se
para explorar diferentes periodos histéricos,
desvendar mistérios e enfrentar um vildo que
ameaca destruir o proprio fluxo do tempo. Relna
seus amigos, entre no jogo e embarque em uma

aventura repleta de desafios e descobertas!

vt corm 0 Sretossar Guren

SALTAR MO TEMPO

Vem com a gente nessa jornada!

Y ....orcoo

Clique agora em JOGAR para descobrir.


https://view.genially.com/665b7a6128ac2b0014049c53/interactive-content-temponauta-escape-room
https://view.genially.com/665b7a6128ac2b0014049c53/interactive-content-temponauta-escape-room
https://wordwall.net/play/74173/445/351

Quiz Escape Room (Independéncia do Brasil)

No Genially, os jogadores realizardo um quiz
sobre os acontecimentos histéricos sobre a

T ]
| 8

p independéncia do Brasil.

\‘ QUAL FOI O HOME A) REVOLUGAO
0O MOVIMENTO FARROUPILHA
SNAS CERAIS, Seu objetivo é completar a jornada através
ANTESDA B) INCONFIDEN( ) P )
INDEPENDENCIA, MINEIRA B i
BUSCANDO A das tem e ajudar nossos herdis a derrotar o
0O BRASIL?

) vildo que estad prestes a destruir o tempo.
X Para isso, vocé e seus colegas precisarao
S responder a perguntas corretamente.

« &l

C) REVOLTA DOS
MALES

—
Vem com a gente nessa jornada!
Clique agora em JOGAR para descobrir.

Fonte: https://www.temponauta.info/quiz-card-game

Na quarta aba: Tabuleiro

Na quarta aba "Tabueiro", o jogo de tabuleiro é apresentado. Nele, os jogadores assumem
0 papel de herdis que precisam impedir um vildo de alterar eventos histdéricos cruciais,
preservando a linha do tempo. O tabuleiro contém casas informativas, de desafios e prémios, onde
0s participantes enfrentam enigmas histéricos e avancam ou regredem conforme o desempenho.
A dindmica do jogo exige trabalho em equipe, promovendo pensamento critico e colaborativo em
através  da Download do  Tabueliro

uma  jornada histéria.Link  para

(https://www.temponauta.info/_files/ugd/396275_ f4acdbbal21b4a5790693d963f08530b.pdf ).

;#\Tznmmmﬁ

Tabuleiro

Temponauta & um empolgante jogo de tabuleiro
que leva os jogadores a uma aventura épica

A 12 através da linha do tempo. No coragdo do jogo,
= dois herdis enfrentam um vildo astuto que busca
- = destruir a linha do tempo ao alterar eventos

histéricos cruciais. A missdo dos jogadores & evitar
que o vildo altere o curso da histéria e, assim,

preservar o fluxo continuo do tempo.

Vern com a gente nessa jornadat © objetivo principal de Temponauta & impedir que
jor '

Clique agora em JOGAR para descobrir.
BAIXAR

Dinadmica do Jogo

Os jogadores avancam pelo tabuleiro
conforme lancam os dados, caindo em
casas que podem ser informativas, de
desafios ou de prémios. As casas
informativas fornecerm conhecimento crucial
sobre eventos histdricos e estratégias. As
casas de desafio oferecerm a chance de
avancar ou regredir conforme o
desempenho dos jogadores.

Ao longo do jogo, os jogadores devem
trabalhar em equipe para superar desafios e
garantir que o vildo nao altere o curso da
historia.

Em “"Temponauta', a combinacdaoc de
desafios e informacodes cria uma experiéncia
envolvente que estimula o pensamento
critico e o trabalho individual ou em equipes,
enquanto mergulha os jogadores em uma
fascinante viagem através da historia.
Prepare-se para salvar o tempo e garantir
que a histéria continue a seguir seu curso
corretol

o vilao cause mudancas irreversiveis na linha do
tempo. Os jogadores, na pele dos herdis, devem
enfrentar desafios e resolver enigmas histéricos
enquanto viajam através de diferentes periodos da
histéria. Cada etapa do jogo & marcada por
diferentes casas que representam momentos
criticos em uma narrativa de trés atos.

1822 -1824

Fonte: https://www.temponauta.info/tabuleiro
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Quinta aba: Equipe

Na quinta aba Equipe, sdo apresentadas as formacdes académicas do orientando e do

orientador responsaveis pelo desenvolvimento do produto educacional "Temponauta”.

Equipe

Fabiano Gon;alvos°
Ferreira

Possui graduagdo em Administragdo Pablica pela
Universidade Federal do Piaui(2014), graduacdo em
Geografia pela Universidade Federal do Piaui(2019),
graduagao em Pedagogia pela Universidade Federal do
Piaui(2008), especializacdo em ESPECIALIZACAO EM
EDUCACAO INFANTIL: INFANCIA E INSTUTUICAO
ESCOLAR pela Universidade Estadual do Piaui(2018),
especializacdo em ESPECIALIZACAO EM GESTAO
EDUCACIONAL EM REDE pela Universidade Federal do
Piaui(2018) e especializagdo em ESPECIALIZACAO EM
GESTAO PUBLICA pela Universidade Estadual do
Piaui(2015). Atualmente & Professor da Prefeitura
Municipal de Picos e Professor geografia da Prefeitura
Municipal de Itaindpolis. Tem experiéncia na area de
Geografia, com énfase em Geografia Humana.

José Aldo Camurga ¢
de Araljo Neto

Possui graduacao em Filosofia - Licenciatura (2007) e
Bacharelado (2008) - pela Universidade Federal do
Ceara (UFC). Mestre (2011) e Doutor (2017) pelo
programa de P&s-Graduacgao em Filosofia, area de
concentragao: ética e filosofia politica, da Universidade
Federal do Ceara. Professor do ensino basico, técnico e
tecnolégico do Instituto Federal do  Sertao
Pernambucano (IFSertaoPE), campus Serra Talhada.
Docente Permanente em dois programas de Pos-
graduacao: 1) Mestrado Profissional em Filosofia
(PROF-FILO), campus Petrolina zona rural e 2)
Programa de Pds-Graduacao em Filosofia, PPGFIL, da
UECE (Universidade Estadual do Ceara). Professor
colaborador do Mestrado Profissional em Educacao
Profissional e Tecnoldgica (PROF-EPT), campus
Salgueiro, Tem experiéncia nas areas de Etica, Filosofia
do Direito, Filosofia Politica e Histdria da Filosofia,
atuando principalmente nos seguintes temas: Ensino
de Filosofia, Idealismo Alemao, Filosofia
Contemporanea, Filosofia Politica, Filosofia Moderna e
Teoria do Conhecimento

Instituicao

4
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Sexta aba: Contato

Nessa aba ¢ apresentada a segdo “Contato”, Na quinta aba, Entre em Contato, o usuario
encontra um formulario com campos para preencher Nome, Sobrenome, Email, Telefone e um
espaco para enviar mensagens. Esse espaco é dedicado a duvidas, sugestdes de melhorias para o
produto educacional, e opinides sobre a qualidade do jogo. A aba visa também estabelecer um
canal de comunicacdo entre a pesquisadora, professores e alunos, com o objetivo de coletar
sugestdes para novas atividades e, futuramente, criar novas abas conforme as demandas de uso

do site.

Entre em Contato

Fonte: https://www.temponauta.info/contato
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