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jHOLA!

Este trabalho apresenta o produto educacional “Ensinando Espanhol
através da Sala de Aula Invertida”, desenvolvido junto ao Programa de
Pés-Graduacdo em Educagéo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), na
instituicdo associada Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia
do Sertdo Pernambucano (IF-Serté&o PE), campus Salgueiro. O trabalho foi
desenvolvido com o objetivo de propor e implementar uma Sequéncia
Didatica para o ensino de Lingua Espanholq, utilizando a Sala de Aula
Invertida como um recurso metodolégico capaz de engajar o0s
estudantes.

Almeja-se, também, socializar com os professores um recurso
didatico que pode ser utilizado de maneira integral ou parcial, ampliando
as fontes de consulta de recursos metodolégicos para o ensino de
Lingua Espanhola e dreas dfins, tendo em vista a necessidade de
implementar na sala de aula metodologias ativas de ensino e
aprendizagem combinadas das Tecnologias Digitais de Informacgéo e
Comunicacdo (TDIC) e que a nova edigdo do Plano Nacional do Livro
Didatico (PNLD) néio inclui os materiais desse componente curricular no
processo de aquisi¢gdo e distribuicdo de obras diddticas para o ensino
publico nacional.

O material foi produzido de forma paralela ao desenvolvimento da
pesquisa de Mestrado “Ensino e Aprendizagem de Lingua Espanhola
Permeados pela Proposta de Sala de Aula Invertida na Educacgdo
Profissional e Tecnoldgica”, no periodo de 2019 a 2022.

A Sequéncia Diddatica foi aplicada no periodo de maio a junho de
2022, junto a uma turma de terceiro ano do Ensino Médio Integrado do
curso de Design de Interiores da Escola Estadual de Ensino Profissional
Raimundo Saraiva Coelho no municipio de Juazeiro do Norte-CE. Ao final,
a turma apresentou aos demais colegas dos terceiros anos da escola as
histérias em quadrinhos produzidas por eles a partir da Sequéncia
Diddatica, em um festival de humor.

O tema escolhido para a Sequéncia Diddtica foi "Funcién critica del
humor® e os conteddos foram °‘La risa, el humor y los géneros
humoristicos®, "Los géneros discursivos historieta y mondlogo de humor’,
"Produccién de historietas” e "Festival de humor’, os quais fazem parte
dos conteldos programadaticos do livro didatico adotado na escola para o
terceiro ano do Ensino Médio Integrado.

Este encarte contém os planos de aulas e uma breve descricdo das
atividades desenvolvidas pelos estudantes, podendo ser adaptado as
diferentes realidades educacionais. Espera-se, com isso, de alguma
forma contribuir com mais uma possibilidade pedagégica para a
formagdo dos educandos. Boa leitura!

Regiane






1.1 OFICINAS 1 E 2

TURMA

3° ano do Ensino Médio Integrado

DURAQAO
Espaco individual: 50 minutos
Espaco grupal: 50 minutos (oficina 1)+ 50 minutos (oficina 2)

DISCIPLINA

Lingua Espanhola

NUMERO DE ALUNOS
43

TEMA

Funcién critica del humor

CONTEUDO

La risa, el humor y los géneros humoristicos

OBJETIVOS

Discutir o significado do riso e o
@ sua funcdo social Identificar elementos de humor
@ Ativar os  conhecimentos @

Praticar a express@o escrita e

prévios sobre a fungdo critica oral em lingua espanhola

do humor e os géneros
humoristicos

RECURSOS

ESPACO INDIVIDUAL: ESPACO GRUPAL:

e Celular/Tablet/Computador e Papel A4

e Acesso a Internet e Canetas coloridas

e Google classroom: acesso a um e Marca texto
video no YouTube sobre a fungdo e Material impresso contendo as
social do riso e o sentido do humor iadas;
(https://youtu.be/blrcOzBnPHs) e um https://chistes.yavendras.com/chist

texto complementar

ethp
(https:/[bitly/La_risa_y_el_humor) e Celular/Tablet \

e Caderno


https://youtu.be/bIrcOzBnPHs
https://bit.ly/La_risa_y_el_humor
https://chistes.yavendras.com/familia.php
https://chistes.yavendras.com/familia.php

Espagos

Espaco

Individual

Espaco
Grupal
(Oficina 1)

Espaco
Grupal
(Oficina 2)

Atividade

Assistir ao video no
YouTube, bem como
realizar a leitura do
texto  complementar,
realizando registros dos
pontos que tenham
despertado interesse.

Discussdo e
esclarecimento de
dividas acerca do
assunto  através da
apresentagdo dos
registros  feitos no
espago individual.

Construgio de um
mapa mental em

espanhol a partir do

verbo “Reir” e reflexdo

sobre o ditado popular

“Reir es el mejor
remedio”.

Socializacdo
producgdes.

Contagdo de piadas em
espanhol.

Duragdo

50 minutos

10 minutos

25 minutos

15 minutos

15 minutos

35 minutos

Papel do aluno

Investigar sobre o papel
social do riso, o sentido
do humor e os géneros
humoristicos e registrar
suas impressoes.

Discutir com a professora
e os colegas sobre o
papel social do riso, o
sentido do humor e os
géneros humoristicos, o
que foi observado, quais
detalhes despertaram
curiosidade e
esclarecimento de
dividas.

Em grupos e utilizando
folhas de papel A4, os
estudantes deverdo
pensar em situacdes que
lhes fazem rir, bem como
refletir se estdo de
acordo com o ditado
popular apresentado.
Ainda em grupos,
apresentar em espanhol
sua produgdo escrita
(mapa mental) a turma e
suas opinides sobre o
ditado popular.

Com o texto impresso, o
grupo devera escolher
um ou dois integrantes
para treinar a leitura e a
entonacdo da piada
selecionada. Os demais
integrantes devem
discutir os elementos de
humor que compéde a
piada.

Um ou dois integrantes
de cada grupo conta a
piada em espanhol e os
demais membros do
grupo discutem com a
turma sobre 0s
elementos de humor
apresentados na piada.

Papel do

professor
Viabilizar o video e o link
do texto complementar
na plataforma Google
Classroom e no grupo de
WhatsApp; solicitar
pincéis e  canetas
coloridas para a aula
presencial.

Registrar as impressdes
dos alunos e utilizar as
observagdes realizadas
para discutir a funcdo
critica do humor.

Organizar a turma em
grupos, distribuir folhas
de papel A4 para cada
equipe, dar as instrugbes
de como fazer um mapa
mental e auxiliar na
elaboracdo  realizando
tutoria; observar a
capacidade dos alunos
em sintetizar, organizar e
associar ideias.

Continuar com a turma
organizada em grupos,
disponibilizar as piadas
impressas, orientar a
organizagdo das
apresentacbes e fazer a
interferéncia necessaria
junto aos grupos que
estiverem com
dificuldades referente a
leitura, a entonacdo, ao
entrosamento e  a
timidez.

Analisar as discussdes
dos alunos e utilizar as
observagdes realizadas
para debater a funcdo
critica dos  géneros
humoristicos.




AVALIAGAO

As apresentagoes e as produgbes dos estudantes devem ser analisadas e
utilizadas como forma de avaliagdo do alcance dos objetivos.

e Como exemplificagdo, segue abaixo a foto da atividade realizada com a turma
do 3° ano D do curso de Design de Interiores, no dia 19 de maio de 2022.
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3° ano do Ensino Médio Integrado

Espaco individual: 50 minutos
Espaco grupal: 50 minutos

Lingua Espanhola

43

Funcién critica del humor

El género discursivo Historieta (Histéria em quadrinho)

Ativar oS conhecimentos Identificar os elementos de
01 ﬁyéviqs sobre o género textual 02 humdor - nas  histérias em
istorias em quadrinho quaarinho

Reconhecer as caracteristicas desse

03 género textual: como as informagdes sdo
apresentadas e quais recursos sdo
utilizados.

Livros didaticos

e Celular/Tablet/Computador
Celular/Tablet

Acesso A Internet

e Google Classroom e WhatsApp: Cadernos
acesso do slide sobre o género Lapis
textual Histéria em quadrinho Canetas

e Caderno



SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DA OFICINA

Espacos

Espaco Individual

Espaco Grupal

AVALIACAO

Atividade
Investigagdo sobre as
caracteristicas textuais
das  historias em
quadrinho.

Duracao

50 minutos

Discussdo sobre o
género textual
desenhos em
quadrinho e suas
principais
caracteristicas.

15 minutos

Realizar a leitura e
compreens3o textual
de uma historia em
quadrinho do
cartunista Quino
contendo texto verbal
e ndo-verbal.

35 minutos

Papel do aluno
Ler o slide sobre o
género textual historias
em quadrinhos e anotar,

no caderno, as

principais caracteristicas
desse género.

Discutir com o professor
e com a turma sobre o
género textual
estudado, as
caracteristicas
observadas e se tem
afinidade por esse tipo
de texto.

Divididos em grupos, os

estudantes deverdo ler
o texto no livro didatico
e responder as

perguntas de

compreensdo  textual,
discutindo com o grupo
e o professor
informacdes e duvidas.

Papel do professor
Disponibilizar na
plataforma Google
Classroom e no grupo
de WhatsApp o slide e
as  orientacbes  da
tarefa.

Mediar a discussdo,
esclarecer duvidas e
equivocos, e orientar os
estudantes para a
realizacdo da atividade
principal.

Auxiliar os grupos e os
estudantes na andlise
dos itens, verificando as
interpretacdes
construidas e dirimindo
duvidas sobre o texto.

V4




1.3 OFICINA 4

TURMA

3° ano do Ensino Médio Integrado

DURACAO
Espaco individual: 50 minutos
Espaco grupal: 50 minutos

DISCIPLINA

Lingua Espanhola

NUMERO DE ALUNOS
43

TEMA

Funcién critica del humor

CONTEUDO

El género discursivo Monélogo de Humor (Stand-up comedy)

OBJETIVOS
Ativar os  conhecimentos Compreender globaimente o
prévios sobre o género texto ga.|dent|f|cor informacoes
discursivo stand-up comedy especificas

Identificar as caracteristicas da
construgdo composicional e do
estilo deste género discursivo

RECURSOS
ESPACO INDIVIDUAL: ESPACO GRUPAL:
e Celular/Tablet/Computador e Livros didaticos

Celular/Tablet/Computador
Acesso d Internet ou video baixado
Cadernos

Canetas

e Acesso a Internet

e Google Classroom e WhatsApp:
acesso ao video do stand-up de Luis
Piedrahita
(https://www.youtube.com/watch?
v=f6hyK_AI09¢c) e ds instrucées da

tarefa
e Caderno \


https://www.youtube.com/watch?v=f6hyK_AI09c
https://www.youtube.com/watch?v=f6hyK_AI09c

Espacos

Espaco Individual

Espago Grupal

Atividade

Assistir ao stand-up de Luis
Piedrahita “Una maleta no

se llena de ropa: se llena de
por ‘si acasos’” e resumir o
que trata a comédia em
questdo.

Socializagdo das impressdes
acerca do video e do género
stand-up.

Relacionar os fragmentos

mencionados no video de

stand-up &s caracteristicas
da construcdo composicional
e do estilo do género
discursivo.

Duracao

50 minutos

15 minutos

35 minutos

Papel do aluno
Assistir atenciosamente
o video e elaborar um
pequeno resumo no
caderno explicando o
que trata a comédia.

Discutir com a
professora e os colegas
sobre a tematica
apresentada no stand-
up, as caracteristicas
observadas nesse
género e quais detalhes
despertaram

curiosidade.

Divididos em grupos, os

estudantes deverdo
responder aos itens
propostos no  livro
didatico e discutir com o
grupo e a professora
informagdes e duvidas.
Se for nece‘ss‘érlq,
durante a resolucdo da
tarefa os estudantes
poderdo acessar o video
em seus dispositivos ou
no laboratério de
informatica.

Papel do professor
Disponibilizar na
plataforma Google
Classroom e no grupo
de WhatsApp o video e
as instrugdes da tarefa.

Registrar as impressodes
dos alunos e utilizar as
observagdes realizadas
para discutir a defini¢do
de stand-up.

Auxiliar os grupos e os
estudantes na andlise
dos itens, verificando as
interpretagdes
construidas e dirimindo
duvidas sobre o
vocabulério.
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3° ano do Ensino Médio Integrado

Espaco individual: 50 minutos
Espaco grupal: 50 minutos (oficina 5)+ 50 minutos (oficina 6)

Lingua Espanhola

43

Funcién critica del humor

Produccioén de Historietas |

Planejar a produgdéo textual Refletir sobre a construgdo
01 inicia de  histérias em 02 composicional das histérias
quadrinhos em quadrinhos

03 Analisar qriticomente os historias
em quadrinhos

Livros didaticos
Celular/Tablet
Acesso d internet
Folhas de papel A4
Cadernos

Lapis e canetas

e Celular/Tablet/Computador

e Acesso d Internet

e Google Classroom e WhatsApp:
acesso as instru¢ées da tarefa

e Livro diddatico

e Caderno



SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DAS OFICINAS

Atividade
Leitura sobre as
orientagdes de como
produzir textos
referentes ao género
histéria em quadrinhos
apresentadas no livro
didatico e registrar no
caderno  fatos da
atualidade ou situagdes
do  cotidiano dos
estudantes.
Socializacdo
impressoes
lido e dos
feitos no caderno,
refletindo sobre os
fatos e situagdes do
cotidiano mencionados
pelos colegas.

Tempestade de ideias
para escolha de uma
situacdo do cotidiano
para construir a histdria

Espacos

Espaco
Individual

das
do texto
registros

Espaco
Grupal

em quadrinhos.

(Oficina 5)

Construgdo da versdo
inicial da historia em
quadrinhos

Revisdo da primeira
S9:E19el - versdo da histéria em
Grupal quadrinhos

(Oficina 6)

Corregdo da versdo
inicial da histéria em
quadrinhos

AVALIACAO

Duracao

50 minutos

10 minutos

10 minutos

30 minutos

25 minutos

25 minutos

Papel do aluno Papel do professor
Ler o passo a passo de como Viabilizar na  plataforma
elaborar histérias em Google Classroom e no grupo
quadrinhos e apontar fatos que de WhatsApp as instrugBes da
acontecem na atualidade ou tarefa, indicando as paginas
situacdes do seu cotidiano, do livro.

registrando no caderno.

Compartilhar as anotagdes Conduzir a mediagdao durante

feitas no caderno e expor sua a apresentacao dos

opinido a turma a partir da estudantes e dirimir duvidas

mediacdo feita pelo professor.  sobre a construgdo da versdo
inicial do texto.

mediacdo da
situagdo do

Conduzir a
escolha da
cotidiano.

Em grupos, os alunos deverdo
dialogar e decidir o que querem
contar e qual serd o elemento
principal para produzir humor.

O grupo deve ler as orientagdes
do passo a passo sugerido no
livro didatico e planejar a
producdo textual da historia em

Orientar os alunos a consultar
0 passo a passo apresentado
no livro didatico; observar os
grupos e auxiliar aqueles que

estdo com dificuldades na
elaboracdo do texto,
orientando sobre como
utilizar o gue foi discutido e

quadrinhos, refletindo sobre a
construgdo composicional desse
género, bem como decidindo as
imagens, as falas que utilizardo
na narragdo e o numero de lido para construir sua
quadrinhos. interpretacgdo.

Ainda organizados em grupos, Orientar os alunos a continuar
os alunos devem observar se a consultando as orientagdes
historia em quadrinhos apresentadas no livro
elaborada atende aos requisitos didatico; observar os grupos e
da estrutura composicional do corrigir as producdes iniciais
género, podendo trocar as de cada equipe, auxiliando
producbes entre os grupos, aqueles que estio com
realizando a leitura, dando dificuldades na revisdo final
ideias e fazendo comentarios do texto e orientando sobre
sobre a produgdo de seus pares. como utilizar o que foi
Realizar ajustes na produgdo discutido e lido para finalizar a
textual a partir das observagdes primeira versao.

dos colegas e da professora.

V4




1.5 OFICINA 7

TURMA

3° ano do Ensino Médio Integrado

DURACAO
Espaco individual: 50 minutos
Espaco grupal: 50 minutos

DISCIPLINA

Lingua Espanhola

NUMERO DE ALUNOS
43

TEMA

Funcién critica del humor

CONTEUDO

Produccion de Historietas Il

OBJETIVOS

Preparar a versdo final das Avaliar a importdncia dos
historias em quadrinhos em elementos grdficos para a
lingua espanhola producdo das historias em

quadrinhos
Praticar a reflexdo critica a partir
do humor
RECURSOS
ESPACO INDIVIDUAL: ESPACO GRUPAL:
e Celular/Tablet/Computador e Celular/Tablet
e Acesso a Internet e Livro didatico
e Google Classroom e WhatsApp: e Acesso d internet
acesso ds instrucées da tarefa e aos e Aplicativos (krita, pixton, comica e
links dos aplicativos creador de la pagina cémica)
e Livro didatico e Folhas de papel A4
e Caderno e Cadernos

e Ldpis e canetas coloridas \
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SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DA OFICINA

Leitura sobre as
orientacdes a respeito
da utilizagao dos
elementos graficos nas
historias em quadrinho
apresentados no livro
didatico e acesso aos
aplicativos de criagdo de
textos no formato desse
género.

Apresentacao das ideias
para melhorar a
construcdo grafica da
producdo final.

Elaborar a versao final
da historia em
quadrinhos em espanhol

Tabela 5 - Produzida pela autora

AVALIAGAO

50
minutos

10
minutos

40
minutos

Ler o passo a passo de
como utilizar 0s
elementos gréficos nas
historias em quadrinhos e

acessar o0s aplicativos,
refletindo sobre quais
elementos poderdao ser
aplicados na produgao
final do texto (anotar no
caderno).

Em grupos, apresentar aos
colegas da equipe
possiveis elementos

graficos que poderdo ser
utilizados na construcdo
final do texto.

Os integrantes de cada
grupo devem reescrever
sua produgdo inicial
considerando 0s
comentarios realizados na
oficina 6, as orientacoes
do passo a passo e suas

proprias revisbes da
versdo inicial, utilizando
ou nao os aplicativos

sugeridos pela professora.

Viabilizar na plataforma
Google Classroom e no
grupo de WhatsApp as
instrugdes da tarefa,
indicando as paginas do
livro didatico, bem como

disponibilizar os links de
acesso aos aplicativos
sugeridos.

Orientar os alunos a

consultar as orientagbes
apresentadas no livro
didatico; observar a
construcdo  final das
histérias em quadrinhos,
analisando os elementos
graficos utilizados &
auxiliando aqueles que
estdo com dificuldades na
elaboragao final do texto.

Recolher a versdo final das histérias em quadrinhos produzida pelos estudantes,
analisando que a estrutura das produgdes, os elementos grdaficos e o texto verbal
em lingua espanhola demonstram o alcance dos objetivos.

e A seguir seguem as fotos de exemplificacdo da atividade realizada com a
turma do 3° ano D do curso de Design de Interiores, no dia 15 de junho de 2022.

Figura 4 - Estudantes utilizando aplicativo para

construir a histéria em quadrinhos na oficina 7
_ R
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3° ano do Ensino Médio Integrado

Espaco individual: 150 minutos (3 aulas)
Espaco grupal: 50 minutos

Lingua Espanhola
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Funcién critica del humor

Festival de Humor

Expor e apresentar as historias Refletir criticamente a partir do
01 em quadrinhos no festival de 02 ' humor
humor

03 Praticar a oralidade em lingua
espanhola

Celular/Tablet

Notebook

Datashow

Caixa de som e microfone

Acesso d internet

Histérias em quadrinhos produzidas
pelos estudantes

e Celular/Tablet/Computador

Acesso a Internet

e Google Classroom e WhatsApp:
acesso as instru¢ées da tarefa

e Histéria em quadrinhos produzida
pelo grupo



Ensaio da oralidade/
ePtonagao e _on:ganlza— 150
ge‘m c.ia exposnga? das e
historias em quadrinhos

(3 aulas)
Socializagdo dos 50
trabalhos no festival de minutos
humor

Tabela 6 - Produzida pela autora

Treinar a  oralidade/
entonagdo para apresen-
tar as producbes textuais
€ organizar a exposicao no
auditorio da escola.

Organizados em grupos,
os alunos devem expor as
histérias em quadrinhos
produzidas nas oficinas
anteriores, apresentando
em espanhol a tematica
escolhida e os elementos
de humor da narrativa (5

minutos para cada

equipe).
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Disponibilizar na platafor-
ma Google Classroom e
no grupo de WhatsApp as
instrucdes da atividade e
a distribuicao das tarefas
para 0s grupos.

Conduzir a mediacdo das
apresentacdes, analisar as
discussdes e dar feedback
aos estudantes.

As apresentagoes e as produgbes dos estudantes devem ser analisadas e
utilizadas como forma de avaliagdo do alcance dos objetivos.

Figura 11 - Estudantes da turma de Design de Interiores no Festival de Humor
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i
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Fonte: Acervo da autora
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Um dos grandes desafios do processo de ensino e aprendizagem é o
de superar a abordagem pedagogica tradicional que ndo contribui para
o desenvolvimento do pensamento critico e autonomia dos educandos,
visto que o atual contexto sociocultural da educagdo exige novas
metodologias de ensino e aprendizagem, associadas ds tecnologias
digitais, que devem priorizar a participacdo ativa do estudante na
construgo de  competéncias e  habilidades profissionais,
socioemocionais e cognitivas, principios base para a formacgdo integral
dos sujeitos (CIAVATTA, 2014).

Aprendemos ativamente desde que nascemos e ao longo da
vida, em processos de design aberto, enfrentando desafios
complexos, combinando trilhas flexiveis e semiestruturadas, em
todos os campos (pessoal, profissional, social) que ampliam
nossa percepcdo, conhecimento e competéncias para
escolhas mais libertadoras e realizadoras. A vida é um
processo de aprendizagem ativa, de enfrentamento de
desafios cada vez mais complexos (MORAN, 2018, p. 2).

A Sequéncia Didatica proposta buscou utilizar a Sala de Aula Invertida
como subsidio para as as aulas de Lingua Espanhola no Ensino Médio
Integrado, de modo a deixar as aulas mais atrativas e enaltecer o papel
do estudante no processo de aprendizagem. A proposta também almeja
apresentar uma alternativa didatica para o cotidiano do professor.

Esta experiéncia, dentro de uma escola publica, mostra que a
associagdo de metodologias ativas com as TDIC pode contribuir para a
superagdo de prdaticas tradicionais de ensino e aprendizagem, uma vez
que o papel do professor passa a ser o de mediador da aprendizagem e
o do estudante passa a ser o de investigador do objeto em estudo.

[..] Né&o existe uma Gnica maneira de inverter a sala de aula

[..] NGo existe metodologia especifica a ser replicada, nem
checklist a seguir que leve a resultados garantidos. Inverter a
sala de aula tem mais a ver com certa mentalidade: a de
deslocar a atencdo do professor para o aprendiz e para a
aprendizagem. Todo professor que optar pela inversdo, terd
uma maneira distinta de colocé-la em pratica (BERGMANN;
SAMS, 2019, p. 10).

A producdo dos estudantes alcangou os objetivos propostos e
proporcionou maior interacdo entre entre os estudantes, a professora e
os objetos de conhecimento (BRASIL, 2017).

Espera-se que os professores tenham acesso d Sequéncia Diddatica e
possam utilizG-la de maneira parcial ou integral e que as sugestdes de
trabalho propostas nesse produto educacional possam auxiliar os
estudantes do Ensino Médio Integrado.
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