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Apresentacao

Este produto configura-se como material
educacional elaborado a partir da demanda de
socializar a respeito dos objetivos e das
contribuicdes que as metodologias ativas exercem
no processo de ensino e no aprendizado. Este
material didatico/instrucional ndo tem o intuito de
ser um instrucional pronto e acabado em si mesmo,
pelo contrdrio ele se propde e visa empregar um
processo dialdégico estabelecendo bases tedricas e
praticas dentro de uma realidade educacional que
urge ser mais reflexiva, histérico-critica, humanizada
e transformadora.

Nesse sentido pode ser destacado os ensinamentos
trazidos por Soares (2008), segundo esse, algumas
metas almejadas pelas instituicdes de ensino
superior da contemporaneidade estdo relacionadas
ao atendimento aos anseios das novas geracdes
estudantis. Para isso, segundo o mencionado autor é
imprescindivel a utilizacdo de metodologias e
instrumentos pedagoégicos de maior efetividade,
bem como qualificagdo no sistema de
ensino/aprendizagem da atualidade.



Atualmente as competéncias exigidas requerem um
processo de imersdo e reflexdo sobre diversas
questdes que envolvem e emergem da e para a
educacdo, sempre em busca de alternativas em que
seja levado em conta as individualidades dos alunos
para avang¢ar no seu desenvolvimento. Nessa mesma
direcdo sdo as licdes de Moran (2019), segundo esse,
primeiramente deve ser visualizado a maneira de
acompanhamento dos objetivos e metas que se
buscam a partir da implementagcdo de novas
ferramentas  educacionais, a exemplo das
metodologias ativas.

Ainda conforme explica o supracitado autor, se o que
se busca através desse novo modelo de ensino sdo
alunos mais participativos no processo educacional
€ necessdario que as metodologias empregadas
permitam e incentivem aos educandos a sua efetiva
integracdo nas atividades propostas. Ressalve-se
que com O avango nas técnicas pedagogicas,
elevaram-se seus niveis de dificuldade e
complexidade, exigindo-se uma nova dindmica por
parte dos atores educacionais. Se o que se deseja
com essa nova realidade, sdo alunos plenamente
ativos é de extrema import@ncia que eles sejam
instigados e desafiados a tomarem decisbes e
avaliarem rotineiramente todo o processo.



O que sao as
metodologias ativas?

O aluno é o centro do processo de
aprendizagem, além de ser o principal
responsdvel por tal processo, dessa
forma ele se forna mais auténomo e mais
participativo.

Em primeiro lugar é preciso destacar que: ndo € um método
unico e especifico inserido Nno processo de ensino, por vezes
nem sabemos nomed-los e os utilizamos de forma tdo
corrigueira que ndo paramos para analisar e explorar suas
diversas potencialidades. Um método serd sempre um modo
ou jeito de fazer algo, baseado em teorias ja existentes e numa
pratica com objetivos determinados

O termo Metodologias Ativas ndo € novo, a proposta de um
ensino menos centrada no professor ndo é nova. “ No inicio do
século passado John Dewey concebeu e colocou em prdatica a
educacdo baseada no processo ativo” (VALENTE, 2018 p.28).
As metodologias ativas fazem parte de um contexto de
reflexdes sobre uma nova escola e uma nova sala de aula.
(DELORS, et al.,1996)



As Metodologias Ativas
sao caminhos para:

Avancar no conhecimento mais profundo;
e Em novas praticas;
» Nas competéncias sdécio emocionais;

» Desenvolver atividades mais complexas;

e Para ajudar o aluno com a grande
quantidade de informacgdo;

» Desenvolver a criatividade, cooperacdo,
comunicag¢cdo e pensamento critico.

Metas

Trabalhar problemas

reqis Desafios relevantes Engajamento
i

Projetos pessoais de
vida e de aprendizagem

Projetos em grupo.

Grupos produtivos Personalizagdo

Aprendizagem

Desenvolver a autonomia T
Significativa




Caracteristicas das
Metodologias Ativas

De forma conceituada, o termo, metodologias
ativas de aprendizagem, pode ser considerado
recente, porém suas bases e prdaxis sGdo mais
antigas, sendo um processo no qual os
estudantes estdo diretamente envolvidos com
sua formacgdo. Para além disso o professor ndo
é a figura detentora de todo conhecimento ou
mesmo, a unica pessoa responsavel pelo
processo de construcéo de conhecimento

Contribuem para a resolugcdo de problemas
pratico do cotidiano, ou mesmo mais complexos,
0 que conftribui para o desenvolvimento de muitas
competéncias e habilidades, tais praticas
possuem justamente o intuito de ajudar na
organiza¢cdo do processo de aprendizagem dos

alunos
Os estudantes desenvolvem atividades que

necessitam de reflexdo de ideias e
desenvolvimento da capacidade de usda-las. O
professor deixa de ocupar um papel de destaque
central perante o estudante, tornando-se um
facilitador da aprendizagem. (FARIAS et al., 2015)



As principais caracteristicas sao:

Um Aluno Protagonista

Dialogam e se engajam em atividades e projetos de
forma auténoma

PARTCIPATIVO CRITICO REFLEXIVO

No ensino baseado tdo somente na ftransmissdo de contfeudos, os
estudantes permanecem num lugar mais passivo em torno dos processos de
ensino e de aprendizagem, apenas como receptores, numa educa¢cdo com
uma abordagem mais tradicional de ensino. E, oposi¢cdo aos métodos ativos
que oportunizam os estudantes assumirem uma postura ativa e induz ao
exercicio de atitudes criticas e construtivas (Berbel, 2011; Souza; Iglesias;
Pazin-Filho, 2014) conduzindo para a formag¢do de um profissional melhor
preparado

De acordo com Berbel (2011, p. 29):

O engajamento do aluno em relagcdo a novas aprendizagens, pela
compreensdo, pela escolha e pelo interesse, € condicdo essencial para
ampliar suas possibilidades de exercitar a liberdade e a autonomia na
tomada de decisbes em diferentes momentos do processo que vivenciaq,
preparando-se para o exercicio profissional futuro

Um estudante mais auténomo possui habilidades de desenvolver pesquisas,
obtendo e organizando dados, interpretando-os e sintetizando as andlises.
Nesse sentido, habilidade como confian¢a, protagonismo, empatia, espirito
colaborativo, participa¢cdo e senso de responsabilidade sdo caracteristicas
que podem ser desenvolvidas.



Um professor mediador

O professor ndo € o centralizar do conhecimento e aprendizado

DINAMICO FLEXIVEL MOTIVADOR

O docente neste processo reconhece o momento exato de exercitar suas
intervencdes, contribuindo para estimular um raciocinio mais critico e légico. O
planejamento, ao contrdrio do que se pensaq, requer uma maior dedica¢cdo no
contexto de centralizar a aprendizagem do aluno, o professor vai atuar como
um mediador junto ao aluno (Souza; Iglesias; Pazin-Filho, 2014), ou como diz
Moran (2015) um curador um orientador.

"Curador no sentido, que escolhe o que é relevante entre tanta informacgdo
disponivel e ajuda a que os alunos encontrem sentido no mosaico de
materiais e atividades disponiveis, também no sentido de cuidador: ele cuida
de cada um, dd apoio, acolhe, estimula, valoriza, orienta e inspira." (MORAN,
2021, p. 24).

O uso de metodologias ativas,requer dentre muitas caracteristicas e
habilidades do docente, uma postura investigativa e reflexiva de sua
atuacdo, avaliando-a em si mesma e seus desdobramentos.E preciso
assumir em sua pratica, um processo formativo constante, comprometer-se
com o aprendizado do estudante, experimentar e desenvolver estratégias de
ensino, orientar os estudantes baseado nas metodologias ativas e dentre
tfantas outras fases, deve avaliar todo o processo de aprendizagem e
oferecer as devolutivas necessarias.



Trabalho em Equipe

Possibilidade de interagao;troca de ideias, uniao de saberes, entre
outros

UNIAO DE ESFORGOS SINERGIA PRODUTIVIDADE

"Esse processo ocorre basicamente por meio da interacdo entre o docente, e os
estudantes, familia e comunidade escolar em geral, desenvolvendo a habilidade de
convivéncia entre os pares. ” (SOUZA; IGLESIAS; PAZIN-FILHO, 2014, p. 286).

Beneficios para o aluno:

Evolugdo individual e do grupo;

Interacdo entre os colegas de classe;
Habilidades interpessoais em grupos pequenos;
Ajuda a desenvolver as Competéncias da BNCC.

O aluno desenvolve a capacidade de exercer discussdes criticas, a habilidade de ouvir e
falar em grupo, vivéncia trocas de experiéncias e o professor media, problematiza e levanta
questodes.



Problematizacao e reflexao da
realidade.

DESAFIOS ENVOLVIMENTO CRITICIDADE

Uma educagdo problematizadora, de acordo com Souza, Iglesias e Pazin-Filho (2014), o
conhecimentos é construido a partir da vivéncia e experiéncias significativas. Nesse
sentido os conteudos devem ter relagdo com as descobertas e adaptacdes feitas pelos
estudantes, para reorganizacdo e adaptacdo no processo de ensino aprendizagem.

Existe uma diversidade de estratégias de ensino que sdo aplicdveis em salas de aula, a
maior parte delas com o intuito de dinamizar o processo e aprendizagem também como,
a pratica docente, estimulando a capacidade organizacional conforme as necessidades
exigidas pelos respectivos contextos e sistemas de ensino.

No intuito de superar a pedagogia tradicional podem ser utilizadas diversas
estratégias como: aula expositiva, portfélio, féorum, semindrio, ensino com
pesquisa, dramatizac¢do e tantas outras Anastasiou e Alves (2007)



Tipos de Metodologias Ativas

i#iti¢  APRENDIZAGEM
++++x+x4x4++« ENTRE PARES

A proposta da aprendizagem entre pares foi criada na
Universidade de Harvard, nos Estados Unidos da América, com o
intuito de fazer com que os estudantes se envolvessem no
processo de ensino. Existe um roteiro especifico que é baseado
em autores como: Muller, Araujo,Veit e Schell (2017), o mesmo, se
apresenta da seguinte forma:

|.O docente inicia a exibicdo dos conteudos de maneira expositiva;
I.O docente lan¢ca questdes aos estudantes, um teste conceitual,
com o intuito de contribuir na reflexividade deles

l1.O docente avalia o percentual de acertos e erros e a partir disso
ele pode explicar as questdes a partir dos erros e acertos das
mesmas caso a maior parte tenha acertado. Se o percentual de
acertos for baixo o docente, separa a turma em grupos para que
os estudantes argumentem e fentem convencer o0s outros
estudantes de suas respectivas respostas corretas.

IV.ApOs esse movimento, o professor enfatiza qual a resposta
correta de fato e abre a discussdo relacionado das outras
alternativas, justificando-as, criando um breve debate entre os
estudantes..



Tipos de Metodologias Ativas

(TYYYEs ESTUDO DE
S e e e ek CASO

O estudo de caso pressupde a participagcdo do estudante de
maneira ativa em situagdes reais do cotidiano, a resolucdo
pode ser abordada e desenvolvida de forma individual, porém é
mais aconselhavel para o préprio estudante e seu
desenvolvimento, que seja um processo mais interativo, cuja
intferacdo pode contribuir para um ambiente mais significativo
no que se relaciona das inferacdes no processo de
aprendizagem. Segundo Hung (2015, p.84) “esta abordagem
pertence ao reino do PBL devido ao uso do problema na
estrutura curricular de casos, bem como a contextualizagcdo do
conhecimento por exigir que os alunos estudem casos da vida
real que envolve o conhecimento do conteudo, os alunos
percebem como os conceitos abstratos sdo usados e se
manifestam em situagdes reais”.

Dependendo dos objetivos os estudos de casos sdo
construidos, € uma abordagem colaborativa onde em
pequenos grupos os estudantes analisam os saberes
necessarios, pesquisam, discutem para resolugcdo do caso. Em
outra etapa a discussdo € levada ao grande grupo e finalizada
com as consideragdes do professor (SPRICIGO, 2014)



Tipos de Metodologias Ativas

M GAMIFICACAO

1. 0.0.0.0.0.0.0.0 ¢

Lovato (2018) aduz que essa metodologia tem como
principios norteadores a necessidade de se estimular o
educando a buscar ndo apenas ser um receptor de
informagdes, mas também um construtor, ou seja, o aluno
deixa de ser parte passiva no processo de aprendizagem e
passa a atuar de forma ativa. Isto permite entre outras
coisas que o aluno seja efetivamente integrado ao ensino, de
tal forma que suas habilidades sdo plenamente
desenvolvidas, Entre estas podem ser destacadas: critica
reflexiva, iniciativa, avaliagcdo, autonomia, criatividade,
capacidade inovadora, cooperacdo, trabalho em equipe e
reflexdo. Diante disso, salienta-se que a gamificagdo,
permite ao educando que ele se torne um solucionador de
problemas, sendo que, esta habilidade surge a partir dos
conteudos tedricos e praticos previamente desenvolvidos em

sala de aula.
Silva, Sales e Castro (2019) expde que na sociedade em que

o aluno interage com varias fontes de informacdo é
complexo desenvolver habilidades e competéncias e a
gamificagdo se apresenta como potencial para a
aprendizagem ativa.



Tipos de Metodologias Ativas

APRENDIZAGEM
BASEADA EM
Fokokdkokdxxk PROBLEMAS

(X

Este método tem por recomenda¢cdo a execucdo de
atividades guiadas com o intuito de preparar os
estudantes para a resolucdo de atividades
contextualizadas. Como em outras abordagens o
estudante é o centro, o protagonista e o docente, é quem
guia o estudante nesse processo. E uma metodologia
considerada moderna contribuindo para um maior
protagonismo dos estudantes, ele possui trés etapas
principais: o entendimento do problema; o conflito
cognitivo e por fim a resolu¢do do problema.

Com base em Borges e Alencar (2014), o processo de
ensino pode ser resumido em um conjunto de atividades
descritos da seguinte forma:

.LE o momento da tempestade de ideias, ou seja, o
problema € apresentado, e os alunos organizados em
equipe tentam solucionar o mesmo, a partir dos
conhecimentos que ia possuem, definindo-se
inicialmente a natureza do problema em questéo;



Tipos de Metodologias Ativas

APRENDIZAGEM
BASEADA EM
Fokokdkokdxxk PROBLEMAS

(XTI

[l.Por intermédio das discussdes nos grupos, os estudantes
fazem levantamento de questdes que se relacionam com o
problema proposto, neste ponto € importante elencar aspectos
claros e ndo téo claros relacionados ao problema proposto
lILApOs as questdes serem levantadas, os estudantes tentam
responder por meio de uma revisdo na literatura existente, e
cada grupo planeja de que forma ird socializar tais questdes;

IV.Os estudantes exploram as questbes de cada grupo,
integrando novas teorias aos seus proprios ja existentes, e dessa
forma criando habilidades para a resolu¢céo do problema em
questdo.

V.Ao final das atividades, os proprios estudantes fardo avaliagdo
de si e de seus pares, com o intuito de desenvolver a avaliagcéo e
a auto avaliagdo, que se insira huma perspectiva construtiva,
din@dmica, eficiente e eficaz.

Todo esse processo de busca de resolu¢céo de problemas tem o
intfuito de contribuir para a fixagdo dos conteudos, uma vez que o
estudante estd inserido no processo de elaboragdo do mesmo,
numa perspectiva educacional, mas também profissional, tais
métodos sdo de fundamental importéncia pois desenvolvem
habilidades fundamentais para o desenvolvimento de uma praxis
na realidade social em que estes estudantes estdo inseridos e
engajados.



Tipos de Metodologias Ativas

phidid ROTACAO POR
Ak ek ek ok ESTACAO

Sdo criadas diversas estacdes (grupos) em cada estagcdo tem
uma tarefa para fazer mesclando com recursos digitais €
determinado um tempo para cada estacdo e os alunos a cada
sinal v@o passando para outra estacdo. (BACICH; NETO;
TREVISANI, 2015)

Fonte: imagens Google



Tipos de Metodologias Ativas

APRENDIZAGEM
BASEADA EM
1.0.0.0.0.0.0.0.0.¢ PRO J ETO

(XTI

Conforme Malta e Rodrigues (2020,p.324) “nessa abordagem os
alunos sdo desafiados a colocar em acdo solugdes para uma
problematizacdo, devem dialogar com a realidade e buscar formas
e instrumentos concretos para atingir os objetivos do projeto e
desenvolver as competéncias — como autonomia, frabalho em
equipe, visdo sistémica, senso critico e empatia”.

Nessa metodologia, o infuito é alcancar um nivel elevado de
aprendizado através de desenvolvimento e andlise de pesquisas,
desenvolvendo uma maior independéncia na construgcdo do
conhecimento, nessa perspectiva o estudante & levado a tomar
decisdes a partir dos recursos existentes, estimulando a criatividade
e alogica.

Vdarias s@o as etapas dentro da ABP e o aluno é quem transita por
todas, mas o professor deve estar sempre observando e conduzindo
(CACHINHOS, 2012). O autor ainda salienta que a percepcdo da
importéncia dos cendrios, que pode ser: andlise de tabela, uma
experiéncia de campo, a discussdo de um artigo, etc, € fundamental
na ABP j@ que ganham a mesma dimensd@o que os conteudos para
a licdo cldssica.



Tipos de Metodologias Ativas

fhiiie SALA DE AULA
1a8.8.2.8.0 228 INVERTIDA

A sala de aula invertida ocorre em diferentes momentos, fora de
sala os alunos irdo trabalhar com os conteudos direcionados pelo
professor, no momento posterior em sala com debates, resolucdes

de atividade, dentre outros Oliveira(2019)
Ao inverter as aulas & importante :

Enviar para casa tfemas que gastaria muito tempo em sala de aula
Na aula ao vivo aprofunde os conceitos

Utilize varias formas de avaliagcdo e permita ao aluno escolher a
forma de ser avaliado

Antes da aula o professor prepara conteudos sobre a proxima aula
e post a em uma plataforma, ou outro forma encontrada pelo
professor, para os alunos acessarem como; E-book, videos,
foruns,etc.

Na aulg, € o momento em que os alunos vao esclarecer duvidas,
debater o que o que aprenderam com atividades feitas em casa a
partir de experiéncias, simulagdes e problematizacdes

Fazer uma revisdo do conteudo com atividades complementar
BENEFICIOS:

Alunos com mais autonomia

Estimula o trabalho em equipe

Alunos mais criativos

Alunos mais responsdveis

Desperta a automotivacdo

Constru¢cdo de conhecimento



POR QUE USAR
METODOLOGIAS
ATIVAS?

Metodologias ativas valorizam e tornam os
estudantes como peca central para encontrar
as solugdes, colocando-os no centro criativo e
colaborativo do processo de aprendizagem.
Elas instigam os estudantes a assumirem
riscos, ou sejq, retiram do processo, os receios
voltados aos erros, aumenta a participacdo e
0 engajamento, melhora, desenvolve e
aprimora o pensamento critico, frabalha
bastante com tecnologias e suas varidveis, e
dentre tantos beneficios contribui para
desenvolver a cooperac¢do, a comunicagcdo e
criatividade, pois a sociedade do

conhecimento exige novas competéncias é
necessario pessoas que se adaptem as novas
formas de trabalho, pois esses sdo efémero

E preciso resgatar a criatividade ter um olhar curioso e
assim tornar-se um adulto criativo, capaz de se reinventar.
Para o desenvolvimento da criatividade € preciso novos
enfoques diferentes de memorizacdo e reproducdo do

conhecimento




QUAL METODOLOGIA ATIVA USAR?

Depende dos seus objetivos , do que quer analisar e
quais dados vai utilizar para planejar
OBJETIVOS
Quando for trabalhar um conceito que consegue
ensinar por diferentes estratégias, talvez a rotacdo
por estacdo
Caso seja algo que consiga elaborar uma

atividade antes da aula presencial de modo

que vocé consiga usar as producdes deles na
aula presencial a sala de aula invertida pode
ser indicada.

Trabalhar com problemas do dia dia pode

ser a aprendizagem baseada em
problemas, ou aprendizagem por projeto

O MAIS IMPORTANTE E QUE DEPENDE DE VOCE, PROFESSOR,
E ISSO O MAIS DESAFIADOR.




O PROFESSOR PRECISA:

O aluno almeja um novo olhar do educador, um
novo saber pedagodgico

Aperfeicoar as estratégias para as novas
demandas
REDIRECIONAR
Fazer um Ilink entre os conteudos, os
problemas e as necessidades dos educandos
REORGANIZAR
Antes |G era preciso inovar, mas as
mudangas eram mais lenta e as pessoas
se adaptavam, hoje acontecem de forma
rapida e aluno precisa aprender a lidar
com as novas situagoes

OS PROFISSIONAIS DA EDUCAGCAO PRECISAM FAZER REFLEXOES
CONSTANTES SOBRE OS CAMINHOS QUE DEVEM PERCORRER PARA
UMA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA




IDENTIFIQUE AS POTENCIALIDADES E LIMITACOES DA SUA
COMUNIDADE ESCOLAR ANTES DE INTRODUZIR AS
METODOLOGIAS ATIVAS

O que fagco bem?
Quais recursos disponiveis?
Quais habilidades?

Com aprimorar as habilidades para
alcancar melhores resultados?

Quais praticas gera melhor resultado?
OPORTUNIDADES

O que pode dificultar o uso das
FRAQUEZAS Metodologias Atfivas?

Quais dificuldades externas podem
dificultar o trabalho? Como adaptar os
recursos tecnologicos?

A ANALISE DA FORCA, OPORTUNIDADES, FRAQUEZAS E
AMEACAS FOI BASEADA NA FERRAMENTA CHAMADA FOFA
QUE E USADA POR EMPRESAS, MAS QUE PODE SER USADA

EM QUALQUER PLANEJAMENTO.FONTE:GOOGLE



O USO DAS TECNOLOGIAS

L IIIIY)

Observando o contexto e possibilidades € importante implantar o uso
das tecnologias, pois os estudantes estdo imersos em recursos
digitais.

Protagonistas do mundo digital, eles tem diversas possibilidades de
construirem novos saberes do outro lado a sociedade atual também
vive o sedentarismo intelectual, fake news e com isso o papel do
professor € cada vez maior, pois € preciso ensinar o aluno a usar de
forma responsavel, critica e ética e o docente € a peca chave desse
processo.

Contudo existem muitas barreiras que precisam ser superadas e uma
das primeiras é de professores que precisam de agdes voltadas para
formacgdo continuada e com isso construa um novo olhar para as
tecnologias sem temor deixando o discurso tradicionalista com
alinhamento do planejamento que ao vez de proibir o uso fraga agdes
que preparem o docente na condugdo da formagdo das
competéncias dos seus alunos para usar as potencialidades das
tecnologias de forma positiva.(GAL et. al, 2020)

Outra quest@o bastante relevante € o acesso, tecnologia ainda n&o
estd democratizada,existe uma concentracdo dos meios de
comunicagdo, contudo surgem projetos com concepgdes de
produc@o colaborativa como Genoma, projeto de investigacdo
astrondmica, surgem como uma saida para possibilidades de
cidadania e comunicag¢do de forma inclusiva trazendo uma relevancia
para educacdo (PRETTO, 2011)

Professores e alunos precisam construir confianga de se expandir
pelo mundo digital em favor da aprendizagem.



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Calcadas sem acessibilidade

|. Podemos Iniciar com vocé sabia:

Que arvores plantadas de forma irregular pode dificultar a passagem
das pessoas?
Que existem muitas cal¢gadas que dificultam a acessibilidade?

Imagine as dificuldades enfrentadas pelas pessoas.

[I.Trazer algumas imagens com calgcadas sem acessibilidade;

lll.LRoda de conversa sobre as questdées apresentadas nas imagens, se
identificam os problemas na sua realidade;

IV.Momento para produ¢cdo de uma historia envolvendo os problemas
identificados na roda de conversa.
V. Pode ser uma historia em quadrinho.

Para construir a histéria em quadrinho pode ser usado o stry board ou o
Pixton
"Ao contar a historia deve revelar insights e experiéncias referentes a
situacdo problema e ndo apenas relatar os fatos" (CAMARGO e DAROS
,2018,p.112)
Concluida a histéria pode também ser gravado um video

O gque sfio formas
Ol1! Hoje vamos nominais do

estudar as
formas nominais

Fonte: story board

O QUE E STORY BOARD OU PIXTON?

“Story board € um organizador grafico que planeja narrativa, a
direcdo linear das células é perfeita para contar histoérias,
explicar um processo,etc.

Fonte:Google

Pixton € um recurso de montagem de historia em quadrinhos de
maneira facil e rapida.

Fonte: Google



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Sala de Aula Invertida
00000000 Calcadas sem

acessibilidade

PRIMEIRO MOMENTO: EM
CASA:

Leitura de textos
Sugest@o: Territorio sem
dono, cal¢cadas brasileiras
revelam negligéncia com o
pedestre.

Fonte: Agéncia Senado
video sobre o conteudo
gravado pelo professor
Envie uma atividoade de
CHECKOUT sobre temas
abordados

SUGESTOES

Analise o contexto de sala de aula
Conheca os alunos

Insista para que sejam participativos
Estimule a cooperacao

SEGUNDO MOMENTO: NA

SALA:
Inicie a aula com uma
atividade CHECKIN

referente aos materiais
enviados para os alunos
estudarem em casa.(cinco
a dez minutos)

Na aula também podem
ser realizadas roda de
conversas, exploracoes,
atividade maker, trabalhos
em  grupos, ou sejq,
realizar atividades onde o
aluno seja protagonista
Criar  rotinas: Explicar,
retomar, realizar, refletir e
corrigir.



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Sala de Aula Invertida

------- Segunda Guerra Mundial

Fonte:imagens google

SUGESTOES

Introducdo em sala com explicagdes, debates
Na sequéncia assistir um filme.

Sugestdo a onda (manda o link)

Posta sinopse ou ler em sala.

Em sala realiza uma atividade que
contemple o assunto do filme

Atividades para préximas aulas

Divisdo de grupo cada grupo com um tema
GRUPO 1: trabalhar sobre Adolf Hitle
Grupo 2: Anne Frank

Grupo 3- O Brasil na guerra: o professor posta
videos ou textos sobre o assunto, os alunos
podem pesquisar, mas na apresentacdo precisa

abordar o conteudo fornecido pelo professor.

A avaliagcdo pode ser feita através da Rotacdo
por Estacdo, em cada estag¢do atividades para os

alunos resolverem.

Caso queira fazer uma avaliagdo individual pode

enviar um Google Forms.

Sempre que enviar o material fazer uma pequena introducgdo,

por exemplo uma pequena biografia.
DICA SOBRE USO DE VIDEOS:

Os videos devem ser curtos

Grave os proprios videos



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

e000000e  GAMIFICACAO

Necessidade Pedagodgica: engajamento nas
atividades

Veja quantas aulas precisa para trabalhar um conteudo ou os conteudos do
bimestre e crie uma trilha para cada atividade realizada o aluno recebe uma
bolinha para colar na trilha.

Inicio da aula:

Vocé é um explorador da acessibilidade.

Faca viagem na sua ruq, bairro ou comunidade para identificar as questdes
de acessibilidade nas construgcdes das cal¢cadas.

Pode usar em cada atividades interativas, pesquisas, producdes,etc
através das metodologias ativas e assim utilizar ao maximo cada etapa

A cada atividade realizada um aluno recebe uma medalha e vai colando na
trilha, e a cada etapa realizada e recebe recompensas, como exemplo:
escolher uma questdo da prova para ndo fazer, ganhar pontos, frocar um
colega de lugar etc. o professor cria a recompensa e regras. Pode adicionar
uma medalha coringa que o aluno pode obter realizando alguma atividade
extra, assim podendo ter uma falta nas aulas "bdsicas”

Vocé pode usar a trilha com outros conteudos e disciplinas variadas.
Acrescentando slides com informacdes sobre as aulas, atividades e PDF
Outra alternativa seria realizar todas as etapas e no final o aluno que
receber todas as medalhas ser premiado.

MATERIAL

Trilha e medalhas impressas para o aluno
A atividade é baseado nos jogos de trilhas



EXEMPLO DE TRILHA

LEITURA DE

TEXTOS

PRODUZIR UM

PANFLETO

EXEMPLO DE MEDALHAS

na entrega atividades Participagao

SUGESTAO DE SITE COM TRILHAS
PRONTAS

https://classdash.aulaemjogo.com.br/



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

00000000
TS S °7°° ANIMAIS ABANDONADOS NA MINHA COMUNIDADE

Post para Instagram
Divisdo de grupos para elabora¢cdo dos posts
Terminada a parte da elaboragdo o professor recebe para analisar.
A rotacdo vai ser usada na correcdo com as observagdes do professor.

GRUPO 1- Leitura sobre o assunto para melhoria dos textos. (Ex. Lei de Protecdo
dos animais e outros.)

GRUPO 2- Video gravado pelo professor ou outra forma de informagdo com
observagdes feitas para identificacdo no post.(grupo com os posts)

GRUPO 2 — estudo sobre regras gramaticais atraves de pesquisq, estudo no livro
diddatico ou textos fornecidos pelo professor sobre regras gramaticais . (coesdo,
coeréncia, pontuacdo, etc).

GRUPO 4- Reescrita do post com as devidas corre¢gdes ou construgdo no
aplicativo canva por exemplo.

O professor vai mediar todo o frabalho retirando duvidas, acrescentando
informacgdes.

Os grupos rotacionam a cada tempo dado pelo professor.

Obs. As orientagcdes e combinagdes todas feitas antes de iniciar as atividades
Outra forma de trabalhar seria com grupos fixos, cada um com uma tarefa.
tfrabalhavam em uma aula e os resultados sdo postado em um grupo criado nas
redes sociqis para os outros grupos fazerem as consideracgoes.

Obs. Os grupos rotacionam por todos os grupos com as consideragdes, ou
podem usar o Padlet ou mesmo o Trello.

OBSERVAGCOES

(@) Podleflé uma ferramenta que permite criar quadros virtuais para
organizar a rotina de frabalho, estudos ou de projetos pessoais.

As orientagcdes e combinagdes devem ser feitas antes de iniciar

as atividades



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Problema: falta de conhecimento das pessoas do bairro,
rua ou comunidade, sobre as regras de acessibilidade na
constru¢cdo de calcadas

Roda de conversa sobre o problema;

Leitura de textos sobre acessibilidade nas calgcadas;

Pesquisa de campo sobre os principais problemas de acessibilidade no
bairro, rua ou comunidade;

Apresentacdo dos problemas identificados em sala;

Pesquisa sobre as regras de acessibilidade;

Apresentacdo da possiveis solugcdes. ( palestras de conscientizacdo,
elaboragdo de panfletos, alternativa elaborar textos para redes sociais)
Texto descrevendo os problemas identificados;

Textos informativo sobre a melhoria da infraestrutura das cal¢cadas..

Outra forma € os alunos criarem um mundo no minecreft ou
confeccionarem maquetes com os problemas identificados na pesquisa
apresentam para turma, em seguida é realizado uma roda de conversa
sobre as possibilidades de minimiza-los.

OBSERVAGCOES

Planejamento e avaliagdo s&o pontos
essenciais para um melhor resultado na
aplicacdo das metodologias Ativas



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Aprendizagem Baseada em
00000000 Projetos

O planejamento pode ser feito junto com o aluno baseado
no Project Canvas

GP PITCH

| TIFICATIVAS | | P T & _STAKEHOLDERS || PREMI ' Py
<@ USTIFICATIVAS %, RODUTO o o I TEERNRE "~ PREMISSAS ﬂ ISCOS

Fatores externos

@-‘ OBJ) SMART LF__J_,? REQUISITOS

GRUPODE | @#—o—

e A
e PE@@ ENTREGAS LINHA DO TEMPO
all e=ssigros
: $$$cusms

@. RESTRICOES

F‘roja ct Model Canvas

s B e i e

Fonte: Imagens Google

O QUE E O PROJECT CANVAS?

E uma ferramenta de planejamento, que contém as principais
informacdes sobre um projeto.

Ele estd estruturado em um quadro dividido em alguns blocos, que
normalmente sdo preenchidos com post-its coloridos. Trata-se de uma
espécie de “painel” ou “mapa”, que ajuda a orientar o gerente e o time
do projeto em seus trabalhos.. Fonte: Google



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Aprendizagem Baseada em
00000000

Projetos

ETAPAS DA ELABORACAO DO PROJETO

Como melhorar a acessibilidade das calcadas?

Perguntas desafiadoras:

O que
podemos
fazer para

melhorar a

cessibilidade
Como
. . das
conscientizar
calcadas?
as pessoas?

- FAZ BRAINSTORMING

Brainstorming € uma expressdo inglesa formada pela
juncdo das palavras “brain”, que significa cérebro, e
“storm”, que significa “tempestade”. Ou sejq,
“tempestade de ideias Fonte: Google



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Aprendizagem Baseada em
00000000 Projetos

Ftapas da elaboracao do projeto

Como melhorar a acessibilidade das calcadas?

Justificativa

Conscientizar a

comunidade
sobre cal¢cadas

sem
Melhoria na acessibilidade
vida das
pessoas

" OBSERVACGOES

Todas as ideias sao aceitas para em seguida
serem condensadas.



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Aprendizagem Baseada em
00000000 Projetos

Ftapas da elaboracao do projeto

Como melhorar a acessibilidade das calcadas?

PRODUTO

Elaboracao
junto com a
comunidade

sobre
diretrizes para

construcao

Rodas de
Conversas

OBSERVACOES

Os alunos escrevem sobre os passos para
depois sintetizarem e elaborar os projetos



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Aprendizagem Baseada em
00000000 Projetos

Etapas da elaboracdo do projeto

Como melhorar a acessibilidade das calcadas?

RISCOS:

Tempo limitado;
desconhecimento do assunto;
recursos;

Falta de abertura das pessoas

OBSERVACOES

O Project Canvas € usado no
planejamento.



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Aprendizagem Baseada em
00000000 Projetos

Ftapas da elaboracdo do projeto

Como melhorar a acessibilidade das calcadas?

Equipe:
Aluno 1
Aluno 2
Aluno 3
Aluno 3

OBSERVACOES

As etapas foram construidas com

exemplos que podem ser alterados
conforme o contexto.



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Aprendizagem Baseada em
00000000 Proj etos

Para acompanhar o projeto pode usar o Kanban ou o
Trello

0 Trwllg  lows de vt

Fonte: site Trello

Fonte: site Trello

Proojetos A FAZER

FAZENDO

PROJETO X

PROJETO'Y

O QUE E O KANBAN E O TRELLO?

O Trello é a ferramenta visual online que possibilita ao time o
gerenciamento de qualquer tipo de projeto.

O Kanban é uma ferramenta de gestao estratégica que utiliza
abordagem incremental, utilizada pelos times de Produto para
otimizar a produtividade e os fluxos de trabalho.(Blog do Product
Manager acessado 28/07/2022)


https://www.cursospm3.com.br/blog/quem-faz-parte-de-um-time-de-produto/

IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Outra Alternativa seria planejar usando o mapa da empatia
Pensar no problema e direcionar a reflexdo sobre as questdes
apresentadas no mapa.

Pensa e sente

LU

Ouve Py ve
Fala e faz \
DORES GANHOS
OBSERVAGCOES

O gue pensam e sentem sobre o
problema?(direcionado para quem
esta envolvido no problema)



IDEIAS PARA USO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Usar os processos do design thinking, inspiracdo, ideac¢do e implementacdo
na producdo textual

Pode iniciar com o conceito de prototipagem

Leitura de textos de Clarice Lispector

Conversa sobre a construcdo do texto, planejar, testar para que
identifiquem a importdncia desses momentos na sua constru¢cdo

Incentivar os alunos a planejar, colocar em pratica e ver se o que imaginou
se deu certo.

Pode trazer para sala exemplo de prototipagem de outras dreas

Em seguida no site:

veja os rascunhos de Clarice Lispector no site abaixo:
https://blogdoims.com.br/os-manuscritos-de-clarice.

A observagdo dos rascunhas de Clarice Lispector para identificarem a
importdncia dessa etapa na producgdo.

Planejamento da execugdo. Colocar no papel e depois ver o que planejaram
se concretizando! Verdadeiros engenheiros de suas obras!

OBSERVAGCOES

Pode utilizar videos demonstrando outros
profissionais realizando a prototipagem.


https://blogdoims.com.br/os-manuscritos-de-clarice

Avaliacao

(XTI
1.0.2.2.9.0.0.0.9 ¢

Segundo Botelho e Martins, (2020) avaliar € dinamizar
oportunidades, o educador como medidor é preciso
entender o real sentido de avaliar, criar situacdes de
inclusGo em que perceba o percurso percorrido pelo aluno
na construcdo do saber, considerando-o na sua inteireza.

O aluno precisa ser avaliado em todas as dimensdes sejam
elas do ponto cognitivo, afetivo, social, entre outras. Olhar o
aluno como um todo identificando suas potencialidades e
fraquezas, diversificando as formas de avaliar para ajuda-
lo a desenvolver.



Equivocos e dificuldades no uso
das metodologias ativas

(XTI
1.0.2.2.9.0.0.9.0 ¢

Acreditar que ndo pode mais acontecer aula expositiva é
um dos equivocos mais recorrentes quanto ao uso das
metodologias ativas mais é necessdrio compreender que
esse pensamento ndo é condizente com os principios dessa
abordagem com afirmam Gongalves e Silva (2018) que essa
nova realidade de ensino ndo necessariamente exclui
outros métodos utilizados, como por exemplo a questdo da
aplicacdo de aulas expositivas. Conforme os autores
sempre que para melhorar o entendimento dos alunos seja
necessario aulas expositivas, devem ser utilizadas

Valente (2018) expde que é inegdvel a implantagcdo das metodologias
ativas, mas chama atencdo para algumas dificuldades presentes
quando se opta por essa abordagem como, rigidez da escola e do
sistema, pouca informa¢do sobre o desenvolvimento do aluno, muita
informacdo que o professor precisa trabalhar, as reais condi¢cdes do
aluno e a formacdo de professores, pois € preciso haver uma mudancga
de paradigma.



(XTI
1.0.0.2.0.0.0.0 .0 ¢

E preciso aprofundar os conhecimentos sobre as Metodologias
Ativas para ndo dificultar sua implantacdo, pois elas se configuram

como uma forma de mudar o direcionamento das
praticas,tendo como base o protagonismo com atividades em
que os alunos vao exercer a cidadania e se tfornardo agentes
de transformacdo da sua vida e da sociedade. Para isso, o
professor deverd criar atividades em que oportunizem os
alunos cooperar sem preconceito, construa uma cultura de
paz, confronte opinides, em que possa agir de maneira ética e
que o professor seja um agente de mediacdo (MORAN, 2019).
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