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RESUMO

O presente trabalho constitui uma pesquisa de carater (auto)biografico e qualitativo,
com enfoque bibliografico, que busca analisar potencialidades do Espago Maker
fundamentado na metodologia STEAM para o ensino de Desenho Técnico na
Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT). A investigacao integra reflexdo sobre a
trajetéria académica e pratica docente da pesquisadora, considerando experiéncias
formativas, dados histéricos e fundamentos teoricos da EPT, do STEAM e da Cultura
Maker. O estudo contempla a analise das disciplinas cursadas no programa de
especializagdo para formacao profissional e académica, destacando elementos
relacionados ao planejamento, organizagéo e avaliagdo do trabalho pedagdgico na
EPT. Com base na revisao bibliografica e nas reflexdes autobiograficas relatadas no
memorial ao longo do periodo, foram sistematizadas possibilidades de integracéo
entre a metodologia STEAM e o Espaco Maker, incluindo a proposicao de uma
sequéncia didatica tedrica organizada em etapas: problematizagao, estudo conceitual,
elaboracdo de projetos graficos e prototipagem em ambiente maker. A analise
evidencia que a articulagcdo entre teoria e pratica, aliada a interdisciplinaridade e a
participacdo dos estudantes, pode favorecer a aprendizagem significativa, a
criatividade e o desenvolvimento de competéncias técnicas, espaciais e criticas dos
estudantes. Conclui-se que a integragéo entre STEAM e Espago Maker é apresentada
como uma estratégia pedagdgica alinhada aos principios da EPT, articulando
conteudos, praticas e experiéncias formativas de acordo com os objetivos do curso e

as diretrizes da educacao profissional.

Palavras-chave: Narrativas autobiograficas; Espago Maker; Desenho Técnico;
STEAM; EPT.



ABSTRACT

This study constitutes a (auto)biographical and qualitative research with a bibliographic
focus, aiming to analyze the potential of the Maker Space based on the STEAM
methodology for teaching Technical Drawing in Professional and Technology
Education (EPT). The investigation integrates reflections on the researcher's academic
trajectory and teaching practice, considering formative experiences, historical data,
and theoretical foundations of EPT, STEAM, and Maker Culture. The study includes
an analysis of the courses attended in the specialization program for professional and
academic training, highlighting elements related to the planning, organization, and
evaluation of pedagogical work in EPT. Based on the literature review and
autobiographical reflections recorded in the formation memorial, possibilities for
integrating the STEAM methodology and Maker Space were systematized, including
the proposal of a theoretical didactic sequence organized in stages: problematization,
conceptual study, development of graphic projects, and prototyping in a maker
environment. The analysis demonstrates that the articulation between theory and
practice, combined with interdisciplinarity and student participation, can enhance
meaningful learning, creativity, and the development of students’ technical, spatial, and
critical skills. It is concluded that the integration of STEAM and Maker Space is
presented as a pedagogical strategy aligned with the principles of EPT, articulating
content, practices, and formative experiences in accordance with the program’s

objectives and professional education guidelines.

Keywords: Autobiographical narratives; Maker Space; Technical Drawing; STEAM;

Professional and Technological Education (EPT).
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1 INTRODUGAO

A presente pesquisa se baseia em uma abordagem qualitativa, de carater
bibliografico e autobibliografico, considerando a minha trajetéria formativa como
elemento constitutivo da reflexdo e da construgcéo da proposta pedagogica. A partir do
didlogo entre a experiéncia vivida em sala de aula, com o referencial te6rico e o
aprofundamento vivenciado no curso de especializagdo em Docéncia na Educagao
Profissional e Tecnologica (EPT). Buscou-se compreender as potencialidades da
metodologia STEAM' no contexto da Educagao Profissional e Tecnoldgica.

Sob a perspectiva da abordagem autobiografica apresento inicialmente um
panorama conciso sobre minha pessoa, seguido pelo relato da minha trajetoria, a qual
se iniciou na efervescente e multicultural cidade de Salvador, na Bahia. Em uma
cidade notédria pela diversidade racial e pela frequente discussédo sobre identidade,
descrevo-me como morena clara em um contexto onde predomina uma rica amalgama
de ragas e culturas.

A sorte de ter estudado em um colégio particular, fruto do esforgo e apoio dos
meus pais, e a dedicag¢ao aos estudos foram pilares importantes na minha formacao.
A timidez, que me acompanhou por boa parte da vida, muitas vezes me rendeu o
apelido de ‘garota esforgada’, ou seja, tinha que estudar bastante para obter bons
resultados.

A timidez também me expds ao bullying, uma realidade comum na época, onde
colegas praticavam intimidagbes e perseguigdes. Segundo Brasil (2015, p. 1), o
bullying envolve “[...] todo ato de violéncia fisica ou psicoldgica, intencional e repetitivo
que ocorre sem motivagao evidente [...]". Um episédio marcante foi uma mordida nas
costas e a perseguicdo de uma colega do ensino fundamental que parecia
desajustada, um caos em minha vida, pois nunca fui de violéncia e parecia ndo me
defender.

A questao da timidez logo se dirimiu na universidade, com tantos desafios de

apresentacoes de trabalhos e também o fato de fazer dois cursos em areas e

10 termo STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics) foi difundido no inicio dos anos
2000 por Judith A. Ramaley, no contexto de politicas educativas voltadas ao fortalecimento das areas
cientificas e tecnoldgicas nos Estados Unidos (Ramaley, 2009). Posteriormente, a abordagem foi
ampliada para STEAM, com a inclusao das Artes (Arts), proposta por Georgette Yakman, que
defende a integragéo da criatividade e da expresséo artistica como dimensdes essenciais a inovagao
e a formacgao integral (Yakman, 2008).



universidades distintas, o curso de Servico Social na Universidade Catélica do
Salvador e o curso de Arquitetura na Universidade Federal da Bahia.

A EPT surgiu pela oportunidade de ser aprovada em dois concursos para
Desenho Técnico, primeiro para efetiva e depois para substituta, o que abriu um
campo completamente diferente e promissor. Enquanto aguardava a convocagao do
concurso atuei como substituta por um ano e um més no campus de Camacari - Ba,
lecionando turmas de Ensino Médio e Superior.

Atualmente sou professora efetiva de Desenho Técnico no campus de Euclides
da Cunha, no sertdo da Bahia, etapa de grande desafio na minha vida profissional,
principalmente pela distancia de casa e os desafios da area de Ensino Basico Técnico
Tecnoldgico. Fago parte do corpo docente do curso de edificagdes, turmas do primeiro
ano do Ensino Médio Integrado e do Subsequente, disciplinas de Croqui, Desenho
Técnico e Desenho Arquitetdnico.

Em paralelo o curso de especializagdo em Docéncia na EPT, tem acrescentado
muito na minha percepgao da area. A vivéncia em sala de aula e as disciplinas do
curso me fizeram perceber que um dos desafios da Educagao Profissional e
Tecnoldgica (EPT) é alinhar a pratica a teoria, garantindo que os alunos desenvolvam
uma compreensao solida e aplicavel do conteudo.

Diante dos desafios da EPT surge o seguinte problema de pesquisa: quais sao
as potencialidades do Espago Maker, fundamentado na metodologia STEAM, para o
ensino de Desenho Técnico na Educacgao Profissional e Tecnoldgica, a luz de uma
perspectiva (auto)biografica?

O Movimento Maker, ou Cultura Maker, vem se destacando pela ideologia do
“Do-it-yourself’ (DIY) ou “faga vocé mesmo”. Esses movimentos surgiram a partir de
feiras realizadas anualmente nos Estados Unidos, voltadas para projetos Maker
Faires, também conhecidos como “mao na massa” (MM) (Blikstein, 2018). Segundo o
autor, outro fator que contribuiu para o avango dessa cultura foi a popularizacao dos
softwares e hardwares de codigo aberto (open source), bem como o0s
microcontroladores de baixo custo. Isso expandiu as “Feiras Maker” em todo o mundo
a cada ano, além de ter tornado mais acessiveis kits eletronicos, impressoras 3D e
outras ferramentas digitais que promovem a autonomia no desenvolvimento de

produtos.



O termo “Makerspace” ou Espaco Maker refere-se a espagos sociais que
promovem oficinas abertas, disponibilizando equipamentos e ferramentas para o
desenvolvimento de projetos individuais ou colaborativos. Esses espagos permitem
que pessoas com habilidades diferentes, mas com interesses comuns, aprendam e
colaborem umas com as outras (Taylor at al., 2016).

A abordagem STEAM organiza o processo educativo a partir da integragao
entre diferentes areas do conhecimento, propondo uma estrutura interdisciplinar que
relaciona conteudos especificos a contextos sociais e aplicados. Segundo relata
Yakman (2008), essa organizagao nao € limitada a justaposi¢ao das disciplinas, mas
sim na estruturacdo como modelo integrador articulando as dimensdes cientificas,
tecnoldgicas e criativas em uma perspectiva educacional ampla. Procurando facilitar
a compreensao sistémica dos saberes voltado para o estimulo da formacéo de sujeitos
capazes de estabelecer conexdes significativas entre teoria e pratica.

No campo pedagdgico, essa perspectiva aproxima-se da Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP), conhecida internacionalmente como Project Based
Learning. Trata-se de uma metodologia que envolve a elaboragéo de projetos reais ou
simulados, nos quais os estudantes investigam, planejam e desenvolvem solugdes
para situagdes contextualizadas. Ao trabalhar de forma colaborativa, mobilizam
conhecimentos tedricos na construcdo de produtos concretos, fortalecendo
habilidades técnicas e sociais. Conforme destacam Oliveira, Siqueira e Romao (2020),
essa abordagem favorece maior engajamento e participagao ativa no processo de
aprendizagem.

Bacich e Moran (2018) defendem que as metodologias ativas promovem
protagonismo estudantil ao estimular participagao, experimentagao e reflexao critica.
Para os autores, € necessario superar o modelo transmissivo tradicional, incorporando
estratégias que valorizem a construgdo colaborativa do conhecimento. Nessa
perspectiva, a metodologia STEAM estrutura experiéncias formativas centradas na
investigacado e na producgdo de solugdes concretas, articulando diferentes areas do
saber de maneira integrada e significativa.

A baixa motivacdo dos estudantes do Ensino Médio em relagdo ao Desenho
Técnico, especialmente nos cursos da area de Tecnologia da Informacgao, evidencia a

necessidade de estratégias pedagdgicas inovadoras. A utilizagcdo do Espago Maker



apresenta-se como alternativa para dinamizar esse componente curricular,
aproximando conteudos técnicos de aplicagbes praticas. Minha formacdo em
Arquitetura e Urbanismo e Pds-Graduagdo em Tecnologia Aplicada a Arquitetura
contribuem para essa proposta, ao ampliar o uso de ferramentas digitais e recursos
tecnologicos no processo de ensino.

A adocado de Espacos Maker na Educacédo Profissional e Tecnolbgica
configura-se como possibilidade de fortalecimento da aprendizagem ativa e
contextualizada. Esses ambientes permitem a materializagcdo de ideias por meio da
experimentagcdo e da prototipagem, favorecendo a compreensao de conceitos
técnicos e o desenvolvimento de competéncias como modelagem 3D e utilizac&o de
softwares especializados. Além disso, estimulam criatividade e inovacéo, ao desafiar
os estudantes a resolver problemas vinculados a situagoes reais.

A integracao entre fundamentos tedricos e aplicacdo pratica torna-se mais
consistente quando mediada por experiéncias concretas. Blikstein (2013) destaca que
educacdo maker amplia as possibilidades de aprendizagem ao permitir que os
estudantes construam objetos e testem hipdéteses de forma ativa, aproximando
conceitos abstratos de contextos aplicados. A articulagdo entre STEAM e Espaco
Maker, nesse sentido, contribui para uma formacao alinhada aos principios da
Educacao Profissional e Tecnoldgica, ao integrar ciéncia, técnica e criatividade.

Estes espagcos também representam oportunidade de democratizagcdo do
acesso a praticas tecnoldgicas e criativas no ambiente escolar. Ao disponibilizar
recursos e experiéncias diversificadas, favorecem a ampliacdo das oportunidades
formativas para estudantes de diferentes contextos sociais. Assim, a incorporagao de
praticas maker ao ensino de Desenho Técnico na EPT configura-se como estratégia
que fortalece a formacgao integral e amplia as possibilidades de insergdo qualificada

no mundo do trabalho.
2 OBJETIVOS
2.1 Objetivo geral

Analisar, a partir de uma perspectiva (auto)biografica, as potencialidades do

Espaco Maker fundamentado na metodologia STEAM para o ensino de Desenho



Técnico na Educacgao Profissional e Tecnoldgica.

2.2 Objetivos especificos
e Compreender os fundamentos teéricos da metodologia STEAM e da cultura
Maker e sua relagdo com a Educagao Profissional e Tecnoldgica;
e Refletir sobre a trajetéria académica e a pratica docente na EPT, analisando
desafios e conquistas no exercicio profissional,
e Analisar a contribuicdo de disciplinas estudadas no curso para a minha
formacao;
e Sistematizar, em nivel tedrico, possibilidades de integracdo entre STEAM e

Espaco Maker no ensino de Desenho Técnico.

A Educacao Profissional e Tecnologica demanda praticas pedagdgicas que
integrem teoria e pratica, superando modelos fragmentados de ensino. Nesse
contexto, a metodologia STEAM propde uma abordagem interdisciplinar que articula
ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica, promovendo aprendizagem
significativa e resolugao de problemas reais.

Vale destacar que as tematicas presentes na metodologia STEAM dialogam
diretamente com conteudos da disciplina de Desenho, especialmente quando
ampliada para o Desenho Geométrico, Desenho Basico, Desenho Projetivo e
Desenho Arquitetonico, evidenciando sua natureza interdisciplinar.

O Espaco Maker configura-se como ambiente propicio a experimentacao, a
criatividade e a construgao ativa do conhecimento, alinhando-se aos principios da
formacao integral defendida na EPT. No ensino de Desenho Técnico, frequentemente
marcado por abordagens tradicionais e excessivamente tedricas, a utilizagdo desse
espaco amplia possibilidades didaticas, favorecendo a visualizagao, a prototipagem e
a aplicagao pratica dos conceitos.

Assim, este estudo justifica-se pela necessidade de analisar e refletir sobre
estratégias pedagogicas inovadoras que dialoguem com as demandas
contemporaneas da formacdo técnica e tecnoldgica, contribuindo para o

fortalecimento de uma pratica pedagdgica mais integrada e significativa.



3 METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza bibliografica,
articulada a abordagem (auto)biografica. A opgao pela perspectiva qualitativa justifica-
se pela intengdo de compreender fendbmenos educacionais a partir de seus
significados, relagdes e contextos formativos, considerando a complexidade que
envolve a pratica docente na Educacgao Profissional e Tecnoldgica.

O carater bibliografico fundamenta-se na analise de produgbes académicas
relacionadas a Educacao Profissional e Tecnoldgica,a metodologia STEAM, a cultura
maker e ao ensino de Desenho Técnico. Essa revisao tedrica constitui o suporte
conceitual que orienta a investigagao e sustenta a reflexao critica proposta no estudo.

A pesquisa (auto)bibliografica destaca-se por possibilitar a reflexdo sobre
experiéncias vividas e os processos de constru¢ao da identidade do sujeito. Segundo
Abrahdo (2011), essa abordagem favorece a (re)significagdo das memorias e
compreensao da formagao pessoal e profissional. Nessa perspectiva, a narrativa nao
se restringe a descrigdo de acontecimentos, mas configura-se como exercicio analitico
de compreenséao da propria trajetoria em dialogo com referenciais tedricos.

Dilthey (2007) argumenta que a vida humana deve ser compreendida em seu
contexto histérico e social, enfatizando a importancia das narrativas pessoais na
construcao do conhecimento. Paul Gusdorf (1980) complementa essa visao ao afirmar
que a (auto)biografia ndo é apenas um relato de eventos, mas uma forma de atender
a esséncia do ser humano através da sua prépria histéria.

Assim, ao revisitar minha formagcdao académica e pratica docente, busco
estabelecer conexdes entre experiéncia, fundamentos tedricos e desafios
contemporaneos da Educacao Profissional e Tecnoldgica. Essa articulagdo permite
compreender de que modo a integragao entre STEAM e Espago Maker pode contribuir
para o ensino de Desenho Técnico, ainda que no ambito de uma analise tedrica e
reflexiva.

Como desdobramento do estudo, apresenta-se uma sistematizagao teédrica de
possibilidades de integracdo entre a metodologia STEAM no contexto do Espacgo
Maker na EPT, materializada na forma de uma sequéncia didatica. Tal elaboragéo nao
envolve aplicagdo empirica, configurando-se como exercicio de organizagao

pedagogica decorrente das reflexdes desenvolvidas ao longo da pesquisa.



Para mim, é estranho utilizar a (auto)biografia, principalmente por estar
acostumada a abordar temas de forma impessoal em trabalhos cientificos. No entanto,
seguindo os conceitos de Abrah&o (2011), percebo que essa abordagem nao apenas
caracteriza um relato de vida, mas também representa um processo de
autoconhecimento e reconhecimento dentro de uma perspectiva de formacgéo. Essa
reflexdo permite uma conexdao mais profunda com as experiéncias vividas,

contribuindo para um entendimento mais amplo da minha trajetoria.

4 STEAM, CULTURA MAKER E EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

A abordagem STEAM é uma proposta interdisciplinar que integra Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica, buscando superar a fragmentagao
tradicional do conhecimento escolar. A inclusdo do “A” de Artes amplia a perspectiva
formativa ao reconhecer a criatividade, o design e a dimensao estética como
componentes essenciais para a resolugao de problemas complexos. Essa integragao
deve ocorrer de maneira articulada e sistémica, procurando favorecer conexdes entre
diferentes areas do saber, buscando promover aprendizagens contextualizadas e
significativas (Yakman, 2008).

A metodologia STEAM é mais que uma juncao de disciplinas, ela propde uma
reorganizagao das praticas pedagogicas a partir da integracao sistémica entre
diferentes areas do conhecimento, favorecendo experiéncias investigativas e
contextualizadas (Yakman, 2008). Nessa perspectiva, 0 ensino orienta-se para o
desenvolvimento de projetos interdisciplinares e para a resolugédo de problemas reais,
estimulando a articulagdo entre teoria e pratica. Além disso, ao privilegiar a
experimentagao e a aprendizagem ativa, aproxima-se das proposigdes defendidas por
Blikstein (2013), que enfatiza a centralidade do protagonismo estudantil e da
construgao significativa do conhecimento. Em que o estudante deixa de ocupar a
posicao passiva e assume papel ativo no processo formativo, mobilizando saberes
diversos e desenvolvendo competéncias técnicas aliadas a criatividade, ao
pensamento critico e a inovagao.

Foi possivel perceber uma articulagéo entre a metodologia STEAM e a Cultura
Maker, que fortalece o principio do “aprender fazendo”, dando valor a processos de

criagdo, prototipagem e experimentagdo. O movimento de fabricagdo digital e o



principio da colaboragao sédo os pontos focais na Cultura Maker, enfatizando a autoria,
autonomia e trabalho coletivo.

Para Blikstein (2013), ambientes maker possibilitam que os estudantes
compreendam conceitos abstratos por meio da materializacdo de ideias, procurando
integrar teoria e pratica de maneira dinamica e significativa. Nesse contexto, o Espaco
Maker configura-se como ambiente pedagdgico estruturado para potencializar
metodologias ativas, instigando os estudantes a resolverem problemas utilizando
conhecimento cientifico e recursos tecnolégicos.

Ao favorecer a experimentagao, a colaboracédo e a interdisciplinaridade, tais
espacos ampliam as possibilidades pedagdgicas, especialmente em areas técnicas
que demandam a articulagdo entre raciocinio légico, criatividade e dominio
instrumental. Dessa forma o ambiente maker pode contribuir para uma aprendizagem
mais contextualizada, participativa e alinhada as demandas da Educacgao Profissional
e Tecnologica.

Essa perspectiva estd em conformidade com os fundamentos da Educagéo
Profissional e Tecnoldgica, que historicamente busca superar a dualidade entre
trabalho manual e trabalho intelectual. Conforme analisa Frigotto (2001), a formacao
profissional ndo deve restringir-se ao adestramento técnico, mas articular trabalho,
ciéncia e cultura em uma perspectiva emancipatoria. Nesse sentido, a EPT procura
assumir o trabalho como principio educativo, integrando dimensdes técnicas e
formativas.

Ao defender a formacdo integral do sujeito, a EPT fundamenta-se na
concepcado de educacao omnilateral, entendida como desenvolvimento amplo das
capacidades humanas, articulando trabalho, ciéncia e cultura (Frigotto, 2001; Saviani,
2007). Para Saviani (2007), a educagao deve possibilitar a apropriagdo critica do
conhecimento historicamente produzido, articulando teoria e pratica. Tal entendimento
reforca a importancia de metodologias que integrem saberes cientificos e tecnoldgicos
ao contexto social.

Nesse cenario, a articulagdo entre a metodologia STEAM e Cultura Maker
apresenta-se como possibilidade concreta de fortalecimento dessa concepgao
formativa. Ao promover praticas interdisciplinares, investigativas e contextualizadas

(Yakman, 2008; Blikstein, 2013), essas abordagens favorecem a integragdo entre



conhecimento tedrico, aplicagao técnica e reflexao critica. Assim, ao considerar a EPT
como espacgo de formacgao integral, a consonancia entre STEAM e Cultura Maker
revela-se coerente com seus pressupostos pedagdgicos. Ambas estimulam o
protagonismo estudantil, a interdisciplinaridade e a contextualizagdo do ensino,
contribuindo para uma educagado profissional comprometida com a inovagao, a
criticidade e a transformacéo social.

Seguindo a perspectiva de integracdo entre teoria e pratica e o principio do
“aprender fazendo”, o ensino do Desenho Técnico - entendido como linguagem grafica
padronizada essencial a comunicacao de projetos na formagao técnica e tecnoldgica
- pode ser potencializado por metodologias ativas. Conforme destaca ABNT (2000), o
Desenho Técnico constitui sistema normalizado de representacdo que assegura
precisdo, clareza e universalidade na comunicacido técnica. Ao envolver raciocinio
espacial, rigor matematico e representagao grafica, apresenta afinidades com a
metodologia STEAM (Yakman, 2008) e com a dindmica experimental do Espaco
Maker (Blikstein, 2013), procurando favorecer com praticas mais significativas e

contextualizadas na EPT.

5 NARRATIVAS DO PROCESSO FORMATIVO

A escolha dos meus cursos de graduacao foi inicialmente influenciada pela
familia. A primeira opcéo era a odontologia ofertada pela Universidade Federal da
Bahia (UFBA), devido a profiss&o de alguns familiares. Em paralelo, na Universidade
Catolica do Salvador (UCSal), considerei o curso de Servigo Social, influenciada por
amigas de minha mae, cujas filhas cursavam essa graduacao. Em 1988, prestei
vestibular e fui aprovada em Servigco Social na UCSal. No entanto, minha persisténcia
me motivou a n&o desistir do meu objetivo inicial. Mantive os estudos, conciliando as
aulas de Servigco Social pela manha com o curso pré-vestibular a tarde, na tentativa
de ingressar em odontologia. Essa experiéncia de vestibular para odontologia era
sempre desafiadora, com o nervosismo afetando meu desempenho.

Amigos me incentivaram a cursar Arquitetura, area que sempre me atraiu pelo
desenho, mas que eu evitava pela minha resisténcia a matematica e fisica. Decidi,
entdo, me dedicar a essa area e me inscrevi na UFBA sem comentar com ninguém.

Na hora da prova, comuniquei em casa. Fui aprovada na avaliagao de aptidao e segui



para as demais etapas, concluindo o processo com sucesso. Cheguei a cursar as duas
graduagdes simultaneamente por um ano, concluindo Servigo Social em 1995 e
Arquitetura em 1998.

Durante a graduacéo, realizei estagios e participei de trés anos de Iniciagao
Cientifica pelo Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica (PIBIC),
iniciativa do CNPq voltada ao desenvolvimento do pensamento cientifico e da
iniciacdo a pesquisa (CNPq, 2023). A expectativa comum para quem participa de
programas de pesquisa era seguir para mestrado e doutorado logo ap6s a graduacéo,
um caminho que meu orientador também sugeria.

Contudo, eu sentia a necessidade de trabalhar e adquirir experiéncia pratica,
pois ja eram muitos anos dedicada aos estudos. Essa decisdo se alinhava a
perspectiva de Araujo e Frigotto (2015), que defendem que ‘a relagdo entre teoria e
pratica constitui uma unidade indissoluvel, na qual ambas se completam e influenciam
mutuamente’.

Partindo para a pratica, meu primeiro trabalho na area de arquitetura foi em
telecomunicagdes, um grande desafio, pois ndo conhecia nenhum profissional da
area. Participei ativamente da expansao das redes de telefonia celular por trés anos.

ApOs essa experiéncia, associei-me ao escritério de uma velha amiga da
escola, e sob a minha influéncia, o escritério se transformou em uma empresa de
arquitetura e engenharia com projetos na area de telecomunicagdes. Desenvolvi e
coordenei a area de projetos e equipes de obras. Apesar de nos tornarmos referéncia
em alguns setores da arquitetura, optei por retornar a academia, agora com a
bagagem da experiéncia pratica para compartilhar com os alunos.

Fiz algumas matérias como aluna especial no Programa de Pés-Graduacgao de
Arquitetura e Urbanismo (PPGAU) antes de submeter o meu projeto. Ingressei no
mestrado em 2014 ao mesmo tempo em que fui aprovada como professora substituta
na propria faculdade de Arquitetura e Urbanismo, lecionando a disciplina de Atelier Il.

Foi um momento desafiador, para dar conta do mestrado, do ensino, do
escritorio e da familia. Ao concluir o mestrado em 2016 fui convidada para participar
da selecao para ensinar no curso de Arquitetura da UCSal, onde atuei por trés anos
nas disciplinas de Arquitetura, Urbanismo e Informatica.

No ano seguinte, em 2017, sob o direcionamento do meu orientador, que me



acompanha desde a iniciagao cientifica - hoje uma amizade de mais de 30 anos -,
decidi participar da selegao para o Doutorado, com o objetivo de participar do projeto
Brasil-Alemanha (PROBRAL). Com boa classificagdo, assim como no mestrado, fiz
jus a bolsa de estudos do CNPq, o que me levou a deixar a UCSAL.

O PROBRAL, que é um programa de intercambio entre Brasil e Alemanha, visa
promover a cooperacgao cientifica e académica através da mobilidade de estudantes
e pesquisadores (DAAD; CNPq, 2023), tornou-se meu novo foco, até aulas de alemao
faziamos na extensdo de linguas da UFBA, o que era bem desafiador, uma lingua
bem complexa.

Essa fase foi bem complicada, pois tinha que avancar na pesquisa de um tema
inovador na area, ter nogdo de uma lingua um tanto complexa e ainda pensar em
viajar levando meus filhos. Como ndo sei negar qualquer desafio de trabalho, estava
me preparando quando fomos pegos de surpresa pela pandemia de COVID-19, que
interrompeu a programacao do doutorado sanduiche e as viagens para a Alemanha.

Além de atrapalhar a programagao do intercambio, a pandemia também
impactou diversas rotinas de estudos e o acesso a documentos e equipamentos
essenciais para a pesquisa, o que resultou na extensao dos prazos para a defesa da
tese.

Finalmente, em abril de 2024, minha tese foi concluida e aprovada com
distingdo. Participei na UFBA de varias pesquisas, cursos, congressos, publicacoes
de artigos e projetos de extensédo ministrando aulas durante o mestrado e o doutorado
e até hoje atuo como pesquisadora no grupo Célula BIM.

O grupo Célula BIM se dedica a pesquisa e desenvolvimento de metodologias
e aplica¢des em Building Information Modeling (BIM). O BIM &€ um processo inteligente
baseado em modelos 3D que fornece aos profissionais de arquitetura, engenharia,
construgédo e operagao (AECO) as informagbes e ferramentas necessarias para
planejar, projetar, construir e gerenciar edificios e infraestruturas de forma mais
eficiente.

Permite a criacdo de modelos digitais detalhados que contém n&o apenas a
geometria, mas também informacdes sobre os materiais, custos, cronogramas e ciclo
de vida do empreendimento (Brasil. Ministério da Economia, 2019). Além disso, tenho

participado de mddulos de cursos de pos-graduagao em instituigdes como CIMATEC



e PUCRS dando aula na minha area de especializagao: Facilities Management (FM).
O Facilities Management é o conjunto de atividades que garantem a
funcionalidade, seguranga e eficiéncia dos ambientes construidos, integrando

pessoas, processos e tecnologias para otimizar o uso dos recursos (ABNT, 2021).

6 EXPERIENCIAS E VIVENCIAS NA EDUCAGAO PROFISSIONAL E

TECNOLOGICA
Em 2022 realizei o concurso com éxito para professora efetiva de Desenho

Técnico no IFBA e, em 2023, também obtive éxito no concurso para substituta para a
mesma disciplina no IFBA de Salvador. Escolhi o concurso para Desenho Técnico por
oferecer mais opg¢des nos cursos do IFBA e por ser 40 horas com Dedicagao Exclusiva
(DE).

Minha expectativa em optar por carreira publica € buscar melhores condi¢des
de trabalho, com carga horaria apropriada a real jornada de trabalho do professor, que
além da sala de aula trabalha em casa preparando aula e pesquisando.

Por vir da area empresarial, buscava ter horarios de trabalho mais adequados,
ja que, como socia de uma empresa de arquitetura, enfrentava longas jornadas, além
de nao usufruir de férias e outros direitos trabalhistas.

Durante a conclusao do doutorado, fui convocada para assumir como substituta
em Paulo Afonso, mas nao pude aceitar. Posteriormente, aceitei a vaga em Camagari.
Apesar da distancia, foi importante manter contato com a area, especialmente por
nunca ter lecionado em cursos técnicos. Assumi as turmas em andamento no final do
ano letivo de 2024 para os cursos do Integral do 1° ano do Ensino Médio de Tecnologia
da Informacgéo e Eletrotécnica. E o final do semestre do curso superior de Licenciatura
em Matematica.

Enfrentei desafios significativos, como:

e Adaptar-me a turmas de adolescentes do primeiro ano do Ensino Médio
Integrado, um ambiente novo em comparagdo com minhas experiéncias
anteriores em graduacéo e pds-graduacao;

e Lidar com alunos com necessidades educacionais especiais (autistas, TDAH,
Surdos, discalculia entre outros);

e Gerenciar a logistica da distancia e conciliar uma nova pds-graduacao logo



ap6s um doutorado complexo;

e Ministrar aulas para o curso de Licenciatura em Matematica, focando em
Desenho Geométrico;

e |Integrar tecnologia em uma disciplina tradicionalmente manual, buscando
trazer o desenho técnico para a realidade dos alunos;

e Motivar alunos do curso de Tecnologia da Informagao (TI) na disciplina de
Desenho Técnico, mesmo nao tendo a continuidade de disciplinas de projeto;

e Engajar alunos do curso noturno de Desenho Geométrico, que frequentemente
chegavam cansados apos um dia de trabalho;

e Superar as dificuldades de transporte enfrentadas pelos alunos, que muitas
vezes resultavam em faltas ou saidas antecipadas devido a longas distancias
ou trajetos perigosos;

e Lidar com a infraestrutura precaria, incluindo a falta de um refeitério ativo e

problemas como pranchetas, ar condicionado e cadeiras quebradas.

Diante desses desafios, adotei diversas estratégias pedagdgicas:

e Desenvolvimento de aulas teorico-praticas diarias, integradas as avaliagdes;

e Estimulo ao uso de ferramentas ludicas e gratuitas, escolhidas pelos préprios
alunos (como Minecraft, FreeCAD e Planner 5D), para desenvolvimento de
opgdes de layout a partir de um cadastro da sala de aula realizado em grupo.
O trabalho final consistiu em um seminario para exercitar o trabalho em equipe
e roteiros de apresentacgao;

e No curso de Licenciatura em Matematica eram realizados lanches coletivos,
para suprir a falta de cantina;

e Busca ativa por aproximar o desenho técnico do cotidiano dos estudantes; e

e Adocdo de musica durante a elaboracdo das atividades de desenho, uma
estratégia que foi muito bem recebida. No entanto, quando percebia que a
musica poderia atrapalhar a concentragao de alguns alunos com necessidades
especiais, nao utilizava esse recurso.

Tinha a expectativa de poder desenvolver algum trabalho utilizando o Espacgo
Maker, mas n&o houve tempo habil. Mas participei de comissdes para realizagao de
eventos, como por exemplo a FLIFCAM - Il Feira Literaria 2025 no Campus Camacari,



onde elaborei em parceria com outros professores os troféus disponibilizados para o

evento. Auxiliei também nos ensaios das pecgas teatrais apresentadas pelos alunos.
Ministrei durante o periodo de férias do campus o curso de extensao na minha

area de especializacdo. Este curso teve repercussao em outros campus, foi muito

satisfatorio poder contar com dois alunos do EM como alunos € monitores.

7 REFLEXOES SOBRE A FORMAGCAO ACADEMICA NO CURSO

A Especializagdo em Docéncia na Educacao Profissional e Tecnolégica me
surpreendeu com conceitos sobre trabalho e educagao apresentados pelo professor
Robson Araujo na disciplina Trabalho-Educacédo: Fundamentos Tedricos-Didaticos |,
a vivéncia das praticas educativas integradoras na EPT; a estrutura e sistematica de
construcao do TCCI; a historia apresentada na disciplina: A docéncia na EPT:
contingéncias historicas e praticas inspiradoras; as Praticas educativas inclusivas na
EPT: teorias e didaticas e os projetos politico-pedagogicos, planos de ensino e
avaliagao na EPT.

Foi gratificante também poder avancar os conhecimentos com a disciplina
Cultura Digital e Educacao Profissional e Tecnolégica ministrada pelo professor Dr.
Caio Tulio Olimpio Pereira da Costa trazendo aspectos da cultura digital para o
processo de formacao de trabalhadores, dando énfase na autonomia, criticidade e
capacidade de agir. Assim como a disciplina ministrada pelo professor Marcio Silveira
Nascimento — A pesquisa e a extensao no trabalho pedagdgico da EPT: Teorias e

didaticas.

7.1 Cultura Digital e Educacgao Profissional e Tecnoldégica

Esta disciplina e seus questionamentos dialogam com o tema proposto, pois,
como professora da Educacao Profissional e Tecnoldgica, busco quando possivel
utilizar recursos tecnolégicos. Procuro atualizar continuamente as disciplinas que
leciono e ajustar metodologias que tornem os conteudos mais dinédmicos e
significativos para os estudantes, favorecendo o interesse e a participagdo nas
atividades propostas.

O trabalho pedagdgico € um processo de mediagao que permite a “passagem



dos educandos de uma insercao acritica e inintencional no ambito da sociedade a uma
insercao critica e intencional” (Saviani, 2019, p. 75). A pedagogia historico-critica,
nesse sentido, atua como instrumento de conscientizacdo, orientada pelo
materialismo histérico-dialético e voltada a transformacéo social, e ndo apenas a
reprodugao da realidade existente.

Em sua proposta o autor organiza a mediagao pedagogica em etapas. A
primeira corresponde a pratica social compartilhada por professores e estudantes,
ambos como agentes sociais. Nesse contexto, a cultura digital pode ser o ponto de
partida do trabalho pedagodgico na EPT, destacando-se a necessidade de apropriagao
das tecnologias pelos docentes como recurso formativo e como meio de promover
reflexado critica e ética na formagéao profissional.

O segundo momento refere-se a problematizagéo, isto €, a definicdo das
questbes relevantes da pratica social e dos conhecimentos necessarios para
compreendé-las. Temas contemporaneos como cyberbullying, inteligéncia artificial,
fake news, redes sociais e tecnologias digitais tornam-se conteudos pertinentes para
analise, debate e construgao de posicionamentos criticos por parte dos estudantes.

A terceira etapa é a instrumentalizacdo, quando o professor mobiliza
conhecimentos tedricos e técnicos para trabalhar conceitos, procedimentos e formas
de intervengao na realidade. A proépria tecnologia pode ser utilizada como ferramenta
pedagogica, por meio da criagado de blogs, sites, aplicativos, conteudos digitais ou
publicagdes em redes sociais, promovendo maior engajamento e ampliando o dialogo
e o compartilhamento de saberes.

O quarto momento corresponde a catarse ou pratica social final, quando o
estudante transforma o conhecimento adquirido em instrumento de atuacdo no seu
contexto social. Trata-se do ponto culminante do processo pedagdgico, no qual os
instrumentos culturais sao incorporados como meios efetivos de compreensao e
transformacao da realidade.

O uso de recursos tecnoldgicos pode ser uma estratégia eficaz para atrair a
atencao dos estudantes, mas também apresenta desafios, especialmente quanto ao
dominio das ferramentas por parte dos professores. Muitas vezes, o receio de nao
compreender plenamente as tecnologias leva ao afastamento de seu uso. Ainda

assim, considero que elas favorecem a aproximagado com o0s jovens e podem abrir



espago para a colaboragao, permitindo que os proprios alunos contribuam com
solucdes, dada sua maior familiaridade com esses recursos. Incentivando-os inclusive

a buscarem softwares livres.

7.2 Trabalho-Educagao: Fundamentos Teéricos-Didaticos |

A disciplina teve como objetivo abordar os fundamentos teéricos-didaticos da
relagdo entre trabalho e educacdo na EPT, fundamental para a elaboracdo da
pesquisa. Foi possivel considerar conceitos chave como: trabalho como principio
educativo; o mundo do trabalho; educacao integral e o estudante-trabalhador.

O trabalho pode ser visto em suas duas grandes dimensdes: na sua forma
historica e atual como trabalho assalariado, sob o comando do capitalismo. Para Marx
(1867), Engels (1877) e Saviani (2010) o trabalho é a atividade produtiva fundamental
da existéncia humana. Pelo trabalho, o ser humano transforma a natureza e cria a si
mesmo: € pelo trabalho que se constitui 0 ser social, pratico, criador, trabalhador e
histérico. Ja do ponto de vista ontolégico, o trabalho se apresenta na dimenséo

constitutiva do ser humano, define a esséncia humana.

O homem nédo nasce do homem. Ele forma-se homem. Ele ndo nasce
sabendo produzir-se como homem. Ele necessita aprender a ser homem,
precisa aprender a produzir sua propria existéncia. Nos tornamos homens e
mulheres pelo trabalho, nos humanizamos pelo trabalho (Saviani, 2007, p.
154).

A humanizacdo do individuo ocorre por meio da educacado e do trabalho,
configurando-se como processo continuo de aprendizagem e transformacao historica.
Nessa perspectiva, o trabalho n&o se reduz a dimensao produtiva, mas constitui
principio educativo, pois € por meio dele que o ser humano produz sua prépria
existéncia e se constitui socialmente (Saviani, 2007). Assim, a educagdo assume
papel fundamental na mediagao desse processo, possibilitando a apropriacéo critica
dos conhecimentos cientificos e culturais acumulados historicamente, favorecendo o
desenvolvimento integral do sujeito.

No contexto de formacao dos trabalhadores procuro orientar que os alunos
devem buscar suas aptiddes, dar continuidade aos estudos, inclusive o nivel superior.
Pois ao escolher uma area a seguir, o individuo nem sempre segue as suas aptiddes,
muitas vezes € a oportunidade, a vaga que pode acessar, o que o mercado de trabalho
mais oferta, e desta forma caracteriza ainda mais o trabalho pelo trabalho, sem a forca



de fazer o que lhe da prazer. E apenas um meio de sobrevivéncia.

Saviani (2007) afirma que o homem se educa e educa no trabalho, sendo
trabalho e educacdo dimensdes especificamente humanas e indissociaveis. Nessa
perspectiva, é por meio da atividade produtiva que o sujeito ndo apenas transforma a
natureza, mas também se transforma, desenvolvendo capacidades intelectuais,
técnicas e sociais. Ao aprender a fazer, o individuo constréi conhecimentos que
podem ser sistematizados e socializados, tornando-se capaz de transmitir saberes as
novas geracgdes. Assim, o trabalho assume carater formativo, constituindo-se como
espaco de produgao, aprendizagem e humanizagao.

Em seguida nas semanas seguintes foram aprofundados assuntos da nossa
historia, contextualizando a EPT no Brasil, em uma linha do tempo no contexto politico,
incluindo questdes de desigualdades sociais, econémicas, politicas, religiosas,
culturais, linguisticas, raciais e outras.

Enfatizando a fala de Saviani (2007) que o homem aprende a fazer e tem a
capacidade de transmitir saber, o trabalho ludico em um espaco adaptado ao processo
criativo, gera interesse em produzir pecas e desvendar os recursos da tecnologia, o

que gera conhecimento e a oportunidade de transmitir esse saber a comunidade.

7.3 Praticas educativas integradoras na EPT: teorias e didaticas
No ambito da disciplina Praticas Educativas Integradoras na EPT, o espago
institucional foi compreendido a partir do principio da politecnia, entendida como
formacao omnilateral do sujeito. Conforme analisa Saviani (2003), a politecnia visa a
superacao da fragmentacdo do conhecimento, promovendo a unido entre formagao
intelectual e trabalho produtivo. Essa perspectiva insere-se no horizonte da escola
unitaria e da formacéo integral, alinhando-se a concepgao de trabalho como principio
educativo defendida por Frigotto e Ciavatta (2003), que compreendem a educagao
como mediagao fundamental na formagao de sujeitos emancipados.
A integracéo do Ensino Médio Integrado, segundo Ramos (2010), fundamenta-
se em trés dimensdes articuladas: filosofia, politica e epistemoldgica, reafirmando a
indissociabilidade entre educagdo basica e profissional e a integracdo entre
conhecimentos gerais e especificos. Tal perspectiva aproxima-se da nogao de praxis

como unidade entre teoria e pratica (Araujo; Frigotto, 2015), elemento estruturante das



propostas integradoras na EPT.

Nesse contexto, a abordagem STEAM,, sistematizada por Yakman (2008), ao
propor a integragao entre ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica, dialoga
diretamente com o principio politécnico. De modo complementar, a Cultura Maker,
conforme discute Blikstein (2013), materializa essa integragdo por meio da
experimentacao e da resolugao de problemas concretos.

Assim, a articulagédo entre STEAM, Cultura Maker e ensino de Desenho Técnico
aproxima-se da perspectiva politécnica ao favorecer uma formacgao que ultrapassa o
fazer instrumental, incorporando reflexdo critica, compreensdao dos processos
produtivos e engajamento social. Dessa forma, o Espago Maker pode constituir-se
como ambiente pedagdgico que concretiza, na pratica, a unidade entre teoria e pratica

defendida no projeto formativo da Educacgao Profissional e Tecnolodgica.

7.4 TCCI - Trabalho de Conclusao de Curso |

A disciplina trabalha o Plano de Formacgao, a partir de um tema social e
cientificamente relevante e do meu interesse, foi nessa etapa que comecei a organizar
o0 material da pesquisa sobre o0 uso do espag¢o maker na disciplina de desenho técnico.

Inicialmente foram trabalhadas questdes sobre o processo investigativo, para
delinear os contornos do objetivo da investigacao. Integralizando o trabalho enquanto
conceito ontolégico, ciéncia, tecnologia, cultura e sociedade.

Quando se questionou o aspecto da realidade da EPT que eu pretendo
enfrentar durante a minha formacgéo e na minha pratica como profissional da EPT, fiz
anotagcdes no meu memorial sobre alinhar cada vez mais a pratica e a teoria, e acredito
que através dessa metodologia aumentamos as chances do aluno compreender os
assuntos e manté-los mais envolvidos com a educagédo no ambiente EPT.

Foram levantadas questdes sobre a gestao, para que seja ofertada uma EPT
de melhor qualidade e sugerir caminhos para uma maior valorizagdo da EPT. Sob
essa Otica, considero que trazer a comunidade para dentro do instituto, mostrar a
relevancia da EPT na formagao dos filhos e futuros profissionais, trazer os futuros
polos de emprego para perto desses futuros profissionais, através de parcerias com a
industria e 0 comércio da regido. Incentivar a pesquisa, envolvendo a industria nesse

processo, através da solugao de problemas reais.



Todas as demais questdes foram para auxiliar o desenvolvimento do TCC em

etapas, garantindo o avango do trabalho.

7.5 A Docéncia na EPT: Contingéncias historicas e praticas inspiradoras

A disciplina teve como objetivo geral analisar em uma perspectiva historica e
interdisciplinar, a tematica do trabalho, da formacao e da profissionalizagao docente
na EPT. Foi um importante levantamento histérico e organizacional da EPT no Brasil,
incluindo a formacgao dos professores.

Foi elaborada uma linha do tempo que evidencia o percurso da Educagao
Profissional e Tecnoldgica desde o periodo do Brasil Colénia até a década de 1964.
Nesse contexto, destacam-se os ensinos de oficios que, segundo Cunha (2005), eram
marcados pela presenca do trabalho escravo e pela dualidade entre trabalho manual
e trabalho intelectual. Ao longo desse periodo, ocorreram diversas transformagdes no
campo educacional, incluindo a criagcao de instituicdes voltadas ao ensino de oficios e
a formagédo técnica. Registra-se também a atuacdo de profissionais europeus,
convidados com a finalidade de introduzir técnicas modernas de producéao industrial e
artistica, contribuindo para a consolidacao inicial da formacéao profissional no pais.

Diversos governos se sucederam até o periodo do Golpe Civil-Militar (1964 —
1985), momento em que foram implementadas reformas educacionais de carater
tecnicista, alinhadas ao modelo econémico de internacionalizagdo do mercado interno.
Nesse contexto, destaca-se a Reforma do Ensino de 1° e 2° graus, instituida pela Lei
n°® 5.692/1971, que promoveu mudangas significativas na educagao basica,
transformando o entdo 2° grau (atual Ensino Médio) em profissionalizante obrigatério.
Posteriormente, ocorreram varias alteragdes na organizagado do Ensino Profissional,
marcadas por avancgos, desafios e também retrocessos, refletindo as disputas politicas
e econdmicas que influenciaram a educagao brasileira ao longo das décadas
seguintes.

Sob a perspectiva desta disciplina, € importante destacar as diversas
transformacdes pelas quais o Ensino Médio passou ao longo da histéria. Atualmente,
o Ensino Médio Integrado reune disciplinas propedéuticas e técnicas, oferecendo uma
formacao ampla e complexa. Muitos estudantes que concluem o Ensino Fundamental

Il, em especial os provenientes de contextos escolares menores, encontram-se em



processo de ampliacdo de suas experiéncias formativas, o que pode influenciar a
compreensao do novo ambiente educacional no qual estdo ingressando.

Em muitos casos, a escolha do curso ndo ocorre por interesse pessoal ou
aptiddo, mas por influéncia de parentes ou amigos que estudam ou estudaram no
Instituto Federal. Outros optam pelo curso disponivel no turno mais conveniente para
o deslocamento ou por ser a unica opgao da regiao. Assim, a decisao raramente esta
ligada a um projeto de vida ou a uma identificagdo com a area escolhida.

Essa realidade é preocupante, pois muitos estudantes iniciam o curso sem
compreender sua finalidade ou importancia. Trabalhar com conteudos atrativos e
significativos tende a aumentar a motivagdo e o engajamento, reduzindo a evasao,
que ainda é elevada em muitos Institutos. Nesse contexto, a adogcédo de praticas
ludicas ja no primeiro ano pode ser uma estratégia eficaz para despertar o interesse e

manter a atencao dos alunos ao longo da formacao.

7.6 Praticas educativas inclusivas na EPT: teorias e didaticas

Esta disciplina aborda principios fundamentais como igualdade, diversidade,
equidade e alteridade, compreendendo a educagao inclusiva como um direito.
Conforme Santos (2006, p. 316), “[...] temos direito a ser iguais sempre que a diferenca
nos inferioriza e temos o direito a ser diferentes sempre que a igualdade nos
descaracteriza". Essa perspectiva evidencia a necessidade de praticas educativas que
reconhegam as diferengas sem produzir desigualdades.

Farinon (2018) afirma que a inclusdo nao se resume a aceitagao juridica do
diferente, mas exige a transformacéo das estruturas internas e externas que nos
impedem de perceber o outro como ndo perigoso e plenamente humano. Essa
reflexdo dialoga diretamente com experiéncias concretas vividas no cotidiano escolar,
evidenciando que a inclusdo depende de mudangas culturais e institucionais
profundas.

Nesse sentido, destaco a experiéncia do campus Camacari do Instituto Federal
da Bahia, que acolhe um numero significativo de jovens com necessidades
especificas. A reputacdo de acolhimento tem atraido familias de Salvador, que se
mudam para a cidade buscando melhores condi¢gdes educacionais para seus filhos.

Esse movimento demonstra o impacto social de praticas inclusivas efetivas.



O campus desenvolve um trabalho cuidadoso de acompanhamento, contando
com profissionais especializados que orientam os docentes quanto as estratégias
pedagogicas e relacionais. Sdo realizadas reunides de acompanhamento pedagdgico
e comportamental, encaminhamentos para atendimentos especificos quando
necessario e adaptagdes nas avaliagbes, como maior clareza nas questdes e
flexibilizacdo de horarios. Também ha acompanhamento em sala, intérpretes de
Libras e, em casos especificos, ampliagdo do tempo de curso com redugéo da carga
horaria anual de disciplinas.

Essas praticas dialogam com os principios estabelecidos na Conferéncia
Mundial sobre Necessidades Educativas Especiais, realizada em Salamanca, na
Espanha, organizada pela UNESCO em 1994. Entre as orientagdes estdo a adaptagao
curricular, a flexibilizagdo do curriculo e uso de diferentes metodologias pedagdgicas,
incluindo materiais adaptados e tecnologias assistivas para atender as diversas
necessidades dos estudantes.

No contexto da minha pesquisa, o0 uso do espaco maker possibilita a producéo
de recursos acessiveis, como a impressdo de formas geométricas tridimensionais
para auxiliar alunos com deficiéncia visual. Esses materiais favorecem a percepgéao
espacial e contribuem para a aprendizagem em areas como matematica e fisica.
Embora existam limitacdes em disciplinas fortemente dependentes da cisdo, como o
desenho técnico, tais recursos ampliam significativamente as possibilidades de
participacdo e compreensao conceitual.

O principio da equidade busca garantir acesso justo a oportunidades e
recursos, o que inclui o uso de ambientes como o Espaco Maker para potencializar a
aprendizagem. Ja a alteridade se manifesta na convivéncia e no compartilhamento de
espacos, materiais e experiéncias educativas. Esses principios reforcam a importancia
de praticas pedagodgicas que promovam participagao real e ndo apenas presenca
fisica.

Diante disso, é fundamental refletir se as praticas docentes ndo acabam
produzindo exclusao ou segregacao. A inclusdo implica construir um ambiente em que
todos os estudantes, independentemente de suas habilidades ou necessidades,
aprendam juntos. Esse processo exige estratégias que conciliem o acompanhamento

individualizado com a dinamica coletiva da turma, especialmente em atividades



praticas que demandam o uso de instrumentos especificos.

Por fim, reconhego a relevancia dessa formagdo para minha trajetéria
profissional. Cada disciplina contribuiu para ampliar minha compreensao histérica e
pedagogica da educagédo, reforgcando a importancia da formagao continuada e do
aprofundamento das questdes relacionadas a diversidade. Como destaca Santos
(2006), a construcao intercultural da igualdade e da diferenca é essencial para que a
unidade na diversidade e a diferengca na igualdade se integrem efetivamente ao

processo educativo.

7.7 A pesquisa e a extensao no trabalho pedagégico da EPT: Teorias e
didaticas

Nesta disciplina foram discutidos conceitos e formas de operacionalizar a
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo. Também se destacou a
importancia de construir estratégias que incentivem a formacao continuada dos
docentes da Educacdo Profissional e Tecnoldgica, considerada um dos principais
desafios dessa modalidade de ensino, especialmente diante das constantes
transformacgdes sociais, cientificas e tecnoldgicas.

O trabalho pedagdgico tem como finalidade promover a aprendizagem e o
desenvolvimento integral dos estudantes. Envolve a construgdo do conhecimento por
meio de metodologias que estimulam reflexdo e pratica, além de favorecer o
desenvolvimento pessoal e social. Busca ainda a contextualizagao dos conteudos com
a realidade dos alunos e a valorizagdo da inclusdo e da diversidade, respeitando
diferentes ritmos, trajetorias e necessidades de aprendizagem.

Trabalho pedagdgico é uma atividade humana voltada para a producdo do
conhecimento sistematizado (Ferreira, 2024). Conforme Castaman et al. (2019), o
trabalho pedagdégico requer do professor comprometimento social diante dos desafios
dessa modalidade de ensino. Assim, ensinar ndo se reduz a transmissdo de
conteudos, mas envolve responsabilidade formativa e posicionamento diante da
realidade social.

A disciplina também problematizou a relacdo entre teoria e pratica,
questionando quais sao as especificidades e os desafios presentes na implementagao

do trabalho pedagdgico na EPT. Entre as especificidades, destaca-se a forte



integracao entre teoria e pratica, a diversidade de saberes presentes nos cursos e a
necessidade de contextualizar o ensino as condigdes socioeconbémicas dos
estudantes.

Entre os desafios, evidenciam-se a necessidade de formagao continuada dos
docentes, muitas vezes insuficiente para o uso de metodologias ativas, e a limitagao
de recursos materiais e infraestrutura. Soma-se a isso a resisténcia a mudancga de
praticas pedagogicas tradicionais e as dificuldades relacionadas a avaliagao, que nem
sempre considera a aplicagao pratica do conhecimento ou o desenvolvimento efetivo
das competéncias profissionais.

Ancorado na ciéncia, na cultura, na tecnologia e no trabalho, o trabalho
pedagogico dos professores fortalece a produgdo do conhecimento e amplia o papel
social da educacao (Castaman, 2023). Nessa perspectiva, a articulagao entre teoria e
pratica torna-se essencial para compreender e transformar a realidade educacional e
profissional, garantindo sentido formativo ao processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Saviani (2010), a teoria busca compreender a pratica para torna-la
mais eficaz. A pratica sem teoria transforma-se em ativismo desorientado, enquanto a
teoria sem pratica degenera em verbalismo. Assim, a razdo de ser da teoria esta na
propria pratica, pois ela s6 adquire sentido quando contribui para explica-la e
transforma-la.

A disciplina também abordou a extensdo e a pesquisa como dimensdes
articuladas ao trabalho pedagdgico. Conforme Ferreira (2017; 2018), esse conceito
expressa de forma ampla a acdo humana dos professores na produgdao do
conhecimento. O trabalho é compreendido como autoprodu¢cdo humana, enquanto o
pedagogico representa o conjunto de caracteristicas que tornam esse processo
formativo e socialmente significativo.

Esse percurso formativo ampliou minha compreensao sobre as problematicas
da EPT e possibilitou aprofundar conhecimentos tedricos fundamentais. Autores como
Saviani (2007) contribuem para compreender o trabalho e a educagdo como
dimensdes humanas indissociaveis, pois, ao trabalhar, o ser humano produz cultura,
aprende, se transforma e transmite saberes.

No ambito do ensino publico, € essencial considerar as leis e diretrizes que

orientam as decisdes coletivas e estruturam as relagcdes sociais. Como afirma Rios



(2011), a dimenséao politica envolve tanto a criagdo de normas quanto a construgao
de compromissos e escolhas coletivas. Nesse sentido, como destaca Gadotti (1996),
nao ha projeto educativo sem diregéo politica.

De acordo com Saviani (1992), toda pratica educativa possui uma dimensao
politica, assim como toda pratica politica possui uma dimensao educativa. Para o
autor, a educacdo cumpre a sua fungédo politica porque se realiza como pratica
propriamente pedagogica e deve haver um compromisso com 0s interesses reais e
coletivos. E preciso dar enfoque mais integrado e contextualizado na formacédo dos
estudantes, refletindo as demandas da realidade socioecondmica local, estar junto da
comunidade.

Diante desse cenario, a adogédo de metodologias ativas, como a aprendizagem
baseada em projetos, pode favorecer a autonomia e o engajamento dos estudantes,
promovendo ambientes colaborativos de aprendizagem. Paralelamente, acodes
formativas continuas voltadas aos docentes sdo fundamentais para fortalecer a
reflex@o critica e a atualizacdo pedagogica.

As experiéncias vivenciadas, articuladas a fundamentacéao teérica, reforcam a
necessidade de aprimorar continuamente o trabalho pedagdégico na EPT. A reflexdo
sobre a pratica, aliada a pesquisa e a extensao, constitui um caminho essencial para
enfrentar desafios e promover melhorias efetivas na qualidade da formagao
profissional e tecnoldgica.

7.8 Projetos politico-pedagégicos, planos de ensino e avaliagdo da EPT:
teorias e didaticas

O Projeto Politico Pedagogico (PPP) e o Projeto Pedagdgico de Curso (PPC)
constituem instrumentos centrais de planejamento e organizagdo do trabalho
pedagogico na Educagao Profissional e Tecnolégica (EPT). O PPC expressa
concepcodes de formagao humana, sociedade e trabalho. Conforme afirmam Frigotto
e Araujo (2018), todo projeto pedagdgico € também um projeto de ser humano e de
sociedade, evidenciando sua dimensao ética e politica.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (Lei n° 9.394/1996)
estabelece que a EPT integra-se as dimensdes do trabalho, da ciéncia e da tecnologia,
orientando a organizagao curricular e o percurso formativo. Toda pratica educativa

possui uma dimenséao politica, exigindo dire¢ao consciente e compromisso coletivo



(Saviani, 1992).

A concretizagdo desses principios depende da organizagdo sistematica do
ensino, por meio de planos, avaliagbes e metodologias coerentes com o PPC. A
sistematizacdo da sequéncia didatica atua como mediagcdo entre fundamentos
politico-pedagdgicos e a pratica docente, articulando objetivos, conteudos e
estratégias de forma intencional. Nessa perspectiva, a pratica educativa assume um
formato de praxis, como atividade consciente e transformadora da realidade (Vazquez,
2011).

O PPC se concretiza na agao pedagogica quando ha planejamento articulado
e compromisso coletivo. A sequéncia didatica, organizada de forma critica, torna-se
instrumento para efetivar praticas integradoras na EPT. Dessa forma, planejamento,
dimenséo politica e organizagédo didatica convergem para uma formacgao integral e

socialmente referenciada.

7.9 Possibilidades de integragao entre STEAM e Espa¢co Maker no ensino
de Desenho Técnico

A integracado entre a metodologia STEAM e o Espagco Maker no ensino de
Desenho Técnico pode ser considerada como possibilidade pedagdgica alinhada aos
principios da Educacgao Profissional e Tecnoldgica. Ao articular ciéncia, tecnologia,
engenharia, arte e matematica em situagdes concretas de aprendizagem, o STEAM
favorece interdisciplinaridade, raciocinio espacial, criatividade e resolucdo de
problemas. O Espago Maker pode potencializar o aprender fazendo, promovendo
experimentacgao, aplicagao pratica dos conhecimentos adquiridos em sala de aula.

A integracédo é fundamentada na articulagéo entre a teoria e a pratica, desta
forma, em nivel tedrico, propde-se uma sequéncia didatica organizada de forma
sistematica: Inicialmente desenvolve-se a problematizacdo de uma demanda real do
curso, como a representacdo de uma prototipagem de um objeto técnico. Em seguida,
realiza-se o estudo dos fundamentos do Desenho Técnico - normas, escalas,
projegcbes e cotagem? - articulando conceitos matematicos e tecnoldgicos. Na

sequéncia os estudantes fazem o levantamento de softwares livres que atendam as

2 Cotagem: procedimento técnico que estabelece a indicagao das dimensdes reais do objeto
representado no desenho, por meio de linhas, nimeros, simbolos e convengdes normalizadas,
conforme critérios definidos pela ABNT NBR 10126 (ABNT, 1987).



necessidades projetuais; elaboram o projeto grafico e o materializam no Espago Maker
por meio de modelagem e prototipagem.

A etapa final contempla a socializacdo das etapas de trabalho por meio de
apresentacdo; em seguida a avaliagao processual e formativa, considerando tanto a
precisdo técnica quanto a capacidade de reflexdo critica sobre o percurso
desenvolvido. Esse roteiro pode evidenciar a sistematizagdo da sequéncia didatica
como mediagdo entre os fundamentos do PPC e a pratica pedagdgica em sala de
aula. Assim, a integracdo entre a metodologia STEAM e o Espag¢o Maker pode vir a
ser considerada como uma estratégia estruturada de intervengao, articulacdo da

teoria, vivéncia pratica e identidade formativa do curso na perspectiva da EPT.

8 CONSIDERAGOES FINAIS

Meu processo formativo foi bastante gratificante, pois o curso permitiu articular
conceitos tedricos, experiéncias praticas de docentes da EPT, dados historicos e a
evolugdo da Educagao Profissional e Tecnoldgica ao longo de diferentes contextos
politicos. Este estudo buscou analisar as possibilidades de integragdo entre a
metodologia STEAM e o Espago Maker no ensino de Desenho Técnico, refletindo
sobre a minha pratica docente e trajetéria académica. Nesse percurso, considera-se
que os objetivos propostos foram alcancados, especialmente no que se refere a
compreensao dos fundamentos tedricos, a reflexdo sobre a pratica profissional e a
sistematizacdo de uma proposta didatica em nivel tedrico.

As atividades de leitura, escrita e elaboracdo do memorial de formagao foram
fundamentais para sistematizar experiéncias, organizar as referéncias e citagcdes dos
autores e consolidar aprendizagens. Esse processo contribuiu para o desenvolvimento
da minha competéncia académica e fortaleceu minha preparagao profissional,
ampliando minha capacidade de analise critica e planejamento pedagogico na EPT.

A reflexdo sobre os conteudos e praticas do curso também contribuiu para
fortalecer minha atuacdo na EPT de forma ética, critica, inovadora, reflexiva e
socialmente responsavel, valorizando a articulacdo entre teoria, pratica e formacao
continuada dos docentes, bem como a formacéao integrada dos estudantes. Essa
abordagem busca prepara-los para enfrentar os desafios contemporaneos com

criatividade, autonomia e pensamento critico. Entretanto, reconhece-se como



limitagdo deste trabalho o fato da proposta de integragao entre a metodologia STEAM
e o Espacgo Maker ter sido apresentada apenas em nivel tedrico, sem aplicagao pratica
ou analise empirica de resultados.

Dessa forma, sugere-se que pesquisas futuras possam desenvolver e aplicar a
sequéncia didatica proposta em contextos reais na EPT, investigando seus impactos
no processo de aprendizagem, no desenvolvimento de competéncias técnicas e no
engajamento de estudantes, podendo ser considerado um ponto de partida para novas
investigacdes e aplicagdes praticas que possibilitem o fortalecimento da proposta de
integracdo da metodologia STEAM, uso do Espaco Maker e ensino do Desenho

Técnico.
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