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RESUMO

Esta pesquisa apresenta como tema central o estudo da eficiéncia da
metodologia de ensino ESCOLLAB 2.0, que tem como principais caracteristicas a
colaboragéo e a interagdo constante entre docentes e educandos, através do uso
intensivo das redes sociais, aplicativos e dispositivos moveis. O presente estudo
justifica-se devido ao fato de a educacgao brasileira apresentar resultados deficientes
nos ultimos anos em avaliagbes nacionais e internacionais, impondo a atengao
sobre propostas que tragam luz sobre o das metodologias de ensino convencionais.
Do ponto de vista metodoldgico, o método utilizado nesta monografia na fase de
Investigacdo foi o modelo de pesquisa experimental do tipo “antes e depois” que,
segundo Lakatos e Marconi (2003), € o mais indicado para investigagdées do padrao
causa e efeito, tendo como publico alvo os alunos de escolas publicas da rede
estadual da cidade de Floresta-PE, para os quais foram ministrados cursos de
l6gica de programagao utilizando a metodologia ESCOLLAB 2.0 e a forma
tradicional de ensino. A coleta de dados foi realizada por meio de avaliagdes, sendo
feitas uma antes do experimento e outra no fim do curso de logica de programagéo,
buscando analisar o grau de aprendizagem dos alunos. Além disso, foi proposto um
questionario socioeconémico, e analisadas as frequéncias das turmas. Os
resultados obtidos sdo animadores e indicam a possibilidade de continuar a
pesquisa. Além disso, a partir do levantamento de dados foi possivel perceber que
as redes sociais, dispositivos e aplicativos possuem a capacidade de ajudar no
ensino-aprendizagem, assim como no compartilhamento de conhecimento por meio
deles, melhorando o desempenho e a interacdo entre professores e alunos,
tornando efetivo, de certo modo, a aprendizagem dos educandos, a qual se mostra
tdo deficiente. A conclusdo deste trabalho reforca a necessidade de formas de
ensino diferentes das tradicionais, para haver melhora significativa na situagado do
ensino brasileiro. Aléem disso, uma metodologia que estimule o aluno a se envolver
mais na aprendizagem, € uma boa forma para que tal desenvolvimento ocorra, visto
que esse é um problema muito complexo que nao sera resolvido apenas com o
acreéscimo de investimento financeiro adicional na area da educacgéo.

PALAVRAS-CHAVE: Aplicativos, Avaliacdo da eficiéncia, Colaboracdo, Redes
sociais.
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1. INTRODUCAO

Atualmente, o Brasil passa por um momento delicado na educagéao. Isto ja
vem ocorrendo ha algum tempo, e ndo demonstra sinais de resolugdo em um curto
periodo. Esse estado fica mais evidente ao analisar os resultados dos estudantes
em avaliagdes nacionais e internacionais, que sao utilizados para verificar o
nivel/qualidade de ensino e o nivel de aprendizagem dos docentes.

De acordo com Nogueira; Paiva (2018, p.2):

“O mais famoso desses processos de avaliagao de estudantes
em termos mundiais, o PISA - Programme for International
Student Assessment - Programa Internacional de Avaliagao
de Estudantes — ¢é realizado pela Organizagdo para a
Cooperagao e Desenvolvimento Econémico (OCDE), que tem
desenvolvido ao longo dos anos um trabalho que visa
subsidiar os paises membros a solucionar problemas e dar
eficiéncia a politicas publicas em diversas areas, sendo a
educagao uma das suas areas preferenciais de atuacéo.”

Em média, participam do PISA, todos os anos, cerca de 500 mil alunos de 70
paises — total que leva em conta algumas economias que n&o podem ser
consideradas paises, como Hong Kong, Macao, Shangai e Taiwan, registrando que
o Brasil ocupa a posigdo 59° (quinquagésimo nono) no ranking de leitura, 66°
(sexagésima sexta) no de matematica e 63° (sexagésima terceira) no de ciéncias,
no ano de 2015, de acordo com (O Globo, 2018).

O Quadro 1, apresentado a seguir, exibe os resultados obtidos pelos alunos

brasileiros no PISA da OCDE, em anos recentes:
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Dados 2000 2003 2006 2009 2012 2015

oo
re]

Alunos participantes 4,893 4,452 9.295 20127 19.204 23141

Leitura 396 4032 393 412 407 407

Matematica 358 370 386 35

w0
]
4
1

Cigncias 390 405 402 401

Quadro 1 - Resultados do Brasil no Pisa desde 2000
- Fonte: INEP(2016)

Pela analise do Quadro 1, pode-se observar que ao longo dos anos de
aplicagao houve pequenos retrocessos na média obtida pelos alunos brasileiros. Em
leitura, matematica e ciéncias, apresentando reducdes de 1.5%, 2.5% e 1%,
respectivamente. A defasagem média em relagdo as médias da OCDE chega a ser
em torno de 20% .

A analise dos dados disponiveis no site do INEP configura, ainda mais as
dificuldades do nosso sistema educacional quando comparado com os demais
paises que participam do PISA. O Brasil esta abaixo da média de desempenho do
conjunto de paises participantes do PISA — paises esses que nao dispbéem dos
recursos financeiros e nem da infraestrutura que o Brasil detém —, situando-se nas
imediagcdes de paises bem mais pobres economicamente que o0 nosso, tais como
Catar, Trinidad, Tobago e Jordania.

As avaliagbes feitas por 6rgaos governamentais como o INEP e o SAEB —
Sistema de avaliagdo do Ensino Basico — apresentam uma realidade ndo muito
diferente. No ensino médio, por exemplo, a nota de matematica recuou, alcangando
os valores obtidos em 2005. Em Portugués, ha uma tendéncia a estagnacao.

A Figura 1, apresentada a seguir, mostra a evolugdo da pontuagdo em

matematica ao longo dos ultimos exames:
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Figura 1 - Evolucdo das proficiéncias médias demonstradas pelos estudantes brasileiros em
Matematica 1995-2017 — SAEB Fonte: INEP(2017)

Pode-se observar que os dados dos alunos do 5° ano do ensino fundamental
vém tendo um crescimento constante desde o ano de 2001, ja os dados atuais do 9°

ano do ensino fundamental superam os valores de 1995, mesmo assim o seu

crescimento ndo € grande. Os alunos da 32 série do ensino meédio tém obtido
resultados volateis, mas caindo que subindo, ndo chegando perto dos valores de
1997.

Na busca de explicagdes para os problemas na educagdao mundial, os

técnicos da OCDE afirmam:

“‘Os docentes ndo possuem um corpo de conhecimento
cientifico codificado sobre o ensinar e aprender. Ao invés
disso, trabalham em contextos individualizados e adquirem
seu conhecimento por tentativa e erro. Dessa forma, seu
conhecimento é pessoal ao invés de coletivo, tacito ao invés
de explicito e baseado em matérias/contetdo ao invés de ser
baseado em processos. Os professores (...) precisam agora
ensinar aos estudantes a aprender como aprender e isso
requer a produgdo e aplicagdo de novos conhecimentos
pedagdgicos em grande escala.” (OCDE, 2001:71).
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Esses novos conhecimentos pedagdgicos citados pelos técnicos da OCDE

abrem espaco para o uso de novas tecnologias e métodos no ambito do processo
ensino-aprendizagem, possibilitando novos olhares sobre o aprender e ensinar.
Muitas pessoas acham que esse desempenho pifio se deve ao "baixo investimento

no setor", o que nao se justifica pelos dados da STN(2018):

“‘Apesar da forte pressao social para a elevagdo do gasto na
area de educacao, existem evidéncias de que a atual baixa
qualidade nao se deve a insuficiéncia de recursos. Tal
observacao nao é especifica ao Brasil, tendo em vista que ja é
estabelecida na literatura sobre o tema a visdo de que
politicas baseadas apenas na ampliagdo de “insumos”
educacionais sdo, em geral, ineficazes. Mesmo no Brasil
existem casos de sucesso, como o do Cearda, que obteve em
2015 o quinto melhor IDEB nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, mesmo com um gasto inferior a média da
prépria regido Nordeste e a média nacional. O melhor IDEB
municipal do Brasil, nesse mesmo ano, foi do municipio
cearense de Sobral, que aplicava, em 2017, valor inferior a
média do proprio estado do Ceara.” (SECRETARIA DO
TESOURO NACIONAL, 2018, p.2).



& BRASIL 6%

M MEDIA PAISES DA OCDE 5,5%

FORUM

== ESTADOS UNIDOS 5,49%

ARGENTINA 5,3%

‘ER e 4,8%

W coLomMBIA 4,7%

Fonte: Aspectos Fiscais da Educacao no Brasil - Tesouro Nacional.
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Figura 2 - Gastos da educacgao publica como % do PIB - Fonte: Daniel José(2019)

Segundo Tesouro Nacional (2018) e matérias do O GLOBO (2018) e Gazeta
do povo(2019):

“O Brasil € um dos paises que mais investem em educacéo.
Segundo o relatério Aspectos Fiscais da Educagéo no Brasil,
divulgado pela Secretaria do Tesouro Nacional, ligada ao
Ministério da Fazenda, ele investe em educacao publica cerca
de 6% do Produto Interno Bruto (PIB), valor tido como superior
a média de 5,5% destinada a area por parte de paises
integrantes da Organizagdo para a Cooperagao e
Desenvolvimento EconO6mico (OCDE), e acima de nacgdes
como Argentina (5,3%), Colémbia (4,7%), Chile (4,8%),
México (5,3%) e Estados Unidos (5,4%), mesmo assim, 0s
resultados alcangcados em sala e avaliados por estudos
técnicos e comparativos internacionais, deixam o Brasil entre
os ultimos colocados em desempenho escolar.”

De acordo com O GLOBO(2018):

“A educadora Cleuza Repulho concorda que € preciso
melhorar a gestdo dos recursos da educagdo, mas considera
um equivoco comparar o orgamento brasileiro com o de outros
paises, principalmente os desenvolvidos. Para ela,
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deficiéncias graves de infraestrutura em escolas de todo o
pais e a manutencdo de 2,8 milhdes de criangas fora das
salas de aula, segundo a Unicef, evidenciam que o pais
precisa investir mais e melhor no setor.”

Como podemos ver na figura abaixo, 66,5% do total de recursos pagos pela Unido

foram para o ensino superior no ano de 2018.

@ Educacdo superior: 66,5% @ Educacdo bésica: 33,5%

Figura 3 - Investimento do governo federal em educagao em 2018 - Fonte: G1(2019)

1.1. PROBLEMATICA

O Brasil vem tendo resultados deficientes na area de educagdo, mesmo
sendo um dos paises que mais investem no setor. Uma das causas do baixo nivel
de aprendizagem, €, segundo a OCDE (2001, p.71), o pouco dominio de técnicas e
aspectos metodoldgicos por parte dos professores. Nesse sentido, esta pesquisa
busca responder a seguinte questao: Pode a metodologia ESCOLLAB 2.0 melhorar

a qualidade do processo ensino-aprendizagem?
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1.2. OBJETIVOS

1.2.1. OBJETIVO GERAL

- Avaliar a eficiéncia da metodologia ESCOLLAB 2.0 no ensino de légica de

programagao para alunos da rede publica.

1.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Comparar a eficiéncia da metodologia ESCOLLAB 2.0 em relagdo as
metodologias tradicionais de ensino;

- Analisar o uso de recursos de tecnologia da informagdo como ferramentas
de ensino-aprendizagem;

- Contribuir para a melhoria da qualidade de ensino na cidade de Floresta-PE.

2. JUSTIFICATIVA

O presente trabalho foi desenvolvido na intencdo de apresentarmos e
analisarmos o funcionamento da metodologia ESCOLLAB 2.0, de forma a descobrir
se ela ajudaria os alunos e professores no processo ensino—aprendizagem e no
compartilhamento de conhecimento através de redes sociais, dispositivos moveis e

aplicativos.

3. REFERENCIAL TEORICO

3.1. METODOLOGIAS DE ENSINO

Metodologias de ensino sdo métodos utilizados por professores no processo
de ensino-aprendizagem, segundo o CPT(2017), o Dr. Per Christian Braathen,
professor do Curso a Distancia CPT Metodologia de Ensino Aplicada a Grupos

afirma, “Elas integram estratégias, técnicas e atividades voltadas a diferentes
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situagdes didaticas vividas em sala de aula, tendo como objetivo propiciar condigdes

para que o aluno possa se apropriar dos conhecimentos propostos”.
De acordo com Yumi (2018, p.134):

“Metodologia de ensino é a aplicacdo de diferentes métodos
no processo de ensino-aprendizagem. Os principais métodos
de ensino usados no Brasil sdo: Método Tradicional, o
Construtivismo, o Soécio Interacionismo e o Método
Montessoriano. Uma metodologia de pesquisa pode variar de
acordo com a sua natureza.”

Segundo o Me pde na histéria (2016), “metodologias de ensino sdao como

cartilhas, um conjunto de atitudes a serem tomadas, de acordo com as crengas e

pesquisas de quem desenvolveu a metodologia, para atingir o objetivo de ensinar”.

“‘Metodologia de ensino pode ser compreendida como um
“conjunto de procedimentos didaticos, representados por seus
métodos e técnicas de ensino”, esse conjunto de métodos sao
utilizados com o intuito de alcangar objetivos do ensino e de
aprendizagem, com a maxima eficacia e, por sua vez, obter o
maximo de rendimento.” ( BRIGHENTI; BIAVATTI; SOUZA,
2015)

O Quadro 2 sintetiza as principais metodologias de ensino disponiveis:

METODOLOGIA

CRIADOR ANO CARACTERISTICAS

Ativa

----------------------- Incentivar que a comunidade
académica desenvolva a
capacidade de absorcao de
conteudos de maneira
autbnoma e participativa

Tradicional

----------- XVII Acredita que a formacao de
um aluno critico e criativo
depende justamente da
bagagem de informacéao
adquirida e do dominio dos
conhecimentos consolidados

Construtivista

Jean Piaget Década de O construtivismo propde que

20 o aluno participe ativamente
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do préprio aprendizado,
mediante a experimentagao,
a pesquisa em grupo, o
estimulo a duvida e o
desenvolvimento do
raciocinio, entre outros
procedimentos. A partir de
sua acgao, vai estabelecendo
as propriedades dos objetos
e construindo as
caracteristicas do mundo.

Montessori

Maria
Montessori

1907

Ela parte do concreto para o
abstrato e é focada na
individualidade e na
liberdade do aluno.

Waldorf

Rudolf Steiner

1919

Tem como base o conceito
de que o desenvolvimento
de cada ser humano é
diferente. Assim, o ensino
deve levar em conta as
diferentes caracteristicas de
cada individuo. Um mesmo
assunto que se pretende
ensinar é abordado varias
vezes durante o ciclo
escolar, mas nunca da
mesma maneira, e sempre
respeitando a capacidade de
compreensao de cada um.

Sociolnteracionista

Lev Vygotsky

Primeira
metade do
século XX

Respeito pela bagagem
historica da crianga, assim
como o estimulo a se
manifestar, participar e
torna-se ativa no contexto
social, fazendo com que
seus valores sejam
respeitados.

Pikler

Emmi Pikler

Apos a ll
Guerra
Mundial
(1946)

Esta metodologia prega que
nao se deve forgar a crianga
a fazer aquilo que ela ainda
nao esta preparada.

ESCOLLAB

Severino Paiva

2011

Permite que o aluno participe
mais ativamente do processo
de ensino-aprendizagem
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Quadro 2 - Principais metodologias de Ensino - Fonte: Acervo do Autor

A seguir, passaremos a detalhar as caracteristicas de cada uma das

metodologias estudadas.

3.1.1. METODOLOGIAS ATIVAS

De acordo com Sobral e Campos (2011), “a metodologia ativa (MA) é uma
concepgao educativa que estimula processos de ensino-aprendizagem
critico-reflexivos, no qual o educando participa e se compromete com seu
aprendizado”.

O modelo mais conhecido e praticado nas instituicdes atualmente € o modelo
passivo, nele o aluno acompanha a matéria lecionada pelo professor por meio de
aulas expositivas, com aplicagcdo de avaliagbes e trabalhos, esse método é
conhecido como passivo, pois nele o docente € o protagonista na educacéo, que &
completamente diferente do método ativo onde o aluno participa de forma ativa. De
acordo com o Blog Lyceum (2019), “na metodologia ativa, o aluno é personagem
principal e o maior responsavel pelo processo de aprendizado. Sendo assim, o
objetivo desse modelo de ensino € incentivar que a comunidade académica
desenvolva a capacidade de absorcédo de conteudos de maneira autbnoma e

participativa”.

3.1.2. METODOLOGIA DE ENSINO CONVENCIONAL

‘A metodologia tradicional é a forma de ensino mais
disseminada em sala de aula no Brasil, como a que se
encontra mais adepto entre os professores. Consiste,
basicamente, no ensino centrado na figura do professor, em
uma relacdo vertical de exposicdo de conhecimentos e
cobranca de conteudo. Além das aulas expositivas, ha provas,
pressdo por resultados mensuraveis (em vestibulares e no
ENEM, por exemplo), bem como reprovagdes de alunos cujos
desempenhos se mostraram insatisfatorios.” (ROZEMBERG,
2018)

Diferente de outras metodologias ao invés de ter foco no aluno a metodologia

tradicional foca no professor, isto ocorre, pois ele é o responsavel por disseminar os
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conhecimentos aos alunos. Mas isso n&o significa que esse seja um meétodo de

ensino ruim, pois, como 0s outros, ele tem o objetivo de “promover uma formacéao
de qualidade por meio de conhecimentos sodlidos”, como é dito por Eduarda

Rozemberg.

3.1.3. METODOLOGIA CONSTRUTIVISTA

E um método idealizado pelo psicélogo, epistemologo e bidlogo Jean William
Fritz Piaget na década de 20. Ele defende que o conhecimento € adquirido através
da interacdo do aluno com o ambiente em que ele vive. O construtivismo assume
que o aluno é o protagonista na aprendizagem. Por isso, ele deve ser estimulado a

conquistar independéncia, resolver problemas elaborar, hipoteses e perguntas.

3.1.4. METODOLOGIA MONTESSORI

Segundo Gazeta do povo (2019), “linha pedagdgica idealizada pela
educadora italiana Maria Montessori, em 1907, na qual a educacdo deve se
desenvolver com base na evolugao da crianga e nao o contrario. Trabalha com seis
pilares educacionais que sao: auto educacdo, educagdao como ciéncia, educacao
cdésmica, ambiente preparado, adulto preparado e crianga equilibrada. A
aprendizagem deve ter interferéncia minima do professor e os conceitos de
liberdade e disciplina devem se equilibrar”.

A linha montessoriana foi a primeira a inserir questdes afetivas na educacao.
Os materiais ficam a disposicdo dos alunos, eles podem escolher desenvolver
temas que os interessem mais, além disso, os estudantes também escolhem em
que local desejam realizar suas atividades e por quanto tempo precisam se dedicar
ao mesmo trabalho.

No método Montessori, o papel do professor & guiar e observar os
estudantes, entendendo as necessidades deles e se disponibilizando para

auxilia-los, sem impor um ritmo e interferindo apenas o necessario.
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Outra particularidade deste método é que as classes ndo sao divididas da

maneira convencional. As turmas sao compostas por discentes de diferentes idades

para que estes possam trocar experiéncias e ajudar uns aos outros.

3.1.5. METODOLOGIA WALDORF

Criada a partir das ideias do fildsofo austriaco Rudolf Steiner (1861-1925), ela
ganhou esse nome, pois os primeiros alunos dele eram funcionarios da fabrica
Waldorf Astoria. Segundo o Gazeta do povo (2019), metodologia Waldorf esta
fundamentada na Antroposofia (ciéncia que traz a compreensao e desenvolvimento
do ser humano nos ambitos fisico, emocional e espiritual, levando em conta a faixa
etaria e a individualidade de cada estudante). A pedagogia de Steiner incentiva a
criatividade e a imaginagdo, conduzindo os alunos a um pensamento livre e
autbnomo. Considera fundamental, por exemplo, o equilibrio entre a atividade
intelectual e a pratica, o esfor¢o e o descanso. Prioriza atividades que incentivam o

pensar, o sentir e o agir.

3.1.6. METODOLOGIA SOCIO-INTERACIONISTA

No inicio do século XX, um psicélogo russo chamado Lev Vygotsky, buscava
reformular a psicologia por meio de uma abordagem que permitisse entender as
relagdes entre os individuos, as suas funcbes psicoldgicas e seu contexto social.
Suas pesquisas revolucionarias, propdem uma situagdo de ensino/aprendizagem
em que o aprendiz, por meio do seu convivio social e da interagdo com outras
pessoas € capaz de construir o seu conhecimento.

Segundo Gazeta do povo (2019), a metodologia sécio-interacionista linha
pedagogica baseada nos conceitos do psicologo [...], considera que a aprendizagem
se da a partir da interagdo do sujeito e a sociedade ao seu redor — ou seja, O
homem modifica o ambiente e o ambiente modifica o homem. No contexto da
educacao, o professor assume o papel de mediador para estimular avangos que nao

ocorreriam espontaneamente.
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3.1.7. METODOLOGIA PIKLER

Segundo Gazeta do povo (2019), focada na Educacgao Infantil, a abordagem
desenvolvida pela médica hungara Emmi Pikler esta embasada no cuidado com a
saude fisica e no respeito pela individualidade de cada crianga e tem como
principios fundamentais e relagao privilegiada entre mae/educadora e bebé e o
desenvolvimento da autonomia através do brincar livre. Prevé o desenvolvimento da
crianga em seu préprio ritmo, sem ser apressada pelos pais. Sozinha, ela comeca a
se dar conta de que suas agdes geram consequéncias e aprende a lidar com isso
de maneira natural.

Segundo Pikler, ndo se deve forgar criangas a situagdes nas quais elas nao
conseguem se colocar sozinhas, ao pér bebés e criancas em situacdes forgadas,
acaba-se por gerar inseguranga neles e compromete o desenvolvimento saudavel.
A construgdo da autonomia por meio do brincar livre também é um dos principais
pontos dessa abordagem, que defende que os brinquedos devem ser deixados a

disposicao da crianga e que deve-se intervir o minimo possivel nas atividades delas.

3.1.8. METODOLOGIA DE ENSINO ESCOLLAB

A ESCOLLAB ¢é uma metodologia desenvolvida pelo professor Severino do
Ramo de Paiva, que esta embasada na colaboragdo do ensino, por parte dos
discentes, através da tecnologia da informagdo, como redes sociais, aplicativos e
dispositivos méveis, por exemplo.

Inicialmente a metodologia ESCOLLAB era uma metodologia colaborativa
voltada para o ensino de Engenharia de Software, tendo evoluido posteriormente
para uma metodologia mais ampla e que pode ser utilizada em uma gama maior de
disciplinas. Segundo Paiva e Medeiros (2011), “propde-se a Metodologia
ESCOLLAB para nortear os processos de elaboragdo, manutengao e oferta de
cursos voltados para ministrar os conteudos programaticos da area de engenharia

de software”.
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De um modo geral, as dificuldades atribuidas ao ensino ndo sao faceis de

serem suplantadas, mas certamente podem ser amenizadas com o uso de praticas
metodolégicas adequadas.

De acordo com os PCNs' (1998, p.147), a incorporagdo de computadores no
ensino nao deve ser apenas a informatizagdo dos processos de ensino ja
existentes, pois nao se trata de aula com “efeitos especiais”. O computador permite
criar ambientes de aprendizagem que fazem surgir novas formas de pensar e
aprender. Nesse sentido, Paiva (2012) e Paiva (2015), descreveram a Metodologia
de ensino colaborativo ESCOLLAB, que tem como objetivo primordial a melhora do
ensino de Engenharia de Software, uma das subareas da Ciéncia da Computagéo.

A metodologia ESCOLLAB baseia-se em sete principios basicos que segundo ele

sdo:
I. Simplicidade; II. Comunicacdo; Ill. Cooperagéo; IV. Coordenacéo
V. Transparéncia; VI. Responsabilidade social; VII. Reutilizagao;

A metodologia ESCOLLAB incorpora aulas expositivas, aulas praticas de
laboratorio, sessdes de solugcbes de problemas, discussdes abertas e interativas
através das redes sociais, implementagao de miniprojetos, aplicagédo de mini testes,
discussdes de estudos de casos, promog¢ao de concursos, uso de analogias, dentre
outras ferramentas didaticas descritas por BORDENAVE (2007) e LIBANEO (1994).

Do ponto de vista da fundamentagao, em termos de teorias da aprendizagem,
a ESCOLLAB ancora-se em aspectos do Construtivismo de Bruner (1996), da
Teoria Soécio—Cultural de Vygotsky (DANIELS, 2003) e da Teoria da Cognicao
Distribuida de Hutchins (1995) e Rogers (1997).

Tendo em vista isso, é interessante esclarecer a visdo de Vygotsky (1978),
que defende que os estudantes sao capazes de alcancar niveis intelectuais mais
altos quando trabalham em colaboragdo em comparagao quando tém que trabalhar
de forma individualizada. Ressalte-se ainda o ponto de vista de Bruner(1985), que
preconiza que métodos cooperativos de aprendizagem induzem o aprendiz a

desenvolver estratégias mais apuradas de resolugdo de problemas devido a

' Parametros Curriculares Nacionais € uma colegéo de documentos que compdem a grade curricular
de uma instituicao educativa



24

necessidade de lidar com as diferentes interpretagcdes para uma dada situagao

problema a ser resolvida.

Visando dar uma representagdo mais formal a descrigdo da metodologia em

discussdo, a Figura 4 apresenta o processo de funcionamento da metodologia
ESCOLLAB, utilizando a notagdo BPMN12 (OMG, 2009):
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Figura 4 - Representacao do funcionamento da Metodologia ESCOLLAB - Notacdo BPMN —

Fonte: Paiva (2015)

Na Figura 4, podem ser observados os papéis dos agentes envolvidos no

processo ensino-aprendizagem sob a otica da metodologia ESCOLLAB, sendo

visualizadas as contribuicbes esperadas da parte de cada um dos perfis.

A Figura 5 apresenta de forma simplificada a representacdo do processo

ensino-aprendizagem conduzido sob a 6tica da metodologia ESCOLLAB:

2 O Business Process Model and Notation, anteriormente conhecido como Business Process
Modeling Notation, € uma notacdo da metodologia de gerenciamento de processos de negdcio e
trata-se de uma série de icones padrdes para o desenho de processos, o que facilita o entendimento

do usuario.
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Figura 5 - Funcionamento da metodologia ESCOLLAB - Fonte: Paiva (2015)

Através da Figura 5, segundo Paiva (2015), “pode-se observar a ocorréncia

dos encontros presenciais entre docente e alunos, sendo possivel também a

participacdo eventual do(s) profissional(ais) representante(s) da sociedade civil.

Além dos encontros presenciais, devem ocorrer encontros virtuais através das redes

sociais, correspondendo a um minimo de 20% (vinte por cento) da carga horaria da

disciplina. Registre-se o armazenamento dos recursos didaticos exclusivamente na

Internet, utilizando recursos da Web (wikis, CDEs® Youtube, redes sociais,

ferramentas Google etc). Observe-se também a postura proativa e participativa do

aluno, que ndo se limita apenas a aprender, mas também produz e dissemina

conhecimento”.

Na Figura 6, temos uma publicacdo feita pelo professor, nela o docente

disponibiliza os materiais que serao utilizados no percorrer da disciplina. Desta

forma todos os alunos e profissionais no grupo terdo acesso aos materiais para

estudo e uso durante todo o periodo que permanecerem no grupo, além disso, caso

3 Conta de Desenvolvimento Energético é um fundo setorial que tem como objetivo custear diversas
politicas publicas do setor elétrico brasileiro, tais como: universalizagao do servigo de energia elétrica
em todo o territério nacional; concesséo de descontos tarifarios a diversos usuarios do servico (baixa
renda, rural; Irrigante; servigo publico de agua, esgoto e saneamento; geragao e consumo de energia
de fonte incentivadas, etc.); modicidade da tarifa em sistemas elétricos isolados (Conta de Consumo
de Combustiveis — CCC); competitividade da geracdo de energia elétrica a partir da fonte carvao

mineral nacional; entre outros.
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outro professor venha a ministrar a disciplina tera todas as ferramentas utilizadas

pelo professor anterior disponiveis na nuvem(rede social ou aplicativo).

’ Severo Paiva carregou um arquivo
© Administrador - 15 de marco

Flano de Megdcios Business Plan:

= NE Plano de Negécios Recicletool.pdf

Visualizado por 18

iy Curtir () Comentar
Escreva um comentaric 0B @
a Severo Paiva carregou um arguivo
@ Administrador - 15 de marco
Material Aulas tedricas iniciais NE:

= NE 00 Introdugao.pdf

0 Daniel Magnuson e Elisangela Ferraz Visualizado por 23
g Curtir () Comentar
ESCTEVa UM Comentiric @@ ®

Figura 6 - Publicagdo no Facebook(Slides da Disciplina) - Fonte: Acervo do

autor
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Eldis Nogueira compartilhou um link.
22 de abril

https:ffwwew tecmundo.com br!.__140574-hacker-segurou-atague-. ..
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DOWNLOAD A,
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Hacker que segurou atague do WannaCry admite ter criado
malware bancario

) Thiago Nogueira Visualizado por 19

oy Curtir () Comentar

Figura 7 - Publicag&o de link - Fonte: Acervo do autor

Acima temos uma figura que apresenta uma postagem feita por um
profissional, neste caso um aluno que ja cursou a disciplina em questédo, nesta
publicagao o profissional ‘posta’ um link de uma noticia, ja que na area em questao
€ importante sempre estar atualizado, nao é obrigatorio postar apenas livros, videos,

artigos e pesquisas sobre a area e sim podendo distribuir noticias.
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‘ Severo Paiva
22 de maio as 07:13
Concurso de Técnico de Tl do IFPB realizado no dltime domingo:

37. O conceito de mamdria virtual foi criado e em seguida implementado
pelos principais sistemas operacionais presentes no mercado para atender
s nacessidades destes e dos softwares executados por eles. Visa a
garantir que os sistemas operacionais ndo sofram com problemas
relacionados a protecdo, realocacao e paginagao de memdria. Uma das
utilidadas da memaria virtual & fazer uso de memdria secundaria quando a
guantidade de memdria principal ndo & suficiente para atender as
demandas do sistema. A respeito deste recurso, assinale a alternativa que
indica corretaments o0 nome utilizado para identificar este tipo de memaria
em sistemas operacionais Linux.
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Figura 8 - Publicagdo de questao - Fonte: Acervo do autor

Na imagem acima temos uma publicagdo de uma questado para os alunos
responderem no proprio grupo, dessa forma sempre estimulando o discente a

estudar e revisar o conteudo da disciplina.
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Figura 9 - Publicagéo de conteudo criado por aluno - Fonte: Acervo do Autor

Na Figura 9, temos uma publicacdo de uma aluna onde ela mesma fez a
criacdo do conteudo e disponibilizou para seus colegas através do grupo da
disciplina.

Em resumo, o processo ensino-aprendizagem sobre a perspectiva da
ESCOLLAB 2.0 configura-se como um grupo de pessoas engajadas na
aprendizagem coletiva e no compartilhamento de saberes, apropriando-se dos
recursos disponiveis em termos das TICs para facilitar a interacdo e a
aprendizagem, permitindo que os educandos assumam a responsabilidade e o

controle sobre a sua propria formacao.

3.2. TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO(TICs)

TIC é um agregado de recursos tecnologicos integrados entre si, que

viabiliza, por meio das funcionalidades de hardware, software e telecomunicacgdes, a
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automacao e comunicagdo dos processos de negdcios, da pesquisa cientifica e de

ensino e aprendizagem, dessa forma, possibilita 0 seu uso das mais variadas

formas, na industria, no comércio, no setor de investimentos e na educacéo.

“O termo Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC)
refere-se a conjugagdo da tecnologia computacional ou
informatica com a tecnologia das telecomunicagdes e tem na
Internet e mais particularmente na Worl Wide Web (WWW) a
sua mais forte expressdo. Quando estas tecnologias sdo
usadas para fins educativos, nomeadamente para apoiar e
melhorar a aprendizagem dos alunos e desenvolver ambientes
de aprendizagem, podemos considerar as TIC's como um
subdominio da Tecnologia Educativa.” (MIRANDA, 2007,
p.43).

Segundo Oliveira e Moura(2015), “em se tratando de informacdo e
comunicacgéo, as possibilidades tecnoldgicas aparecem como uma alternativa da era
moderna, facilitando a educagdo com a inser¢do de computadores nas escolas,
possibilitando e aprimorando o uso da tecnologia pelos alunos, o acesso a
informagdes e a realizagdo de multiplas tarefas em todas as dimensdes da vida
humana, além de qualificar os professores por meio da criacdo de redes e

comunidades virtuais.”

3.3. COMPUTAGAO EM NUVEM

“O termo computagdo em nuvem surgiu em 2006 em uma palestra de Eric
Schmidt, da Google, sobre como sua empresa gerenciava seus data centers. Hoje,
computagdo em nuvem, se apresenta como o cerne de um movimento de profundas
transformacgdes do mundo da tecnologia”. (TAURION, 2009).

Para os usuarios fazerem uso dos servigos, necessitam apenas ter em suas
maquinas, um navegador e acesso a internet. Todos 0s recursos e processamentos
ficam disponiveis na internet, com isso, diminui a necessidade de armazenamento
nos proéprios computadores. “O conceito de trabalhar na grande nuvem, pode fazer
com os computadores venham a baratear o seu preg¢o, fazendo com que mais

pessoas possam ter acesso a diversidade de produtos fornecidos pelas empresas.
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Muitos destes servigos on-line se tornaram gratuito, e isto faz com que cada vez

mais a internet ganhe destaque.”(RUSCHEL; ZANOTTO e MOTA, 2010). Na

ilustragao abaixo, podemos ter uma visdo geral de uma nuvem computacional.

101011

COMPUTACAO EM
NUVEM

Figura 10: Visao geral de uma nuvem computacional - Ruschel(2010)

‘Uma vez devidamente conectado ao servigo online, é
possivel desfrutar suas ferramentas e salvar todo o trabalho
que for feito para acessa-lo depois de qualquer lugar — é
justamente por isso que o seu computador estara nas nuvens,
pois vocé podera acessar os aplicativos a partir de qualquer
computador que tenha acesso a internet.” (TECMUNDO,
2012)

Segundo Ruschel, Zanotto e Mota(2009), “com a computagdo em nuvem, os
usuarios estardo movendo seus dados e aplicagbes para a nuvem, podendo
acessa-los de forma simples e de qualquer local. Isso € novamente um caso de

utilizacdo de processamento centralizado”.
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3.4. TECNOLOGIA NA EDUCACAO

O adequamento do uso da tecnologia na educagdo, € um dos maiores
desafios das escolas do mundo contemporaneo. Como a maioria dos alunos tem um
contato direto com as mais diversas ferramentas (seja por meio de hardwares como,
computadores, tablets e smartphones, ou sistemas como, Youtube, Google docs,
até mesmo redes sociais), faz-se uma pergunta, por que nao incorporar alguns
desses elementos em sala de aula para engajar os estudantes?

Muitas pessoas ainda tém receio de utilizar tecnologia nas aulas, pois nao
tem conhecimento sobre as vantagens que seu uso traz ou medo de que os alunos
comecem a prestar menos atengao na aula, atrapalhando assim a aprendizagem do
aluno e o ensino do professor. E ébvio que ndo é sé da a tecnologia na mao do
aluno e esperar que ele use de forma correta, antes disso os alunos tém que ser,
por falta de um termo melhor 'educados’, a utilizarem adequadamente esses
aplicativos/plataformas e aparelhos, tanto para utilizar-se durante a aula(de um jeito
apropriado), quanto fora dela, para saber a hora certa precisa de usa-lo, e pesquisar
informacdes em varias fontes.

Segundo Moran, Masetto e Behrens(2000, p.133-134):

“[...] a convicgdo de que o papel da escola em todos os niveis
é o de “educar” seus alunos - entendendo por “educacao”
transmitir um conjunto organizado e sistematizado de
conhecimentos de diversas areas, desde a alfabetizacao,
passando por matematica, lingua portuguesa, ciéncias,
histéria, geografia, fisica, biologia e outras, até aqueles
conhecimentos proprios de uma formacdo profissional nos
cursos de graduagdo de uma faculdade - e exigir deles
memorizagao das informacdes que lhes sdo passadas e sua
reproducdo nas provas e avaliagdes. Além disso, espera-se
que a escola possa transmitir valores e padrdes de
comportamentos sociais proprios da sociedade em que se
vivel[...].”

Muitos alunos ndo sabem utilizar os sistemas que tém em suas maos para o
estudo, como o Youtube e o Google, por exemplo, todos tém acesso a esses

sistemas mas nao o utilizam para estudar fazem uso de outros meios, ndo que
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esses meios sejam ruins mas, essas plataformas tém um numero de informacgdes

quase ilimitados e também estdo mais atualizados.

Mesmo tendo receio por uma parte de pessoas a tecnologia esta em alta na
educacédo. Antigamente era tudo muito diferente, hoje em dia dependemos cada vez
mais da tecnologia para podermos realizar ndo soO tarefas de sala de aula mas
também trabalhos que garantem nossa sobrevivéncia. A tecnologia avanga em ritmo
acelerado, por causa disso, o homem adquire mais conhecimentos sobre si mesmo

€ 0 universo.

“As criangas nascem em uma cultura em que se clica, e o
dever dos professores € inserir-se no universo de seus aluno.
Se a escola ministra um ensino que aparentemente nao é
mais util para uso externo, corre um risco de desqualificacao.
Entao, como vocés querem que as criangas tenham confianca
nela?.” (PERRENOUD, 2000, p.123).

Segundo Perrenoud (2000, p.123), essas frases foram ditas em uma
revista(suplemento da informagcdo de informatica de L’'Hebdo, dezembro de
1997,p.12) e atribui-se a Patrick Mendelsohn, responsavel pela unidade das
tecnologias da formacédo na Faculdade de Psicologia e Ciéncias da Educacao da
Universidade de Genebra e o titulo da matéria era “Se nao se ligar, a escola se

desqualificara”.

3.5. REDES SOCIAIS

“As redes sociais sao espacos virtuais onde grupos de pessoas ou empresas se
relacionam através do envio de mensagens, da partilha de conteudo, entre outros”.
(DIANA, 2019). Nos dias que correm existem inumeras redes sociais, cada uma
com seu proposito e publico alvo.

No quadro abaixo, foram destacadas as mais conhecidas:
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Facebook Interagcao e expansao de contatos

Youtube Compartilhamento de videos

Instagram Compartilhamento de fotos e videos

Whatsapp Envio de mensagens instantaneas e chamadas de video e voz

Twitter Compartilhamento de pequenas publicagdes (conhecidas como
“tweets”)

Pinterest Compartilhamento de ideias de temas variados

Skype Chamadas de voz e video

LinkedIn Interacao e expansao de contatos profissionais

Tinder Relacionamentos amorosos

Tumblr Compartilhamento de pequenas publicagdes, semelhante ao
twitter

Quadro 3 - Redes Sociais mais conhecidas - Fonte: Acervo do autor

3.5.1. O USO DAS REDES SOCIAIS NO BRASIL

O uso de redes sociais € uma pratica mais frequente entre as pessoas,

dificilmente vocé “esbarra” em uma pessoa que nao tenha ao menos uma rede

social e nao fagca uso. “Em relatério divulgado pelas empresas We are Social e

Hootsuite, intitulado “Digital in 2018: The Americas”, foi divulgado que 62% da

populacao brasileira esta ativa nas redes sociais.” (EXAME, 2018).
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Figura 11 - Porcentagem de usuarios ativos nas redes sociais no Brasil - Fonte: Digital in
2018 in Southern America Part 1 - North(2018)
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Figura 12 - Dados do mundo digital no Brasil - Fonte: Digital in 2018 in Southern America
Part 1 - North(2018)



36
Como podemos observar na figura acima, no periodo da pesquisa 2018, a

populagdo brasileira era aproximadamente 210.1 milhdes de habitantes na zona
urbana que sao cerca de 86% da populagéo brasileira, sendo 62% (ou 130 milhées)
usuarios ativos de midias sociais como foi citado anteriormente, 68% (ou 143
milhdes) fazem uso exclusivo de dispositivos moveis e 57% (120 milhdes) estao

ativos nas redes sociais.
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Figura 13 - Plataformas de midias sociais mais ativas no Brasil - Fonte: Digital in 2018 in
Southern America Part 1 - North(2018)

Das midias sociais a mais utilizada é o Youtube com 60%, seguida pelo
Facebook com 59%, e o Whatsapp com 56%, entre outras redes sociais que podem

ser observadas na figura acima.

3.6 APLICATIVOS

De acordo com Nascimento, Martins e Victer (2013), os aplicativos,
conhecidos genericamente como apps, sdo softwares que carregam nos aparelhos
eletrénicos funcionalidades especificas para facilitar certas aplicagdes existentes ou

novas atribuidas, como por exemplo, a de um aparelho celular que além das
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fungbes originais de fazer e receber chamadas também exibe videos e serve como

leitor de livros.

“Software € uma sequéncia de instru¢des escritas para serem
interpretadas por um computador com o objetivo de executar
tarefas especificas. Também pode ser definido como os
programas que comandam o funcionamento de um
computador.” (SIGNIFICADOS, 2017).

O termo inglés "software" foi usado pela primeira vez em 1958 em um artigo
escrito pelo cientista americano John Wilder Tukey. Foi também ele o responsavel
por introduzir o termo "bit" para designar "digito binario". Significados(2017).

Os sistemas se classificam em 4 tipos séo eles, software de Sistema, software de
programacao e software de aplicagado, software cliente-servidor e além desses

existe o conceito de software livre.

4. METODOLOGIA

Segundo Gil (2007, p. 17), “uma pesquisa cientifica € definida como o (...)
procedimento racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas
aos problemas que sido propostos. A pesquisa desenvolve-se por um processo
constituido de varias fases, desde a formulagao do problema até a apresentacao e
discussédo dos resultados.”

A pesquisa no ambito educacional assume fundamental importancia em
funcdo da necessidade premente de fazer frente aos desafios que estdo postos no
cenario de caos na educagao brasileira. Freire (1996), enfatiza que a pesquisa se
faz necessaria pelas descobertas dos objetos ainda ndo conhecidos. Esse estagio
de desconhecimento instiga a curiosidade epistemolégica e metodoldgica, sendo
ponto de partida para o ato de pesquisar que requer do pesquisador a inser¢cao na
realidade pesquisada, o assumir de uma postura critica, a adocdo do rigor
metodolégico e a motivagdo para transformar a realidade. Esses indicadores
contribuem para superar o estagio de sujeito desconhecedor da realidade,

aproximando-o das verdades existentes.
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A analise dos dados coletados durante a pesquisa foi feita mediante o uso de

ferramentas basicas da estatistica, sendo a analise prévia dos dados a etapa inicial
do tratamento dos mesmos. O objetivo desta analise eliminar € permitir conhecer a
estrutura dos dados disponiveis, para que o pesquisador tenha uma visdo mais
profunda da natureza destes, identificando abordagens mais apropriadas e,

sobretudo, as limitacbes que a base de dados contém (Diggle et al., 1996).

Esta analise compreende duas etapas principais: o calculo das estatisticas
basicas e a representacao grafica dos dados. Este resumo estatistico quantifica a
locagao e a variabilidade dos dados por medidas de tendéncia central, de dispersao
e de distribuicdo. A representacdo grafica dos dados visa identificar padrbes e

relacionamentos entre os mesmos.

A execucdo da analise exploratoria é precedida de um manuseio dos resultados
de modo a coloca-los em tabelas compativeis com o tratamento computacional a ser
usado em seu processamento. A descrigdo estatistica desse conjunto de dados

fornecera o valor do mensurando e a incerteza associada a ele (ABNT, 1998).

Sabe-se que um conjunto de dados pode ser caracterizado por uma medida de
tendéncia central, uma estimativa de variabilidade e pela forma da distribuicao de
frequéncias. Essa medida de tendéncia central pode ser definida de varias
maneiras: pela média, mediana e moda. A variabilidade em relacdo a média é dada
pela variancia ou pelo desvio padrdao (DP). Os dados obtidos na pesquisa foram

caracterizados usando essas medidas estatisticas descritas.

O método utilizado na fase de Investigagdo foi o modelo de pesquisa
experimental do tipo antes e depois, que segundo Lakatos e Marconi (2003), é o
mais indicado para investiga¢gdes do padrao causa e efeito no qual um determinado
grupo € submetido a um experimento e seus resultados de um diagndstico anterior
ao experimento sdo comparados com os resultados obtidos nas avaliagdes apos o

tratamento em questéo, permitindo avaliar a eficiéncia de métodos de ensino.

A ideia basica da pesquisa foi a escolha aleatéria de dois grupos de alunos
do 9° ano do Ensino Fundamental e 1° ano do EM(Ensino Médio) de duas escolas

publicas da cidade de Floresta-PE, um dos grupos use a metodologia ESCOLLAB
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2.0 e o segundo grupo utilize a metodologia de ensino usual adotada pela instituicao

de ensino para o ensino Logica de Programacgao(Disciplina escolhida por essa
pesquisa ter origem de dois projetos aliados, um projeto PIBEX voltado ao ensino de
I6gica de programagao em escolas publicas de Floresta-PE e um outro PIBITI sobre
a metodologia ESCOLLAB 2.0), a turma que fazia uso da metodologia tradicional

ficou com 18 alunos, ja a da metodologia ESCOLLAB ficou com 20 discentes.

Antes do inicio do experimento, os dois grupos foram submetidos a uma
avaliacédo diagnéstica comum, determinando a situagao de cada aluno em termos da
aprendizagem dos conteudos trabalhados até o seu estagio educacional atual. Essa
avaliagao diagnéstica consistiu em uma prova objetiva, composta de questdes com
conteudo a serem estudados pelos alunos. Na fase inicial, também foi feito um
levantamento socioecondmico dos dois grupos envolvidos no experimento,

utilizando questionarios.

Apds o término da experiéncia, os dois grupos foram novamente submetidos
a uma avaliagao final para checagem da evolugao da aprendizagem apds o periodo
da experiéncia. Essas avaliagbes do contexto antes e depois da experiéncia
possibilitaram uma analise comparativa em termos estatisticos e a consequente
determinacdo da eficiéncia da metodologia ESCOLLAB 2.0 em comparagdo com a
sistematica tradicional utilizada pela rede de ensino. O curso teve uma duragao

média de dois meses com uma aula por semana que durava 2 horas.

5. RESULTADOS E DISCUSSOES

Apos o levantamento dos dados, foi feita uma analise onde percebeu-se que
houve uma maior interacdo entre os discentes da escola que fazia uso da
metodologia de ensino ESCOLLAB 2.0, que sera chamada de escola |, em relagéo a
instituicdo que n&o a utilizava, nesta segunda instituicdo foi utilizada a metodologia
de ensino tradicional, que sera chamada de escola Il. Isso pode ser concluido
através das analises feitas nas postagens, observando curtidas, visualizagdes e

trocas de mensagens.
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Os alunos da escola | tiveram uma maior retengdo em relagdo aos da escola

II, sendo superior em 300%, o que causou uma maior certificagao para os alunos da

escola |.

Figura 14 - Entrega dos certificados na escola | - Fonte: Acervo do autor

Na Figura 14, temos alguns alunos da Escola | que receberam o certificado
de concluséao do curso de légica de programagao, ja na Figura 15, temos um aluno

da Escola Il que também recebeu o certificado.



Figura 15 - Entrega do certificado ao aluno da escola Il - Fonte: Acervo do autor

Na figura abaixo, temos os dados das redes sociais que os alunos mais

fazem uso.

15- Vocé usa quais Redes Sociais?

a- Facehook (100%)

(63.6%)

b- Whatsapp
c- Instagram (63.6%)

d- Twitter

e- Linkedin

Figura 16 - Grafico de rede sociais escola | (Fonte: Acervo do autor)

A Partir da figura acima podemos perceber que a rede social mais popular
entre os alunos da escola | € o Facebook com 100%, seguida pelo WhatsApp e

Instagram, empatados com 63,6% e em ultimo lugar o Twitter.



a- Facebook

b- Whatsapp

c- Instagram

d- Twitter [~

e- Linkedin —

15- Vocé usa quais Redes Sociais?

(0%)

{0%)

Figura 17 - Grafico de rede sociais escola Il - Fonte: Acervo do autor
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De acordo, com os dados da Figura 17 a segunda turma, utilizava as redes

sociais menos que a primeira visto que 77,8% faziam uso do Facebook e Whatsapp

e 44,4% fazia uso do Instagram.

Abaixo, podemos observar uma pergunta do questionario socioeconémico,

onde os alunos responderam se faziam uso de alguma forma de ensino a

distancia(EAD) para estudo, ao analisar as figuras a seguir, podemos notar que na

escola | apenas um aluno faz uso desse meio para estudo, ja na escola Il nenhum

aluno usa esses meios para estudar.
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12-A- Vocé costuma usar algum tipo de recurso EAD (Ensino a
Distancia) para estudar?

@ Sim
@ Nio

Figura 18 - Uso de EAD para estudar Escola | - Fonte: Acervo do Autor

Na figura acima, podemos analisar as respostas dos alunos da Escola |
referente a o uso de EAD para estudar, podendo perceber que a maioria dos alunos

nao fazem uso de algum recurso de Ensino a distancia.
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12-B- Se usa, qual(quais) ?

Youtube [—0 (D%)
Site de Ensino a Distancia [—0{0%)

Redes Sociais (Grupos) [0 (0%)

0.0 1.0

Figura 19 - Plataformas utilizadas Escola | - Fonte: Acervo do Autor

Na figura 19, temos as plataformas que os alunos usam para estudar que
nesse caso é os 9,1% dos alunos da Escola | que utilizam EAD nos estudos. Neste
caso ele ndo faz uso de algum site a distancia, nem do youtube que é uma das
plataformas que tem mais conteudo para estudo e nem das redes sociais,
provavelmente ele faz pesquisas sobre o tema de estudo e abre algum site e

consome seu conteudo.
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12-A- Vocé costuma usar algum tipo de recurso EAD (Ensino a
Distancia) para estudar?

@ Sim
@ Mo

Figura 20 - Uso de EAD para estudar e plataformas utilizadas Escola Il - Fonte: Acervo do

Autor

Na Figura 20, temos a tabulagao das respostas dos alunos da escola Il a

pergunta “12-A”.Podemos perceber que diferente da outra escola 100% dos alunos

nao fazem uso de EAD para estudar.

Em seguida, apresentaremos o resultado obtido na avaliagdo diagnostica preliminar:

Escalas de Notas

Escola | Percentual

Escola Il Percentual

(%) (%)
-0a25 96,3 100,0
I-2,6a5,0 3,7 0,0
-51a75 0,0 0,0
IV-7,6a 10,0 0,0 0,0

Quadro 4 - Avaliagéo Diagnostica Inicial - Fonte: Acervo do autor
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Como é possivel observar, as notas iniciais dos alunos de ambas as turmas

sdo semelhantes, com uma variagdo minima de notas favoraveis aos alunos da
escola l.

A seguir, nos apresentaremos, no Quadro 5, o resultado da avaliacao final do
experimento:

Escalas de Notas Escola | Percentual (%) Escola Il Percentual (%)
I-0a25 40,0 50,0
lI-2,6 a5,0 30,0 35,0
l-51a7,5 20,0 10,0
IV-7,6a10,0 10,0 5,0

Quadro 5 - Avaliagéo Final - Fonte: Autor do autor

Ao observar o quadro acima, tendo em vista os dados apresentados, é
possivel concluir que o desempenho dos alunos da Escola | foi superior aos alunos
da Escola Il, tendo maior variacdo e resultados mais expressivos em relagdo ao
primeiro teste. Observe-se também que a escola | obteve o dobro de participagao

nas faixas mais altas (lll e IV) do que a escola Il.

No tocante a evasao, apresentamos o seguinte resultado:

Escola | Percentual (%) Escola Il Percentual (%)

30 50

Quadro 6 - Taxa de Evasao - Fonte: Acervo do autor

No quadro acima temos o percentual de evasdo dos alunos de ambas as
escolas, nela vemos que os alunos da escola | dispuseram de uma menor evasao
sendo de 30%, enquanto que na escola |l, mesmo com uma menor quantidade de

alunos, houve um maior numero de desisténcias, sendo de 50%.

No Quadro abaixo, apresentamos os numeros de interagées online de cada

escola:
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Escolal

Escola ll

Variagao %

52

0

100

Quadro 7 - Numeros de Interagbes Extra-sala - Fonte: Acervo do autor

No Quadro 7, temos o numero de interagdes entre os alunos e os professores

fora do ambito educacional, gragas a metodologia ESCOLLAB 2.0, a Escola | teve

uma maior interacdo extra-sala entre os professores e os alunos, facilitando o

processo de tirar duvidas, por exemplo.

De uma maneira geral, observou-se que houve uma maior interagdo com 0s

alunos da Escola | do que com os alunos da Escola Il, o que pode ter influenciado

no melhor desempenho da primeira turma. Esta conclusdo pode ser obtida através

da anadlise feita nas postagens, curtidas, visualizagdes e mensagens trocadas pelos

alunos ao longo do curso.

Os alunos da escola | tiveram uma maior retengdo em relagdo aos da escola

I, o que causou uma maior certificagcdo para os alunos da escola | em relacéo a

Escola Il.
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6. CONSIDERACOES FINAIS E TRABALHOS FUTUROS

As avaliacbes do contexto antes e depois da experiéncia possibilitaram uma
analise comparativa em termos estatisticos e a consequente determinacdo da
eficiéncia da metodologia ESCOLLAB 2.0 em comparagdo com a sistematica

tradicional utilizada pela rede de ensino para o ensino de logica de programag&o.

Podemos concluir que o projeto apresenta uma discussao relevante para a
educacdo nacional, uma vez que a metodologia podera facilitar e melhorar a
aprendizagem tao deficiente dos nossos alunos. Além disso, é possivel observar
que com a metodologia ESCOLLAB 2.0 ha uma maior interagao entre os alunos e
professores fora do ambito educacional e com isso, foi obtida uma menor evasao

dos estudantes da escola I.

Do ponto de vista de trabalhos futuros, pretende-se realizar novas
experiéncias comparativas entre a esta nova metodologia e a forma tradicional de
ensino predominante em nossas escolas, permitindo um maior grau de certeza em
relacdo aos resultados obtidos nesta experiéncia, que sera feita analisando turmas
de uma mesma escola e com uma maior quantidade de variaveis. Em um segundo
momento, pretende-se desencadear um processo de divulgagcdo e discusséo em
torno da metodologia em epigrafe, possibilitando a adog¢do em larga escala da

metodologia ESCOLLAB 2.0 nas escolas brasileiras.
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8. ANEXOS/APENDICE(S)

MINISTERIO DA EDUCACAD
SECRETARIA DE EDUCACAD PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGCAD, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAD PERNAMBUCANO

CERTIFICRDO

Certifica-se que ELDIS JOSE DA SILVA SOUZA NOGUEIRA apresentou na modaldade oral o
trabalho intitulado "ESCOLLAB 2.0- Uma metodologia de ensino colaborativo compativel com
dispositivos méveis, aplicativos e rede sociais " com autoria de ELDIS JOSE DA SILVA SOUZA
NOGUEIRA e SEVERINO DO RAMO DE PAIVA, em 20/10/2018 no evento "Xl jornada de Iniciagao
Cientifica e Extensao-JINCE / VI Jornada de Iniciacao & Docéncia-)ID 2018, realizado no IF SERTAO-
FPE | Campus Santa Maria da Boa Vista.

Santa Marla da Boa Vista, OB de abril de 2018

Maria Gomes da Conceicao Clesio Morgado de Souza
Lira Presidente Comissao
Diretora Geral Campus Santa Organizadora JINCE |ID
Maria da Boa Vista

Cadigo de autenticaciio: Z5PNIC
Para autenticar acesse https:/fifeventos.ifsertac-pe.edu.br/publiclauth-cert @ informe o codigo acima
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Figura 21 - Certificado de Apresentacao do Projeto de Extensao sobre o tema na
JINCE/JID 2018. Fonte: Acervo do autor
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Certificamos que o trabalho intitulado: "ESCOLLAB 2.0 - UMA METODOLOGIA DE ENSINO COLABORATIVO
COMPATIVEL COM DISPOSITIVOS MOVEIS, APLICATIVOS E REDES SOCIAIS” do(s) autor(es): ELDIS JOSE DA
SILVA SOUZA NOGUEIRA, SEVERINO DO RAMO DE PAIVA e orientado por SEVERINO DO RAMO DE PAIVA, foi

apresentado na modalidade Comunicagao Oral (CO) no V Congresso Nacional de Educacgéo, evento realizado

no Centro de Convengdes de Pernambuco (CECON-PE) na cidade de Olinda - PE, no periodo de 17 a 20 de
OQutubro de 2018.

Identificador: cccbb4a394a513a262a0dba05fd3bb17
Olinda - PE, 20 de Qutubro de 2018.
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Profa, Dra. Paula Almeida de Castro (UEPB)
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Figura 22 - Certificado de apresentagao de um artigo cientifico no V CONEDU.
Fonte: Acervo do autor



