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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo mostrar uma comparacéo bibliogréafica, acerca
das principais metodologias ativas de aprendizagem. Buscou-se mostrar o principal
objetivo das metodologias ativas que segundo (GAROFALO, 2018) é incentivar 0s
alunos a aprender de forma autbnoma e participativa, a partir de situacdes reais. No
decorrer do trabalho foi exposto 5 (cinco) modalidades de ensino por meio das meto-
dologias ativas; aprendizagem baseada em projetos, aprendizagem baseada em pro-
blemas, estudo de caso; aprendizagem entre pares e sala de aula invertida. Foi ana-
lisado aplicacdo de algumas dessas metodologias aplicadas nas aulas de Fisica, a
gual mostrou bons resultados. Esta andlise foi satisfatoria, pois como objetivo busca-
mos comparar as metodologias de ensino aprendizagem, apresentando 0os pontos po-
sitivos e negativos e as dificuldades de implementacéo de cada metodologia. Conclui-
se que a utilizacao de metodologias ativas de aprendizagem tem muito a oferecer com
a sua utilizacado em sala de aula, pois proporciona bons resultados, permite autonomia
ao estudante e capacita para uma boa vida profissional.

Palavras-chave: Ensino. Aprendizagem. Metodologias ativas.



ABSTRACT

The present work aims to show a bibliographical comparison about the main active
learning methodologies. We sought to show the main objective of active methodolo-
gies, which according to (GAROFALO, 2018) is to encourage students to learn in an
autonomous and participatory way, based on real situations. During the work, 5 (five)
teaching modalities were exposed through active methodologies; project-based lear-
ning, problem-based learning, case study; peer learning and inverted classroom. The
application of some of these methodologies applied in Physics classes was analyzed,
which showed good results. This analysis was satisfactory, as the objective was to
compare the teaching-learning methodologies, presenting the positive and negative
points and the difficulties in implementing each methodology. It is concluded that the
use of active learning methodologies has a lot to offer with their use in the classroom,
as it provides good results, allows student autonomy and enables them to have a good
professional life.

Keywords: Teaching. Learning. Active methodologies.
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1 INTRODUCAO

Com a chegada da informatizacdo, ocorreram varias mudancas, as quais sao
capazes de mostrar novas formas de ver o mundo. Essas, ocorreram também no sis-
tema de ensino e com elas conseguiu-se uma boa evolugéo na educacéo, incluindo o
desenvolvimento das metodologias ativas, que chegaram trazendo pontos positivos
para os professores e também para os alunos que vivenciam esse novo modo de
ensino aprendizagem (PINTO, 2017).

Visto que o ensino muitas vezes é passado de uma forma tradicional, em que
tanto alguns discentes, como os alguns docentes estdo acomodados com o sistema
de ensino, é possivel perceber falta de interesse de ambas as partes, pois essa forma
de ensinar e aprender tornou-se repetitiva, fazendo parecer que a aula de ontem sera
igual a de hoje e que a de hoje sera igual a de amanha. Pensando assim, é possivel
perceber que o aprendizado pode ser comprometido. Trazendo isso para o ensino da
Fisica, essas aulas tradicionais tornam-se cansativas e acabam desmotivando os alu-
nos.

As metodologias ativas sao formas diferenciadas de ministrar as aulas, ou seja,
€ algo oposto ao ensino tradicional a qual todos estdo acostumados a presenciar, de
exposicédo oral do contetido, em que os alunos escutam o que o professor fala e depois
copia 0 que escreveu no quadro. As metodologias ativas tém o aluno como a peca
fundamental, ou seja, ele é o principal personagem e o total responsavel pelo seu
préprio aprendizado (PINTO, 2017).

Dentre outras, as principais praticas de ensino aprendizagem mais comuns nas
metodologias ativas séo: (1) Aprendizagem baseada em projetos (ABP) — em inglés,
Project based learning (PBL); (2) Aprendizagem baseada em problemas; (3) Estudo
de caso - essa metodologia tem origem no método de aprendizagem baseada em
problemas; (4) Aprendizagem entre pares ou times — em inglés, Peer instruction (PI)
ou Team based learning (TBL) (PINTO, 2017); e (5) Sala de aula invertida.

Diante de todos esses fatos, pensar em uma solucdo direta e eficaz é bem
dificil, mas néo é impossivel, vai exigir trabalho, persisténcia e dedicacdo. A razéo a
qual levou a elaboracéo deste trabalho € mostrar que existe eficacia na implementa-
¢céo de novas metodologias de ensino. Adotar uma das metodologias ativas de apren-
dizagem dentro da sala de aula é incentivar os alunos a aprender de forma autdnoma
e participativa (GAROFALO, 2018).



As metodologias ativas de aprendizagem podem contribuir no processo de en-
sino-aprendizagem. Contudo, para que isso aconteca, € necessario, primeiramente,
tentar implementar uma nova metodologia de ensino, e, como tudo que se faz tem
existe sempre uma consequéncia, sabe-se que também havera alguns pontos nega-
tivos, como, por exemplo, a aceitacdo dos alunos diante de um novo método de apren-
der, devido os mesmo ja estarem acomodados e/ou acostumados com a metodologia
tradicional, pode ser que aconte¢ca uma certa rejeicao, ja que ndo estdo acostumados
a participar ou a expor sua resposta diante da turma, a perguntar ao professor, tudo
isso pode acarretar em alguma consequéncia.

A partir desses fatos, o objetivo principal deste trabalho é comparar as metodo-
logias ativas de aprendizagem, de forma a analisar seus pontos positivos e também
seus pontos negativos. Uma vez que buscar uma nova forma de ver o ensino que
possibilite aos estudantes gosto em aprender, € algo desejado por todo e qualquer
educador, com isso essa analise podera mostrar metodologias de aprendizagem que
poderao facilitar a ministragéo dos contetdos no decorrer da aula.

O intuito deste trabalho € mostrar que existem resultados positivos na imple-
mentacdo das metodologias ativas, com a utilizacdo das mesmas os alunos podem
ser capazes de adquirir maior autonomia nos estudos, desenvolver autoconfianca, ter
capacidade de solucionar problemas, e como ponto principal ser protagonista de seu
proprio conhecer. Uma das metas deste trabalho é comparar as formas de como in-
troduzir as metodologias dentro de uma sala de aula, sem causar danos ou rejeicao
por parte dos alunos, e mostrar como essa metodologia contribui de forma positiva no
aprendizado dos estudantes.

Para a realizacdo deste trabalho foi realizada uma pesquisa bibliogréafica, com
0 objetivo de mostrar como as metodologias ativas contribuem positivamente no de-
senvolvimento do aprendizado dos alunos dentro de uma sala de aula. Essa pesquisa
foi realizada com o auxilio de trabalhos académicos que abordam a introducdo das
metodologias ativas em sala de aula, sem causar perdas no processo de ensino

aprendizagem e como essa implantacéo pode contribuir para a melhoria do ensino.



2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 AS METODOLOGIAS ATIVAS, A SALA DE AULA E O PROFESSOR

O Dicionério Michaelis (2014) nos apresenta duas definicbes para Metodologia,
que podemos aplicar em nossos estudos como sendo a parte da l6gica que trata dos
métodos aplicados nas diferentes ciéncias, ou o estudo dos métodos, especialmente
dos métodos cientificos.

Podemos definir método como correspondente ao emprego de procedimentos
ou meios para a realizagédo de algo, seguindo um planejamento; rumo. J& ativa pode-
mos definir como a parte principal na realizagdo de um ato.

As metodologias ativas nos processos de ensino e aprendizagem correspon-
dem ao conjunto de estratégias para realizacdo das atividades académicas, desen-
volvidas de forma planejada e contemplando a participacéo ativa de todos os sujeitos
envolvidos (MORAN, 2015).

Moran (2015, p. 19), nos fala que “nas metodologias ativas de aprendizagem,
o aprendizado se d& a partir de problemas e situacées reais; 0s mesmos que 0s alunos
vivenciardo depois na vida profissional, de forma antecipada, durante o curso”.

Ao longo dos anos, os processos de ensino sofreram mudancas significativas,
sempre baseadas na necessidade de alinhar as suas praticas aos progressos cienti-
ficos e culturais conquistados pela civilizacdo humana.

Um dos progressos que muito impactou nos processos de ensino e aprendiza-
gem foram os tecnoldgicos, que introduziram no contexto escolar novas midias audio-
visuais, como o radio, a TV, os projetores e, a partir da segunda metade do século
passado, os computadores, que, com 0 advento da Internet, derrubaram de forma
definitiva os limites de acesso a informacao. Esse novo cenario motivou varios estudos
gue tinham por objetivo identificar boas praticas para possibilitar bons resultados de
aprendizagem com 0s novos recursos disponiveis.

Para Bacich e Moran (2017, p. 41):

Metodologias ativas sao estratégias de ensino centradas na participagéo efe-
tiva dos estudantes na constru¢do do processo de aprendizagem, de forma
flexivel, interligada e hibrida. As metodologias ativas, num mundo conectado
e digital, expressam-se por meio de modelos de ensino hibridos, com muitas
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possiveis combinacdes. A juncdo de metodologias ativas com modelos flexi-
veis e hibridos traz contribuicdes importantes para o desenho de solugcdes
atuais para os aprendizes de hoje.

Todos os processos de ensino devem ser pensados e planejados de forma a
conceder ao estudante o protagonismo de seus processos de aprendizagem; incenti-
vando a participacdo do discente de forma ativa e efetiva durante todo o percurso
formativo.

Para Dias e Volpato (2017, p. 38) “as metodologias ativas possuem a finalidade
de desenvolver o processo de ensino e aprendizagem com o foco no desenvolvimento
da autonomia do aprendiz”. Essa autonomia relaciona-se com a liberdade moral ou
intelectual, que pressupde a inexisténcia de dominagao externa que impeca 0 estu-
dante de fazer suas proprias escolhas e conduzir o seu processo de aprendizagem da
forma que lhe for mais produtiva e prazerosa.

As situacBes e momentos de aprendizagem devem sempre estimular o pensa-
mento reflexivo, no qual o estudante seja estimulado a tecer suas préprias considera-
cOes e estabelecer os vinculos que sejam coerentes com sua historia de vida.

Bastos (2006) argumenta que o processo de aprendizagem acontece por meio
de analise, estudos, pesquisas e decisbes individuais ou coletivas, nos quais o pro-
fessor atua como um facilitador ou orientador para que o estudante faga pesquisas,
reflita e decida por ele mesmo e resolva problemas.

Resolver problemas é o grande objetivo de todo conhecimento adquirido, sem
a pratica ndo pode ser concretizado como uma acdao Util para o progresso da humani-
dade. ldentificar os problemas e relaciona-los com estratégias que possibilitem sua
resolucao e que possam mobilizar os conhecimentos adquiridos devem sempre pautar
as modelagens educacionais que apliguem as metodologias ativas.

Essas metodologias tém forte carateristica de ser ambiente propicio para a ino-
vacéo e criatividade, em fungcéo dos valores de liberdade, experimentagéo e colabo-
racao que preconiza. Os mediadores dos processos de ensino e aprendizagem que
aplicam metodologias ativas devem estar atentos a fomentagéo da inovagéo e res-
pectivo registro dos processos de avaliacéo.

A inovacdo em sala de aula reflete na pratica docente, que tradicionalmente foi
baseada na transmissao unilateral de informacgdes, cujo papel de destaque ficava a
cargo do professor. Essa caracteristica inovadora e decentralizada, desloca o profes-
sor do centro do processo de ensino, caracteristico da escola tradicional, para atuar

como mediador e facilitador dos processos de e aprendizagem, contribuindo com seu
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conhecimento para que o0s estudantes possam construir as competéncias requeridas
no programa de curso. Nas metodologias ativas o professor é parceiro, caminhando,
aprendendo, quando o aluno traz conhecimentos do seu cotidiano para a sala de aula,

e ensinando junto com o estudante.

2.2 AS TECNOLOGIAS E NOVAS FORMAS DE APRENDIZAGEM

Com as Novas Tecnologias da Informacédo abrem-se novas possibilidades a
educacado, exigindo uma nova postura do educador. Com a utilizagdo de redes
teleméticas na educacao, pode-se obter informacdes nas fontes, como centros de
pesquisa, Universidades, Bibliotecas, permitindo trabalhos em parceria com diferentes
escolas; conexao com alunos e professores a qualquer hora e local, favorecendo o
desenvolvimento de trabalhos com troca de informacdes entre escolas, estados e
paises, através de cartas, contos, permitindo que o professor trabalhe melhor o
desenvolvimento do conhecimento.

Mercado (1998) relata que o acesso as redes de computadores interconectadas
a distancia permitem que a aprendizagem ocorra frequentemente no espaco virtual,
que precisa ser inserido as praticas pedagdgicas. A escola € um espaco privilegiado
de interacdo social, mas este deve interligar-se e integrar-se aos demais espacos de
conhecimento hoje existentes e incorporar 0s recursos tecnolégicos e a comunicacao
via redes, permitindo fazer as pontes entre conhecimentos se tornando um novo
elemento de cooperacao e transformacao.

Além de inUmeros recursos tecnoldgicos, a informatica trouxe possibilidades de
melhorias no processo de ensino e aprendizagem. As tecnologias possibilitam ade-
quacdo as situacdes do processo de aprendizagem em sala de aula, fornecem as
necessidades e diferencas de cada aluno, recursos didaticos adequados. As possibi-
lidades constatadas sdo variadas no uso dos recursos tecnoldgicos, oportunizando
gue o professor aponte as informagdes de forma diferenciada (MASETTO, 2015).

O uso dos recursos tecnoldgicos na sala de aula aliado a praxis do professor,
trazem resultados significativos para a aprendizagem dos educandos. Pode-se dizer,
gue o espaco da sala de aula possibilita a comparacéo de ideias entre alunos e alunos,
professor e alunos, levando a maior racionalizacdo da transmisséo de conteudos que

podem ser mediados pelos recursos tecnolégicos.
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Analisa-se a sala de aula, nesse processo de ensino e aprendizagem, como
um espaco em que professores e alunos podem debater, discutir, estudar, questionar
sobre teméticas diversas com o uso dos recursos tecnolégicos.

Neste contexto, o professor tem o papel de interventor diante essa nova forma
de ensino, pois, hoje, frente as novas tecnologias apresentadas aos alunos, tem que
ser dado o suporte necessario ao uso responsavel e adequado dos recursos tecnol6-
gicos. Para que isso aconteca, o professor deve buscar das tecnologias ferramentas
que possam auxiliar em suas praticas pedagogicas (MASETTO, 2015).

Muitos veem nas tecnologias, a perspectiva determinante e transformadora na
melhoria da educacéo, porém, deve-se considerar que a incorporacéo das tecnologias
na educacdo envolve muitos problemas associados a esta. E um desafio para os pro-
fessores por em préatica o ensino e mudar sua forma de conceber, através de uma
nova ferramenta.

Segundo Imbérnom (2016, p.36):

Para que o uso das TIC signifiqgue uma transformacéo educativa que se trans-
forme em melhora, muitas coisas terdo que mudar. Muitas estdo nas maos
dos proéprios professores, que terdo que redesenhar seu papel e sua respon-
sabilidade na universidade atual. Mas outras tantas escapam de seu controle
e se inscrevem na esfera da direc&o da universidade, da administracédo e da
propria sociedade.

E necessario que haja formacao e atualizacéo de professores para que alunos
e professores utilizem as tecnologias disponiveis de forma correta, de modo que néo
seja vista apenas como um aparato marginal ou como um complemento e que, seja
de fato, incorporada no curriculo académico.

Portanto, € necessario compreender o potencial pedagogico e suas especifici-
dades técnicas a partir da utilizacdo das novas tecnologias. A insercao das Tecnolo-
gias no cotidiano educacional contribui para a aprendizagem cooperativa e o desen-
volvimento do pensamento critico criativo, uma vez que torna possivel a aplicagédo de
atividades interativas.

Dessa maneira a proporcao que as tecnologias de informac&o e comunicacéo
sao bem utilizadas pelos educandos e educadores, promovem a melhoria das praticas
pedagdgicas desenvolvidas tanto em sala de aula quanto fora dela. No entanto, é
necessario compreender que no processo de ensino e aprendizagem a ferramenta
tecnoldgica nao € o ponto principal, mas um dispositivo que potencializa a mediagéo
entre educador e educando. Sendo assim, & preciso ir além de incorporar o0 novo mo-

delo pedagdgico (tecnologia) ao antigo (MASETTO, 2015).
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Analisa-se que, 0s recursos tecnoldgicos na sala de aula e a praxis do profes-
sor, estdo inseridos no contexto universitario, que possibilitam o uso de varias ferra-
mentas inovadoras e que podem ser utilizados de diversas formas pelos professores
no processo educacional vigente.

Conforme Moran (2017, p. 44):

O primeiro passo é procurar de todas as formas tornar viavel o acesso fre-
guente e personalizado de professores e alunos as novas tecnologias, nota-
damente a Internet. E imprescindivel que haja salas de aulas conectadas,
salas adequadas para a pesquisa, laboratérios bem equipados.

A insercao das tecnologias no ambiente educacional se torna essencial para a
construcdo dos saberes quando articuladas a uma pratica formativa associada aos
conhecimentos universitario e aos saberes trazidos pelo aluno. Além disso, permite
aos mesmos partilharem e construirem conhecimentos, favorece aprendizagens e de-
senvolvimentos, aprendem a valorizar e aprender, tornando-os democraticos.

Desta forma pode-se afirmar que para a utilizacdo das ferramentas tecnologi-
cas pelo educador faz-se necessario uma concepcédo de educacdo que integrem es-
sas ferramentas aos conteludos e a utilizacdo de uma metodologia de ensino. Para
gue isto ocorra, o professor necessita de um referencial moral e tedrico para suas

atividades pedagdgicas e que esteja capacitado, apto e preparado diante a tecnologia.

2.2.1 O Professor Diante as Tecnologias Digitais

Com as mudancas sociais, o atual papel do professor é muito diferente de anos
atras, quando este era considerado apenas um transmissor de conhecimentos. Cabe
ao professor uma série de tarefas, diante dos contextos encontrados na escola, uma
condicdo do fazer do professor, é estar em constante atualizacdo para melhor qualifi-
cacao do seu proéprio trabalho.

Com as transformacdes ocorridas nas ultimas décadas, anseia-se cada vez
mais por profissionais capacitados e preparados no dominio das mais variadas ferra-
mentas tecnoldgicas, explorando habilidades e competéncias ideais no processo en-
sino/aprendizagem. O verdadeiro papel do professor, no processo educacional € con-
tribuir para que o aluno interprete as informag0des, saiba contextualiza-los e relaciona-

los. Na perspectiva de Libaneo (2016, p. 10):
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O novo professor precisaria, no minimo, de uma cultura geral mais ampliada,
capacidade de aprender a aprender, competéncia para saber agir na sala de
aula, habilidades comunicativas, dominio da linguagem informacional, saber
usar meios de comunicacdao e articular as aulas com as midias e multimidias.

A funcéao do professor também é de facilitador, aquele que coordena e organiza,
€ um mediador que ajuda seus alunos nos avancos de suas aprendizagens e procura
atender as necessidades individuais destes. Entretanto, nesse mundo de intensa in-
formacéo, enquanto professor, tem-se que ser mais que um mediador do conheci-
mento, um problematizador da realidade do contexto que cada aluno apresenta.

O uso das tecnologias pelos professores deve servir de inovacao pedagdgica,
portanto, para que isso ocorra é essencial que o professor tenha conhecimento sobre
as possibilidades dos recursos tecnoldgicos, a ser utilizado como recurso no processo
educativo. E fundamental a capacitacéo dos professores para a devida utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos, sendo assim, fortalece a acéo didatico-pedagdgico e suas pra-
ticas pedagdgicas (MORAN, 2017).

Vivemos em uma sociedade de multiplas possibilidades de aprendizagem, uma
sociedade de aprendizagem global, na qual as consequéncias para a educacao, 0s

alunos e os professores sdo enormes. Nesse sentido, Oliveira (2017, p.17):

A participacao da universidade nesse novo cenario é fundamental para o éxito
na formacgdo dos alunos capazes de atuar de forma critica e autbhoma na
sociedade. O professor deve interagir com os alunos, saber utilizar as TIC e
delas tirar vantagens, principalmente para assegurar a seus alunos o conhe-
cimento que os levara a serem cidaddos com competéncias e habilidades
para participarem dos processos da sociedade digital.

Essa articulacéo entre educacao e tecnologia requer a clareza para entender
que os recursos tecnoldgicos nao se restringem apenas a sua utilizagcdo como inova-
cOes didaticas, mas sim como uma possibilidade de se alcancar por meio da utilizacéo
pedagdgica desses recursos, o conhecimento.

A realidade educacional vista em nosso sistema de ensino, na maioria dos ca-
S0s, € contraditéria, pois a0 mesmo tempo que deve estar presente 0 uso das tecno-
logias em sala de aula, ndo sao encontrados profissionais capacitados para fazer uso
adequado das mesmas. Por este motivo, devido a falta de conhecimento do professor,
0 computador ou outro recurso tecnoldgico existente neste processo, passa a ser mais
uma ferramenta mal utilizada (OLIVEIRA, 2017).

Fica evidenciado que no atual contexto, principalmente no que tange o ambito
educacional, a formacgéo dos professores ja ndo € possivel sem que se leve e conta

as novas tecnologias que estao presentes no mundo contemporaneo. Deste modo, é
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importante que se reveja no contexto académico, o papel do professor, bem como sua
pratica e sua formacéo pedagogica para que este perceba a necessidade da melhoria
de seus métodos e técnicas, transformando-se em agente de mudanca.

Vivencia-se um periodo histérico em que a aprendizagem e a educacao tem se
transformado cotidianamente através das insercdes tecnoldgicas. O conhecimento é
uma busca em constante mudanca na sociedade. Os tempos modificaram-se, as es-
tratégias de comunicacao se alteraram, o fato € que estamos diante de mudancas
consideraveis e o professor tem a sua disposicao, politicas publicas que nem sempre
sao suficientes para garantir nas salas de aula praticas reflexivas e criticas pautadas
no uso das tecnologias digitais.

Para Silva (2018, p. 30):

Esse cenario permite com que visibilizemos um conjunto de estratégias poli-
ticas que, desde a emergéncia de uma universidade criativa, produza sujeitos
economicamente Uteis. Isso desencadearia, por um lado, a formacao de su-
jeitos inovadores e empreendedores, por outro lado, promoveria uma intensa
gestao performativa da docéncia.

N&o se esta com isso, afirmando que se tem que deixar a construcao histérica
que traz o conhecimento e pautar-se no uso indiscriminado das tecnologias digitais
nas escolas, tampouco, que o professor deve se tornar refém do uso das tecnologias
a fim de se obter o desenvolvimento de aprendizagem favoraveis, ou seja, ndo se esta
propondo uma escola performativa.

Mediante tais consideracfes, faz-se necessario um novo olhar para a escola,
em gue para que ocorram efetivamente os processos de ensino e aprendizagem, a
escola tem como objetivo de identificar e assumir as tecnologias digitais. De modo que
0S sujeitos consigam ativamente se articular na dindmica da atual sociedade.

E ainda, tem-se que levar em consideracao, que o papel do professor é opor-
tunizar a vivéncia dessa nova forma de producéo de conhecimento e de comunicacgéao,
em que para muitos alunos a escola é o Unico espago que estes possuem para se ter
acesso as tecnologias digitais, o que torna ainda mais relevante o papel do profes-
sor. Para Kenski (2015, p. 77):

E necessaério, sobretudo, que os professores se sintam confortaveis para uti-
lizar esses novos auxiliares didaticos. Estar confortavel significa conhecé-los,
dominar os principais procedimentos técnicos para sua utilizagdo, avalia-los
criticamente e criar novas possibilidades pedagdgicas, partindo da integracao
desses meios com o processo de ensino.
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Nesse contexto, a formacao de professores se constitui num mecanismo para
a superacao dos desafios contemporaneos educacionais, sendo que, sdo fundamen-
tais as politicas publicas de formacao de professores. Certamente, o papel do profes-
sor passara por uma ressignificacao, tendo como centralidade o desenvolvimento cul-
tural e cognitivo do aluno. Isso somente sera possivel a partir da busca do professor
pela capacitacdo visando a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem, modi-
ficando com a integracdo do uso das novas tecnologias digitais ao curriculo, sua pra-
tica pedagdgica.

Considerando esses aspectos, a formacdo continuada do professor deve ter
como perspectiva alcancar um ambiente de qualidade e inovador, com a inser¢cao nos
processos educativos, as tecnologias digitais. E importante destacar que a formagao
continuada/capacitacdo em servico esté incluida como um dos fundamentos na for-

macao de professores na Lei de Diretrizes e Bases (BRASIL, 1996):

Art. 61. Paragrafo Unico. A formacao dos profissionais de educacédo, de modo
a atender as especificidades do exercicio de suas atividades, bem como aos
objetivos das diferentes etapas e modalidades da educacdo basica, terd
como fundamentos: (Incluido pela Lei n® 12.014, de 2009)

| — a presenca de sdlida formacao bésica, que propicie o conhecimento dos
fundamentos cientificos e sociais de suas competéncias de trabalho; (Incluido
pela Lei n°® 12.014, de 2009)

Il — a associacéo entre teorias e praticas, mediante estagios supervisionados
e capacitacdo em servico; (Incluido pela Lei n® 12.014, de 2009)

Il — o aproveitamento da formacao e experiéncias anteriores, em instituicdes
de ensino e em outras atividades. (Incluido pela Lei n® 12.014, de 2009).

Embora as politicas publicas educacionais de uso das tecnologias digitais es-
tejam em franca ascensao e implementacéao, é possivel constatar que, apesar da for-
macao inicial e continuada que sao viabilizadas tanto pelos 6rgdos governamentais,
guanto pelas mais variadas instituicbes que desenvolvem trabalhos com base no uso
de tecnologias digitais em sala de aula, os professores ainda tém dificuldades em
utiliza-las.

A utilizacdo das tecnologias digitais integradas a educa¢do como proposta me-
todolégica no cotidiano académico necessita estar comprometida com o avanco do
ensino e aprendizagem. As novas demandas educacionais tém exigido dos professo-
res um posicionamento com relacdo a utilizacdo das tecnologias digitais em suas
acOes pedagogicas.

E importante considerar que, as tecnologias digitais nos processos educativos,

ndo se constituem numa revolucdo metodoldgica, mas, certamente apresentam-se
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para as novas configuracdes e reconfiguracdes dos processos de ensino-aprendiza-
gem, com inUmeras possibilidades de contribuicdo. Entretanto, iSso somente sera pos-
sivel, se os professores se apropriarem das tecnologias digitais, no campo das possi-
bilidades pedagdgicas, se compreendé-las de acordo com sua natureza especifica.
Diante disso, é de fundamental importancia que a formacéo inicial e continuada de
professores possa acompanhar as mudancas que estédo ocorrendo na sociedade, evi-
tando que a escola nao se torne obsoleta.

Vilela (2017, p.78) salienta que:

No fundo, persiste ainda um problema da propria pedagogia tradicional que
nao transita pelas teorias pés-modernas da aprendizagem, muitas vezes ndo
incluindo-se na formacé&o do educador, a questao da aprendizagem tecnolo-
gica, fazendo com que este profissional permaneca, & margem da historia
contemporénea, ou seja contemplado por limitados treinamentos.

Portanto, constata-se que as tecnologias digitais possuem um relevante papel,
no campo educacional, e que a formacéo de professores precisa ser de fato efetivada
para o uso adequado das novas tecnologias, uma vez que 0s atores principais na
disseminacao do conhecimento, séo os professores. Para tanto, faz-se necessario dis-
cutir e estabelecer objetivos para a aplicacdo da utilizacdo das tecnologias. Faz-se,
necessario também, o desenvolvimento da autonomia dos professores e dos proces-
sos de formacgao que contribuam na apropriacdo do conhecimento efetivamente.

E necessario construir caminhos para os professores, de modo que estes com-
preendam que qualquer mudanca dependera de sua capacidade de adotar e analisar
estratégias, técnicas e principios mais adequados as condicfes da realidade educa-
cional, conscientes de que ha uma dicotomia a ser superada, e que estes devem apro-
priarem-se criticamente das novas tecnologias, ja que a sociedade esta cada vez mais
informatizada (VILELA, 2017).

Entretanto, se torna dificil, por meio convencionais, preparar professores para
usar adequadamente as novas tecnologias. E necessario capacita-los da mesma
forma que se espera que eles atuem, porém, as novas tecnologias e seu impacto na
sociedade sao aspectos pouco trabalhados nos cursos de formacao de professores,
e as oportunidades de se modernizarem nem sempre sd0 as mais corretas a sua re-
alidade e as suas necessidades.

As buscas para incluir o estudo das novas tecnologias nos curriculos dos cur-

sos de formacao de professores esbarram, na maioria das vezes, na dificuldade com
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o investimento determinado para a compra de equipamentos, e na auséncia de pro-
fessores capazes de superar supersticdes e praticas cristalizadas que rejeitam a tec-
nologia, e mantém um tipo de formagé&o em que predomina a reproducéo de modelos
que ja deviam ter sido trocados por outros mais adequados a problematica educacio-
nal (VILELA, 2017).

Assim, indiferente da situacéo, é de extrema importancia que 0s cursos levem
os professores a considerar a forga das tecnologias na sociedade, e a proposta peda-
gogica que ird basear sua insercdo na escola e na sua pratica como professor. Chama-
se atencdo para a necessidade de oferecimento de formacéo continuada, de modo
gue o professor construa conhecimentos sobre as novas tecnologias.

Contudo, para que o mesmo insira de maneira consciente essas ferramentas,
faz-se necessario que a formacao deva sempre considerar o contexto no qual o pro-
fessor esta inserido, para que este integre de forma consistente em seu fazer peda-
gogico. Desta forma, o objetivo principal da formacgéo continuada do uso do computa-
dor, devera qualificar o professor para conhecer o processo de aprendizagem, além
da aquisicdo de metodologias especificas para tal finalidade, levando ao professor
poder intervir na relacdo aluno e computador de maneira efetiva na aquisicao de co-
nhecimento (VILELA, 2017).

Para que se torne um espaco de aprendizagens significativas, € necessario que
os dois atores, aluno e professor, estejam atuantes e presentes, para que 0 processo
de ensino e aprendizagem seja desencadeado. Ao pensar no professor, em um pro-
cesso de aprendizagem, pesquisa e extensdo, como sendo o ator principal, onde esse
busca investigar caminhos que transformem o modo de se apresentar os contetdos,
utilizando as tecnologias, através da inovacéao e diversidade na sala de aula, ele torna-
se ndo um mero transmissor de informagdes, mas passa assumir o papel de facilitador
da construcéo do conhecimento (VILELA, 2017).

E preciso destacar que as metodologias e as tecnologias incorporadas ao co-
nhecimento docente modificam o papel do professor tradicional, o qual vé que sua
pratica pedagdgica no decorrer do processo educacional, precisa estar sendo sempre
reavaliada. A inovagdo ndo se restringe ao uso da tecnologia, mas também a maneira
como o professor cria projetos metodologicos se apropriando desses recursos que
levem a producéo do conhecimento e a reprodugéo do conhecimento.

Desta forma afirma-se que para o educador fazer uso das ferramentas tecno-

l6gicas e midiaticas é necesséria a utilizagdo de uma concepcdo de educagéo que
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integrem essas ferramentas aos conteudos e a uma metodologia de ensino. Portanto,
0 professor precisa estar capacitado, preparado e apto, para que iSso aconteca, pois
sem um referencial moral e técnico para suas atividades pedagdgicas, ele se tornara
uma presa facil neste mundo tecnoldgico (VILELA, 2017).

A partir disso, € possivel compreender que a Techologia Educacional vai além
de recursos fisicos, uma vez que a preocupacao maior dentro de um contexto de en-
sino e aprendizagem amplo centra-se em oferecer instrumentos de agéo e reflexdo ao
professor, tendo o aluno como centro da ac&o no processo de aprendizagem, no qual,

o professor exerce o papel de mediador neste processo.
2.3 ALGUMAS METODOLOGIAS ATIVAS

O cenério da educacédo vem passando por grandes transformacdes no decorrer
dos anos. O que essas mudancas trouxeram de bom para nossa educacéo foram,
dentre outros aspectos, as metodologias ativas de ensino-aprendizagem. Um modelo
diferente de ensinar, facilitador do trabalho do professor e enriquecedor do aprender
de quem esté inserido. Essas metodologias ndo séo recentes, mas ainda sao pouco
conhecidas, pois ndo tem tanta aplicacdo em nossas escolas.

De acordo com Abreu (2009), atualmente, 0 método ativo tem sido amplamente
divulgado em universidades estrangeiras e vem construindo diferenciais em
instituicbes brasileiras que inseriram este referencial em sua organizagao
metodoldgica, sobretudo em cursos de ensino superior da area da saude.

As metodologias precisam acompanhar os objetivos a qual se deseja alcancar.
Se buscamos nos alunos seres proativos, precisamos entdo adotar métodos em que
os alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que 0S mesmos
tenham que tomar decisfes e avaliar seus proprios resultados, com apoio de materiais
relevantes. Se desejamos que sejam criativos, devemos oferecer formas a qual
possam experimentar varias novas possibilidades de demonstrarem suas iniciativas
(MORAN, 2015).

A intencdo das metodologias ativas € formar estudantes com valores
autbnomos, capazes de desenvolver atividades complexas, e exercer o seu papel na
sociedade. A nossa educacao necessita de inovacdo, precisamos integrar n0osSsos

alunos em um ensino mais real, em uma aprendizagem mais incentivada, uma vez
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gue as metodologias ativas de aprendizagem se encaixam nesses parametros
citados, podemos entéo utiliza-las para dar uma cara nova ao nosso ensino.

As subsecdes a seguir apresentam as metodologias ativas de ensino
aprendizagem, a qual estdo sendo utilizadas no presente trabalho, sdo elas: (1)
Aprendizagem baseada em projetos; (2) Aprendizagem baseada em problemas; (3)

Estudo de caso; (4) Aprendizagem entre pares ou times; e (5) Sala de aula invertida.

2.3.1. Aprendizagem baseada em projetos (ABP)

A aprendizagem baseada em projetos é uma modalidade de metodologia ativa
proposta pelo Instituto Bucke Institute for Education baseada em padrées, a qual deve
refletir na énfase que € dada atualmente ao desenvolvimento do conhecer, do dominio
que se tem do contetdo, ao desempenho e ao sucesso no ensino aprendizagem
(MARKHAM et al. 2008; TOYOHARA et al., 2010).

Essa metodologia tem Jonh Dewey como um de seus grandes defensores.
Nela, o papel do professor ndo € o de impor aos alunos um conceito ou uma forma de
abordar um problema, mas o papel do professor € de estimular os alunos a construir
sua propria forma de resolucdo para uma determinada situacdo (CONSTRUIR,2019).

A proposta da aprendizagem baseada em projetos aposta na constru¢do do
conhecimento por meio de um trabalho longo de investigacdo que seja capaz respon-
der a uma pergunta complexa, a problemas e desafios. Partindo dessa questao inicial,
os alunos se envolvem em um processo de pesquisa, onde os mesmos elaboram hi-
poteses, buscam recursos, fazem aplicacdes praticas a partir de uma informacéo e
sdo capazes de chegar até uma solucdo (LORENZONI, 2016).

Essa metodologia é considerada uma técnica moderada que tem ajudado ins-
tituicbes de ensino e professores a enfrentar de uma forma segura e eficiente os gran-
des desafios das gestdes educacionais atuais. O foco dessa metodologia esta direci-
onado nas vivéncias praticas, levando sempre em consideracdo a participacdo dos
alunos no processo de ensino-aprendizagem (PINTO, 2017).

Segundo Toyohara et al. (2010) e Markham et al. (2008), a aprendizagem ba-
seada em projetos é uma proposta de ensino aprendizagem que se concentra ha con-

cepcgdao central e nos principios de uma tarefa, envolvendo o aluno na investigacdo de
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solucBes para os problemas e em outros objetivos significativos, permitindo assim ao

estudante trabalhar de forma auténoma na construcao de seu préprio conhecimento.

2.3.2. Aprendizagem baseada em problemas

A metodologia ativa denominada aprendizagem baseada em problemas (ABP)
- em inglés, Project based learning (PBL), foi desenvolvida e teve sua primeira aplica-
¢cdo da década de 1960, em uma faculdade de ciéncia da Saude da Universidade
McMaster, no Canada. O intuito era melhorar a qualidade do ensino na area médica
por meio de um curriculo orientado a solugcédo de problemas da vida real para a qual
direcionasse para campos de conhecimentos variados em contraposicéo ao curriculo
tradicional, baseado em contetdos pré-definidos e na exposi¢do de temas pelo pro-
fessor (MATTAR e AGUIAR, 2018).

Essa metodologia néo ficou restrita somente ao campo da medicina, mas é uma
metodologia a qual pode ser aplicada em sala de aula de ensino fundamental, médio
e em outras etapas do ensino. A aprendizagem baseada em problemas, segundo Bo-
rochovicius e Tortella (2014), possui objetivos mais amplos, possuindo uma base de
conhecimento bem estruturada, que gira em torno de problemas reais que estéo inte-
gradas ao desenvolvimento de habilidades de aprendizagem autbnoma e relacionado
diretamente ao trabalho em equipe, de forma a favorecer a adaptacdo as mudancas.

Segundo Souza (2015), a aprendizagem baseada em problemas representa
um método de aprendizagem que tem por base a utilizacdo de problemas como ponto
de partida para a aquisi¢ao e integracdo de novos conhecimentos. Essa metodologia
consegue promover uma aprendizagem centralizada no aluno, onde o papel do pro-
fessor € ser um mentor nesse processo que tem por objetivo produzir o conhecimento
para o aluno.

Para a adogé&o e o funcionamento dessa metodologia, deve-se ter em mente e
em prética que a fung&o do professor vai ser a de estimular o pensamento critico e 0
auto aprendizado dos alunos, com o dever de orientar os discentes a desenvolver seu
proprio processo de pensar, promovendo uma cooperagdo muatua entre os discentes.
A intervencédo do docente deve estimular o grupo de discentes a pensar criticamente
e profundamente, questionando-os com a visdo de auxiliar os mesmos a descobrir

possiveis erros de concepgdes, detectar alguns possiveis erros de informacoes e
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guando houver descoberto a dificuldade dos alunos em descobrir o caminho correto,
promover breves explicacbes para que o0 grupo retome as discussbes
(BOROCHOVICIUS e TORTELLA, 2014).

2.3.3. Estudo de caso

A pratica pedagogica conhecida como estudo de caso tem origens relacionadas
diretamente com uma outra metodologia ativa de aprendizagem, que € aprendizagem
baseada em problemas. Os métodos do estudo de caso oferecem as estudantes opor-
tunidades de direcionar sua prépria aprendizagem, ao mesmo tempo em que explo-
ram seus proprios conhecimentos aplicando-os em situagdes relativamente comple-
xas (PINTO, 2017).

A aprendizagem baseada em problemas € uma abordagem educacional pau-
tada nas teorias de Dewey, Piaget, Rogers, Ausubel e também de Bruner, além de
outros que abordam a respeito (DOCHY et al., 2003).

Com relacéo a construcéo do estudo de caso, Gil (2009) relata que na teoria
nao existe um carater universal das etapas do estudo de caso. Diante do método de
estudo de caso, as definicdes dos objetivos na abordagem das informacdes quantita-
tiva e qualitativamente juntam-se e, por isso, a utilizacdo desse modelo auxilia na de-
finicdo do projeto e na exposi¢cao dos dados.

O estudo de caso vem como uma apresentacdo de uma metodologia de abor-
dagem de investigacdes especiais adequada quando se procura compreender, expli-
car, explorar e descrever acontecimentos em torno de contextos complexos, onde 0s
mesmos estédo envolvidos em diversos e diferentes fatores (NERY et al., 2016).

Segundo Nery et al. (2016), a metodologia do estudo de caso vem como um
meio organizador dos dados, preservando do objeto estudado seu carater unitario. Os
autores consideram a unidade como um todo, incluindo seu desenvolvimento (pes-
soas, familia, conjuntos de rela¢cdes ou processos e etc.).

Em uma investigacdo que assume como particularista, isto €, que se debruca
deliberadamente sobre uma situacao especifica que se supde ser Unica ou especial,
pelo menos em certos aspectos, procurando descobrir que ha nela de mais essencial
e caracteristico e, desse modo, contribuir para compreensao global de um certo fen6-
meno de interesse (PONTE, 1991).
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O método do estudo de caso é uma abordagem qualitativa e é frequentemente
utilizada para fazer-se coleta de dados em diversas areas, nao € restringida para areas
especificas. Sua funcionalidade estd em responder questionamentos a qual os pes-

quisadores ndo tém muito controle sobre o fendmeno de estudo.

2.3.4. Aprendizagem entre pares ou times

A metodologia em pares ou Peer Instruction € um método ativo, que foi criada
pelo professor de Fisica aplicada na universidade de Harvard, Eric Mazur. Atualmente,
ela é uma das metodologias ativas mais implementadas, usada em centenas de es-
colas e universidades ao redor do mundo. Muitos educadores adotaram e adaptaram
esse método, ha muitas variacdes que nao sdo exatamente iguais ao que foi proposto
por Mazur (APRENDIZAGEM,2016).

Segundo Valle (2019), peer instruction é uma técnica pedagdgica e metodolo-
gia ativa de aprendizagem desenvolvida por Mazur na década de 1990. A mesma tem
0 objetivo de um estudante ajudar o outro a entender o conteudo.

O educador geralmente tem dificuldade para abordar erros comuns dos alunos
porque, como outros especialistas em ensino ja disseram, sofre de uma espécie de
“ponto cego”. Ou seja, 0 conteldo que se ensina ha tanto tempo parece tao claro para
os professores que ndo se consegue entender como um estudante iniciante aprende.
Dessa forma, ndo se consegue abordar os equivocos que os alunos tém (VALLE,
2019).

Essa metodologia consiste em que a sala de aula seja dividida em pares e que
as duplas comecam a discutir sobre um determinado assunto ou tentem responder
exercicios, em que um ajuda o outro, complementando um a ideia do outro. Esse mé-
todo tem como objetivo despertar a autonomia dos alunos em buscar solucdes e ex-
plicagcdes, procura também ensinar os alunos a trabalharem em duplas como uma
forma de socializar seus conhecimentos.

A aprendizagem em pares é fundamentada no trabalho em grupo, com o obje-
tivo de promover interacao social, com relacdo a ajuda, da concepcéo social da apren-
dizagem, no aprender por teorizar as agdes, permitir como que os estudantes intera-

jam e criem uma atmosfera de privilégios e discursos.
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Nesta metodologia, deve prevalecer o incentivo para que os discentes tenham
disposicéo de buscar novas informacdes, conhecer novas fontes tudo isso através da
leitura, para que depois no decorrer da aula, essas novas informac¢des possam serem
discutidas diante da turma, abrindo assim um dialogo entre os colegas, diminuindo
entdo o foco que se tem na expositiva a qual é feito pelo professor, com isso vai haver
transferéncia de informacfes de um aluno para outro, tendo se entdo a construcao

colaborativa de conhecimentos.

2.3.5 Sala de aula invertida

A sala de aula invertida € também conhecida como flipped classroom. Trata-se
de uma tatica que propende transformar os padrdes da educacdo presencial, alte-
rando sua dialética de organizacéo classica. A principal finalidade desse enfoque, em
linhas gerais, € que o aluno tenha acesso com antecedéncia ao material do curso (de
forma impressa ou on-line), e possa debater o conteddo com o professor e os demais
alunos. Diante dessa perspectiva, compreende-se que a sala de aula se transforma
em um ambiente eficaz e interativo, possibilitando a efetivacdo de atividades em
grupo, estimulando debates e discussdes, e enriquecendo o aprendizado do estu-

dante a partir de diferentes pontos de vista.

A sala de aula invertida é uma modalidade de e-learning na qual o contetdo
e as instrucdes sdo estudados on-line antes de o aluno frequentar a sala de
aula, que agora passa a ser o local para trabalhar os contelidos ja estudados,
realizando atividades praticas como resolucao de problemas e projetos, dis-
cussao em grupo, laboratérios (VALENTE, 2014, p. 37).

A definicdo mais ampla para Flipepd Classroom ou sala de aula invertida é
aguela que enfatiza o uso das tecnologias para o aprimoramento do aprendizado, de
modo que o professor possa utilizar melhor o seu tempo em sala de aula em atividades
interativas com seus alunos ao invés de gasta-lo apenas apresentando conteddo em
aulas expositivas tradicionais (BARSEGHIAN, 2011 apud DOURADO; OLIVEIRA,
2014).

Ja Bishop e Verleger (2013) conceituam Sala de Aula Invertida como um mé-
todo educacional composto por duas etapas: a primeira através de atividades de
aprendizagem interativas em grupo em sala de aula e a segunda por meio de orienta-

¢éo individual baseada em computador fora da sala de aula. Tal conceito fundamenta-
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se em uma caracteristica acentuada da Sala de Aula Invertida, ndo aproveitar o tempo
em sala para ministrar aulas expositivas.

Dessa forma, para melhor entendimento das informacdes apresentadas sobre
tal assunto, € indispensével que o aluno reserve um tempo para estudar o contetdo
antes da aula, ou seja, ocorre uma inversdo no modelo classico, pois as atividades
gue eram indicadas para os deveres de casa passam a ser efetivadas em sala de
aula, aplicando-se o que foi estudado antes através do material disponibilizado pelo
professor.

A Flipped Classroom vai além da simples gravacéo em video de suas aulas
por parte do professor. Estes autores afirmam que, ao contrario do que se
pode imaginar, este modelo pode: aprimorar a interacdo entre os estudantes
e o professor; promover um ambiente de aprendizagem onde os estudantes
passam a ser responsaveis pelo seu préprio aprendizado; promover a apren-
dizagem construtivista; oferecer uma maneira de o contetdo ficar permanen-
temente disponibilizado ao estudante, de modo que possa assisti-lo quantas
vezes quiser. Ainda, segundo os autores, este método néo pode ser encarado
como uma simples substituicdo do professor por videos, muito menos como
um modelo que promove o isolamento dos estudantes, passando estes a gas-
tar horas e horas na frente do computador, pois, na verdade, isto serd apenas
uma parte do processo. (TREVELIN, et. al., 2013, p. 6)

Portanto, para a aplicacdo desse enfoque, é indispensavel que o educador or-
ganize o material e o disponibilize aos alunos através de alguma plataforma on-line
como: videos, audios, games, textos, entre outros ou de forma fisica através de textos
impressos antes da aula, com o intuito de tornar o debate presencial mais qualificado,
tendo em vista a reflexdo feita anteriormente pelos estudantes em relacdo ao tema
gue sera discutido.

Diante do contexto, entende-se que a sala passa a ser vista como um espaco
rico em informacgdo, com a pratica de exercicios, atividades em grupo e debates. Deste
modo, a relacdo verticalizada, em que o docente conduz as informacdes e os alunos
absorvem produzindo uma troca de pontos de vista, onde o educador assume a fun-
cao de condutor do ensino, tirando duvidas, aprofundando o assunto e estimulando o
debate, com o intuito de proporcionar ao aluno um aprendizado mais amplo e com-

pleto.
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2.3.5.1 Beneficios e desafios da sala de aula invertida

Compreende-se que o enfoque demanda que o aluno estude o conteddo em
um periodo fora da sala de aula, de preferéncia antes da aula presencial, para que
consiga acompanhar os debates e obter um melhor aproveitamento das informacdes.

Deste modo, Barseghian (2011 apud Dourado e Oliveira, 2014) discorre que 0
aluno possa administrar a sua agenda de estudos, sendo provavel atribuir a ele mais
autonomia e auxilid-lo a desenvolver um maior senso de responsabilidade sobre seu
préprio processo de aprendizagem. Tudo isso permite que ele tenha uma funcéo ativa
nesse caminho e se envolva mais intensamente com o tema explorado.

Valente (2014) relata que outro beneficio da sala de aula invertida, talvez um
dos mais importantes dessa técnica, € a probabilidade de gerar discussdes mais avan-
cadas em sala, uma vez que o conteudo foi antecipadamente estudado pelo aluno,
proporcionando um nivel de debate mais alto e um conhecimento mais compreensivo
para todos os envolvidos.

Assim, entende-se que como o atual método de ensino ainda se conecta muito
fortemente com o aprendizado através de aulas expositivas, alguns alunos podem se
sentir perdidos, desmotivados, ou até notar que o professor ndo esta desempenhando
a sua funcdo, uma vez que nao existe aula em seu significado tradicional.

Portanto, é plausivel que esses alunos tenham que passar por uma adequacao
até se sentirem satisfeitos com método da sala de aula invertida. Os conflitos e pre-
tensdes por vezes motivadas pela aplicacdo dessa tatica podem trazer resultados
para o aprendizado, bem como pressfes e ansiedades que nem professor nem aluno

enfrentavam quando o modelo tradicional prevalecia na atividade docente.

A busca pela transformagéo de mentalidade em relagdo a que aguardar por
uma “aula” € um dos principais desafios a serem encarados no procedimento
de inovacdo na educacédo. E engana-se quem pensa que ele incide somente
sobre o aluno, porque o professor também precisa aprender a lidar com essas
perspectivas. Do ponto de vista do educador, pode-se encontrar obstaculos
principalmente no que diz respeito a perda de parte de seu dominio em sala,
na medida em que ele ndo é mais o (nico a definir o ritmo das interacdes e a
deter o poder do conhecimento (TREVELIN, et. al., 2013, p. 7).

Compreende-se, que ao seguir essa estratégia, a influéncia matua entre pro-

fessor e aluno é bem diferente das relagdes, que se constituiam quando se utilizava o
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meétodo classico. Além disso, esse método demanda uma brusca alteracdo de com-
portamento do discente, tanto dentro quanto fora da sala de aula, ja que ele passa a
ter maior autonomia, uma participacdo mais intensa e desenvolve novas aptiddes.

Para isso, o0 autor supracitado destaca que o desempenho do professor é ex-
tremamente relevante, porque, dentre varias acoes, ele necessita pensar melhor so-
bre seus comportamentos caso os alunos néo realizem o estudo antecedente neces-
séario e achem problemas para acompanhar a interacdo em classe, o que pode causar
desmotivacao e desinteresse pelo conteldo, intervindo de forma negativa no aprendi-
zado.

Diante do contexto, fica claro que essa estratégia ndo enfraquece o trabalho ou
a importancia do professor em sala, também n&o significa ndo ensinar. Ao contrario,
inverter a sala de aula demanda grande empenho do docente. N&o é a toa que o maior
desafio desse enfoque € o periodo necessario para a preparagao de sua pratica, tanto
referente a elaboracdo do conteudo a ser disponibilizado aos alunos, como também,

a reflexao sobre as dinAmicas e exercicios a serem usados em classe.

Outra questdo desafiadora é o aumento da carga de trabalho, ndo sé do pro-
fessor, mas também do aluno. Preparar-se ou se habituar a realizar trabalhos
antes da aula ndo é tarefa comum para muitos alunos, uma vez que possivel-
mente ndo cursam apenas uma, mas varias disciplinas ao mesmo tempo,
sendo necessario administrar bem o tempo e dividir suas horas de estudo
entre elas. Portanto, € necessario que o professor reflita sobre a relacao de
sua disciplina com as demais que compdem o curso (VALENTE, 2014, p. 38).

O intercambio dentro e fora de sala deve ser muito bem organizado e constitu-
ido, impedindo o entendimento de que o conteldo ja foi passado ao aluno e o encontro
presencial é somente um complemento. Compreende-se que o material on-line e a
interacdo em classe devem ser partes integrantes ao aprendizado completo. Desse
modo, nota-se que a sala de aula invertida também pode ser abrangida como uma

forma de educacao hibrida.

2.4 APLICACAO DE METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO DA FISICA

As diversas metodologias ativas tém se mostrado bastante eficientes em suas
aplicacoes, as mesmas tém diversos campos de insercao, no ensino superior da sa-
Gde, nas areas das engenharias, pois sdo métodos inovadores que estao trazendo
bastantes resultados. Para o ensino da fisica ndo € diferente, como por exemplo a

metodologia de aprendizagem baseada em pares ou peer instruction foi elaborada
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pelo professor de Fisica Eric Mazur na década de 1997, pois 0 mesmo sentiu a ne-
cessidade de melhorar o modo de ensino da disciplina, de forma que essa metodolo-
gia pudesse ser aplicada também a outras disciplinas.

Em um dos véarios trabalhos realizados referentes a aplicagdo de metodologias
ativas nas aulas de fisica, pode nos mostrar resultados surpreendentes, provando as-
sim que as metodologias resultam bem quando aplicadas.

A aplicacdo demonstrou que os meétodos sao efetivos em sua proposta. Foi
muito surpreendente a rapidez com que surgiram os primeiros resultados. Um resul-
tado que ndo conseguimos medir, mas podemos registrar, € a motivacao que os alu-
nos ganharam. Criaram expectativas pela aula de fisica. Perguntavam se teria mais
questdes conceituais para responder e participar da votacdo. Além disso, pesquisa-
vam além do material de leitura para poder explicar aos colegas (SANTOS, W. 2017).

Experiéncias de trabalhos ja realizados sobre a aplicacdo de novos métodos
no ensino da fisica nos mostram que sempre vai haver uma colaboracdo, embora
também apresente mais tarde uma desvantagem.

Tudo que é novo tem uma empolgacédo por parte de quem esta experimentando
esse algo novo, logo quando se inicia uma aula diferente, de cara os alunos vao ter
duas possiveis reacfes; uma que pode ser positiva, onde 0s mesmos gostem partici-
pem fazendo perguntas, comentarios ou dando exemplos. E como segunda reacao;
nao aceitar, pois 0 mesmo ja esta acostumado a um sistema onde escuta e reproduz
0 que o professor faz.

O depoimento de um professor de fisica de uma escola brasileira de ensino
fundamental e médio, que utiliza uma combinacdo de métodos ativos de tecnologia e
aprendizagem, diz que os resultados sdo bem satisfatorios, de forma que os alunos
participam, aprendendo assim de uma forma divertida e bem diferente do modelo tra-
dicional. Onde os mesmos se deparam com perguntas tem um tempo para pensar e

j apresentar sua resposta.

No ensino fundamental e médio, por exemplo, o uso do IPC (Instrucdo por
Colegas) pode ser descrito como um método baseado no estudo prévio de
materiais: livro, videos, simuladores. Tudo isso fornecido pelo professor aos
alunos (as). Posteriormente, apresento as questdes conceituais com o obje-
tivo de promover a aprendizagem dos conceitos fundamentais do tema pro-
posto. Nessa etapa, uso ainda a discusséo entre os estudantes. Além disso,
divido as aulas em pequenas explanagfes do contetdo pertinente a questéo
a ser apresentada (RIBEIRO, L 2017).

Essas aulas ndo acontecem dentro de uma sala de aula normal, mais em um

lugar mais confortavel, que esta fora da contextualidade tradicional, deixando o aluno
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mais livre, tendo espaco para pensar. O Método utilizado pelo professor dessa classe
€ o Ensino Hibrido (“Blended Learning”), e ainda sobre o funcionamento da aula.

Ainda durante minhas aulas, proponho que os alunos (as) respondam, indivi-
dualmente, por cerca 2 minutos. Na sequéncia, é aberta uma votacéo para o
mapeamento das respostas, quando faco uso do aplicativo gratuito chamado
PLICKERS. Esse aplicativo disponibiliza pequenos cartdes, que usam cédigo
QR “Quick Response” e representam as alternativas das questdes conceitu-
ais que sao lidas pela camera do smartphone ou tablet (RIBEIRO, L 2017).

Como ja havia sido citado, segundo o professor Lélio Ribeiro o professor de
fisica dessa turma, esse método € uma combinacao ativa de tecnologia e aprendiza-
gem, os mesmos utilizam de aplicativos e aparelhos eletrbnicos para conseguir ma-
pear as respostas dos alunos que sdo dadas mediante o levantamento de uma pla-

quinha que corresponde a resposta a qual julga correta.

Quando mais de 70% dos alunos acertaram a questdo, eu, como professor,
explico a questéo e reinicio o processo de exposi¢do dialogada, além de ser
apresentada uma nova questao conceitual sobre um novo tépico. Ja quando
o percentual de acerto estiver entre 30% e 70%, os estudantes sdo convida-
dos a fazer grupos e discutir com seus amigos as respostas dadas individu-
almente. Afinal, a intengdo é que tentem convencer uns aos outros de suas
respostas. E, apés trés a cinco minutos, € reaberto o processo de votagédo
individual e explicada a questéo (RIBEIRO, L 2017).

Diante de depoimentos e resultados de aplicacdes e utilizacdo de métodos ati-
vOos com o intuito da melhoria no ensino e no rendimento de aprendizagem dos alunos,
podemos perceber que é favoravel, buscar uma nova forma de ensinar, de passar o
conhecimento de uma forma menos cansativas para ambas as partes, tanto para o

mentor quanto para o aluno.
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3 METODOLOGIA

A maioria das escolas do pais utiliza em sala de aula a metodologia tradicional de
ensino, onde os alunos séo orientados a reproduzir o que seus professores fazem, dessa
forma buscam alcancgar resultados em nivel de aprendizagem, esse método esta tao “im-
pregnado” no cotidiano do professor e também do aluno, logo para implementar uma nova
metodologia de ensino, com certeza ira gerar algumas consequéncias.

Desta forma, este trabalho trata-se de um estudo qualitativo, em que realizamos
uma comparacao entre as metodologias ativas de ensino aprendizagem. Tratamos, mais
especificamente, de quatro metodologias ativas, sendo elas:

Aprendizagem baseada em projetos (ABP) — em inglés, Project based learning
(PBL), que a partir de uma questdo norteadora, em geral ligada a realidade dos estudan-
tes, eles investigam, debatem e elaboram um produto ou uma possivel solu¢édo, usando
0s conteudos curriculares. Nesse processo, trabalham em grupos e aprendem de forma
coletiva e colaborativa (NAOMI, 2021).

A aprendizagem baseada em problemas tem como propdsito tornar o aluno ca-
paz de construir o aprendizado conceitual, procedimental e atitudinal por meio de pro-
blemas propostos que o expde a situagdes motivadoras e o prepara para 0 mundo do
trabalho (BOROCHOVICIUS e TORTELLA, 2014).

O Estudo de caso, essa metodologia tem origem no método de aprendizagem
baseada em problemas, em que a pratica pedagdgica de Estudo de Casos tem origem
no método de Aprendizagem Baseada em Problemas. Este oferece aos estudantes a
oportunidade de direcionar sua propria aprendizagem, enquanto exploram seus co-
nhecimentos em situacdes relativamente complexas (LYCEUM, 2021).

Aprendizagem entre pares ou times — em inglés, Peer instruction (PIl) ou Team
based learning (TBL) € a formacé&o de equipes dentro de determinada turma para que
0 aprendizado seja feito em conjunto e haja compartilhamento de ideias (LYCEUM,
2021).

A Sala de aula invertida para Bishop e Verleger (2013) € um método educacional
composto por duas etapas: a primeira atraves de atividades de aprendizagem intera-
tivas em grupo em sala de aula e a segunda por meio de orientagéo individual baseada
em computador fora da sala de aula. Tal conceito fundamenta-se em uma caracteris-
tica acentuada da Sala de Aula Invertida, ndo aproveitar o tempo em sala para minis-

trar aulas expositivas.
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Para alcancar o objetivo proposto, realizou-se um levantamento bibliografico sobre
as principais metodologias ativas de ensino-aprendizagem e identificamos critérios para
discorrer uma comparagao entre as metodologias apresentadas neste trabalho, enfati-
zando as contribui¢cdes no processo de ensino-aprendizagem, assim como as dificuldades
de aplicacdo na sala de aula.

Para comparar cada uma das metodologia, foram analisados os seguintes critérios:
() aplicacdo (como as mesmas podem ser aplicadas em sala de aula); (ii) principais con-
tribuicbes (quais as contribuicdes pedagdgicas que se tem com a utilizacdo dessa meto-
dologia); (iii) perdas e danos de aprendizagem (como podemos inserir a metodologia den-
tro da sala de aula sem causar perdas ou danos na turma); (iv) aplicacdo nas aulas de
fisica (como podemos aplicar especificamente nas aulas da disciplina de Fisica); e (v)
principais dificuldades (quais as dificuldades de aplicacdo da metodologia em sala de

aula).
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4 CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo das metodologias ativas de aprendizagem produz um efeito signi-
ficativo no cenario do ensino aprendizagem, em compara¢do ao meétodo tradicional
aplicado na maioria das escolas brasileiras. Essas novas metodologias oferecem boas
estratégias a qual pode ser utilizada para demonstrar mudancas no cenario da edu-
cacao atual.

Considerando o critério de aplicacdo, estas metodologias possuem resultados
interessantes na aplicacdo em sala de aula e produz resultados positivos. Essa meto-
dologia pode ser aplicada em qualquer area, inclusive na disciplina de fisica, que pode
ser aplicada em sala de aula na forma de um projeto que possa ser desenvolvido no
decorrer de um semestre letivo, ou ano letivo, assim construindo conhecimento a cada
etapa concluida, por meio de observacgdes diarias.

Todas as metodologias aqui descritas sdo de grande importancia e resulta na
elevacdo do grau de conhecimento adquirido, existem diversas formas de inovar o
método de ensino, se o objetivo do professor é despertar no aluno interesse pela pes-
quisa, 0 mesmo pode trabalhar com metodologias ativas baseada em projetos, para
despertar o aluno para atentar na resolucao de problemas, pode utilizar metodologias
ativas baseadas em problemas, onde o0 mesmo vai criar hipéteses e buscar resulta-
dos, para incentivar o aluno a estudar, conhecer e compreender fenbmenos e acon-
tecimentos reais € possivel trabalhar com estudo de caso e ajudar os alunos a relaci-
onar b em uns com os outros, despertando-os para a parceria, onde um colega tirar a
duvida do outro e ambos compreendam juntos o que estao fazendo, pode-se trabalhar
com estudo entre pares.

Diante do depoimento de professores que utilizaram o método em suas aulas,
podemos notar que ha uma maior motivacdo da parte dos alunos, pois 0s mesmos
tém sua atencéo atraida naguele momento da aula, podendo aproveitar cada explica-
¢éo vinda do professor, surgindo até comentarios e sugestdes. Logo, podemos aceitar
que utilizar um desses métodos dentro da sala de aula ir4 proporcionar resultados
positivos.

E possivel perceber que dentre as metodologias analisadas, a estudo em pares
e aprendizagem baseada em problema s&o das que mais permite a interacao do aluno
dentro do processo ensino aprendizagem, de forma que o aluno interage e busca,

assim aprende, sendo capaz de contextualizar, explicar suas conclusdes e expor seus
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resultados, criando assim uma autonomia para tentar convencer dentre outras que a
sua € a resposta correta.

Por fim, ressalta-se que a utilizacdo de metodologias ativas de aprendizagem
tem muito a oferecer com a sua utilizacdo em sala de aula, pois proporciona bons
resultados, permite autonomia ao estudante e capacita para uma boa vida profissional.
Assim, € bem satisfatorio os resultados obtidos nessa pesquisa bibliografica.

Diante desses fatos esperamos poder realizar pesquisas e apresentar dados
gue possam fortalecer ainda mais a ideia da utilizacdo de metodologias ativas de
aprendizagem nas escolas brasileiras. E assim, divulgar dados qualitativos e
guantitativos obtidos por meio de pesquisa, mostrando realmente como essas

metodologias podem ser eficientes no processo de ensino e aprendizagem.
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