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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo analisar a importancia do software livre
no processo educacional do IF — Sertdo campus Floresta. Serdo apresentados
alguns softwares que sdo utilizados no campus, fazendo um levantamento de
dados dos tipos de softwares utilizados, ponderando soffwares educacionais e
nao educacionais, visando indicar novos soffwares para o Instituto Federal
campus Floresta. A introdugdo abordou o crescente uso da tecnologia na
educacgao, que ocasionou um novo impulso de qualidade, vista por muitos
como uma revolugdo no meio educacional, apontando a importancia do
software livre como vantagem na aquisicdo, proporcionando as escolas um
software de qualidade a um custo acessivel. Foi realizada uma pesquisa
bibliografica com o intuito de explanar conceitos e definicdes no referencial
tedrico, tais como: conceito de software, tipos de softwares, software livre,
software livre na educacdo, software livre no Brasil e questdes legais de
softwares. Metodologicamente, a pesquisa é considerada bibliografica,
quantitativa, descritiva, documental e exploratéria. A analise de resultados, por
sua vez, apresenta descritivamente e graficamente a utilizacdo do software
livre nas areas funcionais dos laboratérios de informatica e Educacdo a
Distancia do Instituto, apresentando vantagens do uso do software livre na
aprendizagem dos alunos, indicando softwares que s&do referéncias no meio
educacional para uma futura aquisi¢do. Por fim, conclui-se que a utilizacéo do
software livre & de extrema importancia e auxilia na educacdo dos alunos de
forma gratuita e de qualidade, o software livre também beneficia o aluno, que
tem a possibilidade de ter acesso ao seu codigo fonte, tendo a liberdade de
desenvolver novas ferramentas, contribuindo assim, na disseminacdo do
conhecimento e da informac&o no meio educacional.

Palavras chaves: Software livre, Utilizagao de Softwares e Educacao.



ABSTRACT

The present work aims to analyze the importance of free software in the
educational process of the IF - Sertdo campus Floresta. Some softwares that
are used on campus will be presented, making a graphic survey of the types of
software used, pondering educational and non-educational software, aiming to
indicate new software for the federal campus institute. For the construction of
the work, was researched on the said topic. The introduction addressed the
growing use of technology in education, which has given rise to a new quality
drive, seen by many as a revolution in education, pointing to the importance of
free software as an acquisition advantage, providing schools with quality
software at a cost accessible. A bibliographic research was carried out with the
purpose of explaining concepts and definitions in the theoretical framework,
such as: software concept, software types, free software, free software in
education, free software in Brazil and legal software issues. Methodologically,
the research is considered bibliographical, quantitative, descriptive,
documentary and exploratory. The results analysis, on the other hand, presents
descriptively and graphically the use of free software in the functional areas of
the institute's computer science and EADs, presenting advantages of the use of
free software in students' learning, indicating softwares that are references in
the educational environment for a future acquisition. Finally, it is concluded that
the use of free software is extremely important and assists in the education of
students for free and of quality, free software also benefits the student, who has
the possibility to have access to its source code, having the freedom to develop
new tools, thus contributing to the dissemination of knowledge and information
in the educational environment.

Keywords: Free Software, Software Use and Education.
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1. INTRODUGAO

Atualmente, a tecnologia encontra-se presente em qualquer lugar do
mundo, apresentando uma tendéncia cada vez mais global. E possivel
encontra-la facilimente nas escolas, no trabalho, nos lares, na forma de pensar
e agir, multiplicando e compartilhando o conhecimento de forma advinda do
seu estudo.

Segundo Xavier (2011), “com a utilizagdo do computador, a educacéo
ocasionou um novo impulso de qualidade vista por muitos como uma revolucéo
no meio educacional’, possibilitando utilizar ferramentas tecnolégicas que
auxiliam no ensino.

A informatica associada a educagédo vem crescendo mundialmente, pelo
fato das midias digitais, dos computadores e de suas ferramentas oferecerem a
possibilidade de inovar e ofertar meios mais interativos de difundir
conhecimentos do que abordagem tradicional de aprendizagem. Tal artificio
tem sido amplamente utilizado ndo sé na educagéo basica, como na técnica e
superior. Dessa forma, as tecnologias atuais tém se tornado um elemento
imprescindivel na formacdo de profissionais (SOUZA, MOITE, CARVALHO
2011).

Como é de conhecimento de todos os 6rgédos Federais, inclusive os
Institutos, precisam de licitagéo para a obtencéo de novos materiais e recursos.
Este € um processo que oferece transparéncia aos cidaddos, mas por outro
lado, muitas vezes demora meses e até anos para serem concluidos. Quando
se diz respeito aos softwares proprietarios (programas pagos), ndo é diferente;
€ necessario licita-los também. Desta forma, muitas vezes as instituicbes
recorrem a utilizac&o de softwares livres por serem gratuitos.

O software livre se apresenta como uma solugdo interessante seja no
aspecto econémico e a ndo obsolescéncia dos hardwares, isso tem salvado o
ambiente virtual de muitas escolas no Brasil (XAVIER, 2011).

Xavier (2011, p. 11) ainda reforga que:
O software livre, além de ele possuir ferramentas de alta

qualidade, capazes de funcionar em maquinas com uma
configuracdo de hardware “‘menos robusta’, também
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proporcionam ao usuario uma maior liberdade, visto que se tem
acesso ao codigo-fonte e pode modifica-lo para que o software
atenda as suas necessidades e particularidades.

Para Xavier (2011) as vantagens e qualidades do software livre n&o
param por ai, elas vdo muito mais além, proporcionando as escolas um
software de qualidade a um custo acessivel.

Segundo Almeida (2000), os softwares livres podem ser usados desde
os computadores mais antigos aos atuais. Um exemplo pertinente sdo os
laboratdrios de informatica das instituicdes de ensino que por muitas vezes s3o
computadores mais antigos. Porém, apesar de ser mais facil de ser obtido do
que uma licenca de soffware proprietario, o software livre ainda é
desacreditado por muitas pessoas pela falta de informacao acerca do tema.

Enfatizando que a utilizagdo do software livre no Instituto Federal
campus Floresta ndo € esclarecida devidamente, e que os alunos ja vao para
os laboratérios desconhecendo as ferramentas que ali serdo utilizadas, é
fundamental que eles tenham conhecimento dessas ferramentas e que saibam
de sua importancia no processo educacional.

Diante desse fato, compreender e estudar sobre tal tema é cada vez
mais importante, a sociedade em questdo deve saber da importancia do
software livre, e como é disponibilizado na instituicdo de ensino. Assim
apresenta-se a seguir o problema de pesquisa, os objetivos e a justificativa
desse trabalho.

1.1. Problema de Pesquisa

Hoje o software livre vem acompanhado de discursées sejam de
pessoas que defendem, e outras que ndo perdem a oportunidade de ataca-la.
Utilizar o software livre na instituico requer conhecimento, seja na sua
usabilidade ou no por que da disponibilidade destas ferramentas para os
alunos.

14



A instituicdo do campus Floresta-PE vem esquecendo-se de ressaltar
essa importancia para os alunos, de que o software livre traz para educagao,
seja a distancia ou até mesmo na inclusdo digital que o software livre
proporciona, e que por muitas vezes nao ganha a credibilidade que merece.

E importante que as instituicdes de ensino passem para os alunos
informagbes essenciais do que é ou ndo disponibilizado nos laboratérios, tal
como, sistemas operacionais, ferramentas livres ou proprietarias.

Com base nisso busca-se nesta pesquisa responder a seguinte
pergunta: Como o software livre é utilizado no ambito educacional do IF-
Sertdao Pernambucano campus Floresta?

1.2. Objetivo Geral

Analisar a utlizagdo do soffware livre no processo de ensino e
aprendizagem do IF-Sertdo campus Floresta.

1.3. Objetivos Especificos

e Verificar a utilizacdo do software livre na EAD;

e Apresentar vantagens do uso do soffware livre na aprendizagem dos
alunos;

¢ Indicar Softwares Livres que sao referéncias no meio educacional e que
ainda nao sao utilizados no campus em questao;

e Realizar uma analise comparativa entre softwares livres e softwares
proprietarios.

15



1.4. Justificativa

O tema proposto foi escolhido com base nas experiéncias vividas dentro
da instituicdo, onde o pesquisador aprendeu sobre a importancia de se utilizar
o software livre, em especial sobre a falta de informacdo acerca de sua
utilizacao.

Segundo Santos (2014), a insercao do soffware livre no ensino publico
muda a relagdo que a populacdo tem com os softwares, pois estdo
acostumados com programas pagos, perceptivel pelo domino da empresa
Microsoft no mercado, desconhecendo outras ferramentas de trabalho.

Com os custos elevados das licengas de softwares proprietarios faz com
que as instituicdes de ensino utilizem os softwares livres, ndo por opgdo, mas
por necessidade, trazendo mais familiaridade para os usuarios com essa
utilizagao.

Levando-se em consideracdo esses aspectos, este trabalho é de grande
importancia para enriquecer os conhecimentos do autor em relagéo a utilizagao
dos softwares livres. Esse trabalho possibilitou conhecer como o software livre
pode servir como mecanismo de ensino, agregando valor para o pesquisador
como pessoa e futuro profissional na area de tecnologia da informacéo.

Para Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia do Sertdo
Pernambucano — Campus Floresta — PE é de grande magnitude, pois se trata
de um trabalho que tem como objetivo contribuir para o desenvolvimento
organizacional e académico. Promovendo discursbes acerca do tema
escolhido.

Para a sociedade alega-se a importancia desse trabalho, pois trata-se do
uso software livre no processo educacional, que é uma alternativa vantajosa
quanto a sua adogéo, bem como, a contribuicdo para o desenvolvimento da
educacao na qual o individuo esta inserido.

16



2. REFERENCIAL TEORICO

Durante a realizacdo desse trabalho ocorreram consultas bibliograficas,
para ter como base conhecimentos especificos j& existentes sobre o tema
proposto. Os conceitos inerentes a essa pesquisa sdo apresentadas a seguir.

2.1. Conceito de Software

De acordo com Fedeli (2010), Soffware é todo programa que é
processado por um computador, que executa instrucdes e realiza tarefas, tais
como, armazenamento de dados e transmissdo de informacao e entre outras,
assim, mostrando essas informagdes no periférico de saida do hardware.

Segundo Fedeli (2010), sem o software existiria um imenso problema,
sem 0 mesmo, néo haveria uma ligagéo entre hardware e o usuario final, assim
inviabilizando a maquina.

Com o software em pleno funcionamento, a imagem abaixo mostra a
interacéo do software ocorrida entre o0 usuario e o hardware.

Figura 1 — Interag&o do Software

e . -
Hardware Software Usuario
&= =

Fonte: Introduc&o a ciéncia da computagéo (2010, p.9).

A figura 1 apresenta a troca de informagdes, sendo elas interpretadas
pelo software e encaminhadas tanto para o usuario quanto para o hardware.

17



2.1.1. Tipos de Software

De acordo com Meirelles (1994) para utilizar toda a capacidade de
processamento do Hardware, é preciso do soffware, que é nada mais que o
conjunto de instrucbes que €& compreendida pela CPU. Esses tipos de
softwares podem ser divididos entre trés grupos de programas: basico, utilitario
e os aplicativos.

2.1.1.1 Basico

Segundo Meirelles (1994), sdo programas que s&o utilizados para o
funcionamento do sistema, gerando uma interagéo entre maquina e usuario.
Alguns exemplos de softwares basicos séo:

o Sistema Operacional: Responsavel por gerenciar as informagcdes da
magquina, servindo de base para os softwares aplicativos para o qual séo
desenvolvidos, alguns exemplos de SO mais conhecidos séo:

v MS-DOS;
v MAC OS;

(\

Linux;

Android;

L

Debian;

<

GNU/Linux;
v Dentre Outros.

* Linguagens de programacéo: S&o utilizadas para escrever programas, é
um conjunto de procedimentos que deve ser executado passo a passo
pelo computador. Alguns exemplos dessas linguagens s&o:

v Cl/ C++/ C#;
v JavaScript;

v PHP;

18



v' Pascal;
v Cobol;
v Fortran;
v' Python.

« Compiladores: Traduz os cédigos escritos por humanos, ou seja, o que 0
programador escreveu e transforma em cédigo compreensivel pelas
maquinas, um codigo binario, onde ha instru¢gbes que o processador
devera executar.

 Tradutores: E a atividade que traduz e que interpreta o significado de um
texto em outra lingua, esse texto resultante também é conhecido como
traducao.

2.1.1.2 Utilitario

S&o programas que dao op¢ao aos usuarios de executar tarefas
complementares, assim podendo suprir alguma deficiéncia do Sistema
Operacional (Meirelles, 1994).

Exemplos:

e Antivirus;

o Compactacao de arquivos;

o Desfragmentagao de unidades de discos;

e Limpeza de discos rigidos;

2.1.1.3 Aplicativo

Segundo Meirelles (1994), sao desenvolvidos em uma linguagem de
programagao, sao responsaveis por solucionar problemas para o usuario final,
onde utliza os softwares basicos para resolver determinadas aplicagdes
especificas.

Alguns exemplos:

19



o Editores de textos;

e Planilhas eletronicas;

e Software de Apresentacdes;
e Games.

2.1.2.Tipos de Licengas de Software

Atualmente existem varios tipos de licenga de softwares, cada tipo de
licenca engloba um critério para sua usabilidade. As licengas de software séo a
definicao de restricao ou autorizacao de determinadas acdes, sobre os direitos
do autor, ou seja, do programador que cria o soffware (NETO, 2011).

A seguir algumas licengas de soffware com base no Guia Pratico do
Software Gratuito (2005).

2.1.2.1 Software Livre

Programa que tem a liberdade de ser usado, copiado, modificado e
redistribuido. Diferente do conceito de software proprietario. Pode ser vendido
ou disponibilizado gratuitamente.

2.1.2.2 Freeware

Software proprietario que é disponibilizado gratuitamente, e ndo pode
ser modificado.

2.1.2.3 Shareware

Software disponibilizado gratuitamente por certo periodo de tempo,
apenas com algumas fungdes ativas, utilizando livremente apenas com o
posterior pagamento pela sua licenga.

20



2.1.2.4 Adware

Sao programas gratis, porém, sem mantém por meio da publicidade,
conhecido como gratis e com publicidade, que em alguns casos, obrigam o
usuario a instalacdo de componentes ou até mesmo na barra de ferramentas
onde exibe conteudos publicitarios.

2.1.2.5 Software Proprietario

Redistribuicdo ou modificagdo sdo permanentemente proibidas pelo
autor em determinado grau. Deve se pagar para utilizar ou solicitar a permissao
para usufruir das suas ferramentas. Podendo ser freeware, trial (30 dias), demo
(demonstragado) ou shareware.

2.1.2.6 GPL - General Public License - (Licenga Publica Geral)

Licenca publica geral, € a mais utilizada, adotada pelo Linux, ela impede
que o software seja integrado em um software proprietario garantindo os
direitos autorais.

2.1.2.7 Trial

Séo muito parecidos com o shareware. A principal diferenga é que tem uma
data de validade, acabando esse periodo que geralmente dura 30 dias, o
usuario do software tera que pagar para voltar a utilizar.

2.2. Software Livre

Para Silveira (2004, apud Garcia, et al. 2010, p.107), “o software livre é
uma conquista, um movimento que Iluta pelo compartihamento do
conhecimento tecnoldgico, haja vista se orientar, principalmente, para o
beneficio de seus usuarios”.

De acordo com Meirelles (2013, p.5):
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Normalmente, esse software existe por meio de projetos de
desenvolvimento que estdo centradas em torno de algum
codigo-fonte acessivel ao publico, geraimente em um
repositério na Internet, onde desenvolvedores e usuarios
podem interagir.

A Free Software Foundation (2016), diz que Software Livre “é qualquer

programa de computador que pode ser utilizado, copiado, estudado, modificado

e redistribuido sem nenhuma restricdo”. Assim sendo o software livre € uma

questdo de liberdade e ndo de preco, o software s6 € livre se 0s usuarios

possuem as quatro liberdades essenciais, essas liberdades sdo descritas

como;

Liberdade 0: Executar o programa, para qualquer propésito;

Liberdade 1: Modicar o programa para adapta-lo as suas
necessidades;

Liberdade 2: Redistribuir coépias gratuitamente ou mediante
pagamento;

Liberdade 3: Distribuir versdes modificadas do programa.

As quatro liberdades essenciais do Software Livre estdo voltadas

principalmente ao compartilhamento tanto do software como também do seu

codigo-fonte. Dessa forma, Kon et al. (2011, p. 5), aponta que:

Esse compartilhamento pode simplificar o desenvolvimento de
aplicagcOes personalizadas, que nédo precisam ser programadas
a partir do zero, mas podem basear-se em solugdes ja
existentes. Na medida em que o desenvolvimento de
aplicacdes personalizadas € um dos focos do desenvolvimento
de software em geral, essa vantagem tem impacto significativo
na redugcéo de custos e na diminuicdo na duplicagéo de
esforgos, tirando proveito da caracteristica abstrata do
software.

“Contudo, ‘livre’ ndo significa gratuito, pois algumas versdes de software

livre s&o pagas, o que nao inviabiliza ou restringe qualquer liberdade” (GARCIA

etal. 2010, p.108).
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Para Fonseca et al. (2012, p. 2), “a falta de informacao abre espaco para
a divuigagao de mitos que envolvem 0 universo do software livre, como, por
exemplo, ou de que todos eles sdo gratuitos, de qualidade inferior € ndo
garantem os direitos autorais para seus autores”.

Costa e Paulino (2011) apontam a seguranca e a facil aquisicdo do SL
como forma de contribuicdo para a inclusdo digital, tendo em vista esses
aspectos, percebesse a importancia do software livre para o desenvolvimento e
avancos tecnologicos sejam em instituicbes educacionais ou 6rgaos
governamentais.

2.2.1. Historico do Software Livre

As origens do software livre segundo Silveira (2004) abordam que, no
ano de 1983 o pesquisador Richard Stallman mostrado na (figura 2) do
laboratério de inteligéncia artificial de Massachusets Institute of Technology
(MIT), iniciou o projeto GNU, tinha o objetivo de desenvolver um sistema
operacional livre baseado no Unix. O projeto resultou na criagédo da FSF (Free
Software Foundation) em 1984, esta comunidade é designada a promover e
difundir o software livre.

No ano de 1991, Linus Torvalds (figura 3), um matematico Finlandés,
abordou na Internet que havia desenvolvido um sistema operacional baseado
no Unix. Tal software viria a se chamar de Linux. Os esforgos da comunidade
FSF e dos desenvolvedores acarretaram nas diversas versdes do sistema
operacional livre, que vém se aperfeicoando até os dias de hoje.

Figura 2: Richard Stallman, Pai do SL Figura 3: Linus Tovalds, Criador do Linux

Fonte: TechTudo (2011)

4

Fonte: Cultura Digital (2011)
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Richard Stallman e Linus Tovalds foram os grandes responsaveis pela
crescente evolugcdo do movimento software livres, hoje em dia, Richard e Linus
continuam seu trabalho palestrando por todo o mundo difundindo o
conhecimento a respeito do software livre.

2.2.2.Questdes Legais de Softwares

As questbes legais dos softwares, segundo Xavier (2011), passaram a
ser pouco discutidas dentre os profissionais da area de informatica, que por
vez, cederam lugar a novos assuntos em maior destaque no momento. Com o
passar dos anos o software livre teve um maior destaque na area de
informatica que proporcionou uma nova discussdo sobre suas licencas,
principalmente sobre a duvida do que pode ou néo ser feito.

A Lei n°. 9.609" de 19 de Fevereiro de 1998, decretada pelo Congresso
Nacional, hoje a maior referéncia e base para tal assunto, traz uma definigéo
interessante sobre o programa de computador, no capitulo I, Art. 1°.

Art. 1° Programa de computador é a expressdo de um conjunto
organizado de instrugdes em linguagem natural ou codificada,
contida em suporte fisico de qualquer natureza, de emprego
necessario em maquinas autométicas de tratamento da
informacdo, dispositivos, instrumentos ou equipamentos
periféricos, baseados em técnica digital ou analoga, para fazé-

los funcionar de modo e para fins determinados. (BRASIL,
1998).

A presente definicdo adapta-se com a definicdo de programa/software,
esta Lei também designada como “Lei do Software”, relata sobre a protecéo da
propriedade intelectual do programa de computador e sua comercializagédo no
pais dentre outros assuntos.

De acordo com a Lei do Software (1998), o programa de computador
deve ser feito sobre contrato de licenca para sua utilizagdo. Tais licencas foram
criadas para proteger o software contra copias ilegais e modificagdes, ja que é

! Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/> Acessado 23 de dez. 2016.
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considerado um produto de comercializacéo e seus direitos estdo protegidos
por Lei.

A violagdo e o0 desrespeito dos direitos do autor do programa
(programador) podem resultar em detengdo de seis meses a dois anos ou
multa, em alguns casos podendo chegar a quatros anos de reclusdo e multa.
Portando, fica necessario a todos os usuarios e instituicbes se regularizarem de
acordo a legislagcao do software.

De acordo com Costa? (2003), o software livie também precisa estar
registrado sob uma licenga como qualquer outra obra, perpetuando o direito do
autor, de forma que nao impega o acesso ao conhecimento.

Quando Richard Stallman deu inicio ao Projeto GNU, ele criou uma
licenca para proteger seus objetivos, pois qualquer pessoa poderia modificar e
registrar o software como proprietario. Tal licenga criada por Stallman ficou
conhecida como Copyleft (figura 4) um trocadilho ao Copyright que é uma
licenca criada para designar softwares proprietarios que defendem os direitos
autorais contra copias, distribuicdes e acesso ao cédigo-fonte (COSTA, 2003).

Figura 4: Copyleft

Fonte: Site Linux® (2016)

Segundo Xavier (2011), copyleft mostrou-se como uma alternativa para
aqueles que quer resgatar o conceito de conhecimento como um bem publico.
Nela esta garantida o reconhecimento do autor (programador), mas também
permitindo que outras pessoas possam vir a melhorar o software, derivando
copias, redistribuindo e tendo acesso ao cédigo-fonte de seus softwares.

2 Disponivel em: <http://www.comciencia.br >. Acessado em: 23 de dez. 2016.
° Disponivel em: <http://br-linux.org/>. Acessado 23 de dez. 2016.
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Nao restringindo o conhecimento humano, as escolas hoje podem
estudar esse codigo-fonte e os académicos podem desenvolver novos
softwares ou melhora-los, permitindo até que a inclusao digital se torne cada
vez mais presente através do software livre.

2.3. Software Livre no Brasil

Segundo Kon (2011) o movimento do software livre no Brasil teve seu
inicio na década de 1990, quando ocorreu a chegada e a instalacdo do
GNU/Linux nos departamentos de ciéncia da computacdo de algumas
Universidades da época.

A chegada do GNU/Linux de acordo com Kon (2011) ocorreu de fato,
quando Arnaldo Mandel, baixou e deixou o cddigo-fonte do GNU/Linux
disponivel em alguns dos servidores da USP para quem quisesse
experimentar.

A divulgagéo do software livre para os alunos da USP foi propagada por
Marco Dimas Gubitoso, mais conhecido como (Gubi), alegando para seus
alunos ser uma nova versao do famoso Unix. Com isso, o IME-USP 4 importou
diversos CD’s de instalacado para distribuir por todo instituto (KON, 2011).

E de grande valia também ressaltar que o crescimento do movimento de
software livre no Brasil se deu gracas a Fundacao da Conectiva, no estado do
Parand, sendo a primeira a comercializar e oferecer uma versédo de suporte em
portugués de uma distribuicdo Linux e logo apdés uma década foi comprada
pela francesa MandrakeSoft, tornando-se conhecida como Mandriva. (KON,
2011).

Posteriormente outras organizacbes comegcaram a se interessar pelo
software livre, alguns servidores publicos da area de tecnologia da informacéo
do estado do Rio Grande do Sul manifestaram a utilidade do soffware livre no
meio técnico e fundaram o Projeto Software Livre do Rio Grande do Sul.
Vislumbrando a importancia do software livre para o Brasil, 0 mesmo grupo no

4 IME-USP: Instituto de Matematica e Estatistica da Universidade de Sao Paulo.
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ano de 2003 criou a (ASL.org), uma ONG n&o governamental, que visa a
promocao do software livre no Brasil.

De acordo com Kon (2011):

O movimento do software livre no Brasil comecgou a crescer, em
especial, impulsionado pelas edigcdes do Férum Internacional
de Software Livre (FISL), que, desde 2000, ocorre todos os
anos na cidade de Porto alegre. O FISL trouxe ao Brasil os
grandes protagonistas da histéria do software livre, entre eles,
Richard Stallman, Ernc Raymond e John “MadDog” Hall
(presidente da Linux Internacional).

O governo brasileiro também tem uma grande relevancia quanto a
crescente utilizagéo do soffware livre no Pais. No ano de 2003 o presidente da
republica publicou um decreto que institui todos os 6rgaos e instituicdes do
governo brasileiro a adotarem o software livre. Luiz Inacio Lula da Silva, o
presidente da época, juntamente com Sergio Amadeu, que também naquela
época era presidente do Instituto Nacional de Tecnologia da Informagao; Sendo
os dois fortemente a favor da adogdo do software livre no pais, conseguiram
voltar os olhos da comunidade mundial para o Brasil.

2.3.1.Principais Softwares Livres Utilizados

Encontramos na internet diversos programas que n&o tem custo algum
para se fazer download, dentre estes, certamente estdo aqueles que sdo
chamados softwares livres ou Open Source (codigo-aberto).

Segundo Oficina da Net5 (2016) a pesquisa fol realizada de acordo com
a quantidade de downloads na internet, os soffwares livres a seguir s&o os
mais baixados no mundo.

% Disponivel em <www.oficinadanet.com.br>, Acessado em 10 Jan. 2017,
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Sistema Operacional:

v Linux: Uns dos softwares livres mais utilizados e conhecidos do mundo,
criado pelo Finlandés Linus Torvalds, esta sobre a licenga GPL, que
libera para copia, estudo, modificag@o e redistribuigao.

Figura &: Interface Linux

Fonte: Oficina da Net (2016)

Ferramentas de Desenvolvimento:

v NetBeans: Software para desenvolvimento nas linguagens tradicionais
(Java, C, C++, PHP, Groovy). Foi criado em 1996, é uns dos mais

utilizados nesse segmento.
Figura 6: NetBeans
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Fonte: Oficina da Net (2016)
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Servidor:

v Apache: O software livre de codigo aberto € um dos servidores HTTP
mais utilizados no mundo. Criado em 1995 por Rob McCool, funciona
em diversas plataformas operacionais.

Figura 7: Apache HTTP Server

Fonte: Oficina da Net (2016)

Banco de Dados:

v MySQL: Sistema de gerenciamento de banco de dados que utiliza
linguagem SQL. Criado na Suécia na década de 80. O MySQL é
utilizado por todo o mundo, sua popularidade chega as grandes
empresas como a Nokia, Sony e a Google, dentre outras gigantes pelo
mundo.

Figura 8: MySQL

Fonte: Oficina da Net (2016)
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Usuario Final

v VLC: é um excelente reprodutor multimidia, esta disponivel para todas
as plataformas e sistemas operacionais. Ele é leve e muito rapido, capaz
de rodar quase todos os formatos de audio e video. Este software prova
que SL também pode ser tdo excepcional quanto os softwares
proprietarios.

Figura 9: VLC media player

|| Media Playback Audic Video Feramentss Ver Ajuda

Fonte: Oficina da Net (2016)

2.4. Software Livre na Educacao

Falar de software livre na educagdo, ndo se diz respeito apenas ao
custo, mas de qualidade e liberdade de expressao, sabemos que o computador
€ indispensavel na educacao, tanto na aprendizagem presencial ou a distancia.

Utilizar o software livre na educagdo nao implica em baixa qualidade,
mais segundo Xavier (2011, p. 28), “pode-se obter o melhor software, sem
custos e ainda com a liberdade para distribuir copias para os alunos para que
tenham uma maior dedicagado com o conteudo a ser estudado”.

Segundo Aimeida (2000), o emprego do software livre, € uma alternativa
vantajosa. Apesar do preconceito com o software livre, hd muitas pessoas e
empresas que procuram esse modelo. Seja na questao legal, financeira ou na
facilidade de adaptagao do software.
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Segundo Ribeiro e Mendonga (2007), o software livre vem avangando e
com ele a educagado a distdncia e seus ambientes virtuais. Eles tém formado
uma combinagéo grandiosa para o crescimento tecnoldgico, desenvolvendo
novas formas de ensino e aprendizagem para alunos e professores.

2.4.1.Educagéo a Distancia

A educacdo a distancia juntamente com a internet, permite levar a
escola a lugares remotos. Esta modalidade de educacao é utilizada através do
intenso uso da tecnologia, podendo ou ndo apresentar momentos presenciais
(ALVES, 2011).

Nesse contexto a educacdo a distancia torna-se um instrumento
primordial na efetivagdo de oportunidades para muitos individuos, servindo
para implementar diversos projetos de cursos profissionalizantes, tais como:
capacitacao, divulgacéo cientifica e campanhas de alfabetizacdo, dos mais
variados niveis educacionais (ALVES, 2011).

Na EAD, Segundo Ribeiro e Mendonga (2007) “as ferramentas de
comunicacao sao adotadas com o objetivo de facilitar o processo de ensino-
aprendizagem e estimular a colaboracdo e interacdo entre os participantes”.
Tais ferramentas de comunicacdo destacam-se: o correio eletrénico, listas de
discussoes, newsgroup, chat e teleconferéncia.

A EAD hoje tem um imenso apoio da plataforma moodle, que tem
contribuido na educagdo, por ser gratuito, vem sendo utilizado por vaérias
instituigdes por todo 0 mundo.

De acordo com Sabbatini (2007), o Moodle (Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment) & uma plataforma de aprendizagem a distancia
baseada em software livre. Essa plataforma foi, e continua sendo desenvolvida
por centenas de programadores por todo © mundo.

A filosofia do moodle & o construcionismo, que afirma que o
conhecimento é construido na mente do aluno, ao invés de ser transmitido sem
mudangas a partir de livros, aulas expositivas ou outros recursos tradicionais
de instrucéo.
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Segundo Sabbatini (2007, p. 2):

A filosofia pedagégica do Moodle também fortalece a nogéo de
que o aprendizado ocorre particularmente bem em ambientes
colaborativos. Neste sentido, o Moodle inclui ferramentas que
apoiam o compartilhamento de papéis dos participantes (nos
quais eles podem ser tantos formadores quanto aprendizes e a
geracao colaborativa de conhecimento, como wikis, e-livros,
etc., assim como ambientes de didlogo, como diarios, féruns,
bate-papos, etc.

Com relagdo aos recursos disponibilizados no moodle, o professor
“conteudista” dispde de grandes variedades e quantidades de ferramentas para
publicacdo, interacao e avaliacao.

» Conteudo instrucional: materiais e atividades
» Paginas simples de texto
» Paginas em HTML

« Acesso a arquivos em qualquer formato (PDF, DOC, PPT, Flash, audio,
video, etc.) ou a links externos (URLS).

» Acesso a diretérios (pastas de arquivos no servidor)
« Rétulos
« Ligdes interativas
* Livros eletrénicos
» Wikis (textos colaborativos)
* Glossarios
* Perguntas frequentes
» Ferramentas de interagao:
» Chat (bate-papo)
» Férum de discussao
» Diarios
» Ferramentas de avaliagao:

» Avaliacao do curso
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* Questionarios de avaliacdo
* Ensaios corrigidos
» Tarefas e exercicios

Utilizar o moodle ou outro ambiente virtual traz ao aluno uma nova
cultura de posicionamento em relacdo as atividades. Os alunos precisam ter
novos habitos, devem possuir a cultura de participagéo, trabalho em grupo, em
colaboragéo e interagir com outros participantes.

O moodle é uma alternativa vantajosa pra uma instituicdo de ensino que
deseja ter esse tipo de ambiente virtual. Vale salientar que existem muitos
laboratérios espalhados pelo Brasil que ndo utilizam suas salas de EAD, que
ficam paradas sem ao menos ter uma utilidade.

2.4.2.Beneficios do Software Livre na Educagéo

Uns dos beneficios do software livre na educacdo ao contrario do soffware
proprietario, &€ que de fato, o codigo-fonte pode ser liviemente compartilhado.
Esse compartilhamento facilita o desenvolvimento de certas aplicagdes, néo
precisando ser programado do zero, podendo ser baseado em codigos ja
existentes. Segundo Ghosh (2006), essa vantagem tem um grande impacto,
reduzindo os custos e a diminuicdo da duplicacdo de esforcos para o seu
desenvolvimento.

De acordo com o professor Roberto Hexsel®, as principais vantagens do
software livre séo:

Custo baixo;

Nao se é refém da tecnologia proprietaria (paga);

Independéncia de fornecedor Unico;

Desembolso inicial préximo de zero;

Nao obsolescéncia do hardware;

SHEXSEL, Roberto A. Software livre. Universidade Federal do Parana,
<www.softwarelivre.gov.br>
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¢ Robustez e seguranga;
o Possibilidade de adequar aplicativos e redistribuir versao alterada;

e Suporte abundante e gratuito.

2.5. Histérico do IF Brasil

A histéria da Rede Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e
Tecnolbgica comegou em 1909, quando o entdo Presidente da Republica, Nilo
Pecganha, criou 19 escolas de Aprendizes e Artifices que, mais tarde, deram
origem aos Centros Federais de Educacao Profissional e Tecnolégica (Cefets).

Tida no seu inicio como instrumento de politica voltado para as “classes
desprovidas”, a Rede Federal se configura hoje como importante estrutura para
que todas as pessoas tenham efetivo acesso as conquistas cientificas e
tecnolégicas.

Foi na década de 1980 que um novo cenario econémico e produtivo se
estabeleceu, com o desenvolvimento de novas tecnologias, agregadas a
producdo e a prestacdo de servicos. Para atender a essa demanda, as
instituicdes de educacao profissional vém buscando diversificar programas e
cursos para elevar os niveis da qualidade da oferta.

Cobrindo todo o territério nacional, a Rede Federal presta um servigo a
nacdo, ao dar continuidade a sua missdo de qualificar profissionais para os
diversos setores da economia brasileira, realizar pesquisa e desenvolver novos
processos, produtos e servicos em colaboragdo com o setor produtivo.

Em 29 de dezembro de 2008, 31 centros federais de educagéo
tecnolégica (Cefets), 75 unidades descentralizadas de ensino (Uneds), 39
escolas agrotécnicas, 7 escolas técnicas federais e 8 escolas vinculadas a
universidades deixaram de existir para formar os Institutos Federais de
Educacado, Ciéncia e Tecnologia, hoje conhecido nacionalmente como IF’s
(PORTAL DA REDE FEDERAL DE EDUCAGAQO PROFISSIONAL, CIENTIFICA
E TECNOLOGICA, 2016).



Figura 10:

Rede Federal de Educacgéo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica
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Fonte: Rede Federal (2016)7

O sistema federal de ensino, a Rede Federal de Educagéo Profissional,
Cientifica e Tecnolégica, vinculada ao Ministério da Educagéo e é constituida
pelas seguintes instituicdes:

¢ Institutos Federais de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia

e Centros Federais de Educagao Tecnoldgica

¢ Escolas Técnicas Vinculadas as Universidades Federais

« Universidade Tecnolégica Federal do Parana

2.5.1. IF-Sertdo Pernambucano Campus Floresta

O campus Floresta do IF Sertdo-PE localiza-se na Rua Projetada, s/n,

Bairro Caetano Il, na cidade de Floresta-PE. Ocupa uma &area total de
34.483,58 m?, dos quais 2.849,54 m? sdo de construcdes; destes, 714,42 m?

7 Disponivel em <http://redefederal.mec.gov.br> Acesso 14 fev. 2017.

35



sao destinados a area administrativa e 1.774,81 m? para laboratérios e salas de
aula.

A estrutura fisica do campus Floresta € composta por um auditério, uma
sala de professores, nove salas de aulas, duas salas ambientes, uma sala de
videoconferéncia, uma unidade de Assisténcia Médico-Odontolégica, uma
unidade de acompanhamento psicolégico, uma biblioteca, uma cantina, dois
alojamentos e oito laboratérios, sendo um de telecentro que & um espaco
publico onde pessoas podem utilizar microcomputadores com acesso
a Internet e outras tecnologias digitais que permitem coletar informagdes, criar,
aprender e comunicar-se com outras pessoas, enquanto
desenvolvem habilidades digitais essenciais do século XXI.

O campus conta com 11 cursos, nas modalidades Médio Integrado
(Agropecuaria, Informatica, Agricultura e Zootecnia), Subsequente
(Agropecuaria e Informatica), Subsequente EaD (Manutengdo e Suporte em
Informatica), Proeja (Agroindustria), Superior (Gestdo de Tecnologia da
Informacéao e Licenciatura em Quimica) e Pés-Graduacéo (Educacéo Basica na
Modalidade Proeja).

Além da cidade de Floresta, o campus beneficia outros seis municipios da
microrregiao de ltaparica: Belém do Sao Francisco, Carnaubeira da Penha,
ltacuruba, Jatoba, Tacaratu e Petrolandia. Neste ultimo, foi inaugurado um
Centro de Referéncia em 2014 (INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO
CIENCIA E TECNOLOGIA, 2016).

Figura 11: IF’s do Sertdo Pemambucano

Fonte: Instituto Federal de Educacg#o, Ciéncia e Tecnologia (2016)8

¥ Disponivel em <http://www.ifsertac-pe.edu.br> Acessado em 14 fev, 2017.
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Existem outros seis campi no sertdo pernambucano e a Reitoria, 0
campus Ouricuri, campus Salgueiro, Campus Serra Talhada, Campus Santa
Maria da Boa Vista, campus Petrolina e campus Petrolina Zona Rural como
demostrado na figura 11.
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3. METODOLOGIA

Este capitulo apresenta a metodologia adotada durante todo o trabalho na sua
realizacéo, apresentando os tipos de pesquisa e outras informacdes relevantes
da amostra, tais como o tipo de pesquisa e a efetuacédo da pesquisa.

3.1. Tipo de Pesquisa

A pesquisa pode ser definida como um procedimento formal, com
método reflexivo, constituindo um caminho para descobrir verdades parciais ou
a realidade (Lakatos, 2010). Esse trabalho se caracteriza como uma pesquisa
quantitativa, descritiva, exploratéria, documental e bibliografica.

A pesquisa quantitativa prioriza apontar numericamente a frequéncia e a
intensidade de um determinado grupo, material ou populacdo (DALFOVO,
2008).

A pesquisa descritiva, segundo Gil (1994 apud MOREIRA, 2008), tem
por objetivo principal de descrever as caracteristicas de determinada populagéo
ou fendmeno entre suas variaveis.

De acordo com o autor Severino (2007, p. 123), “a pesquisa exploratéria
busca levantar informagdes sobre um determinado objeto, delimitando assim
um campo de trabalho, mapeando as condicbes de manifestacdo desse
objeto”.

A pesquisa é documental, ndo sendo restrito apenas a documentos
académicos, permitindo buscas em sites e noticias que tratem sobre o assunto
pesquisado. Alegando que o pesquisador precisara desenvolver uma andlise
para tratar da informacgao (SEVERINO, 2007).

Por fim, a pesquisa bibliografica segundo GIL (2010, p. 29), “é elaborada
com base em material ja publicado. Tradicionaimente, esta modalidade de
pesquisa inclui material impresso, como livros, revistas, jornais, teses,
dissertacdes e anais de eventos cientificos”.
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3.2. A Pesquisa Realizada

A realizagdo da pesquisa como esclarecido acima se deu por base de
consultas Dbibliograficas por meio de materiais de autores abordados
parcialmente na perspectiva qualitativa, e em momentos ocorreram
levantamento graficos do autor com perspectiva quantitativa, essa juncéo teve
como principio avaliar e resultar sobre a utilizacdo dos soffwares livre no
processo educacional do IF-Sertao — PE campus Floresta.

Essas consultas e levantamentos ocorreram no proprio campus,
realizados nos laboratérios 1, 2 e 3 de informatica, no laboratério de EaD e no
laboratério do telecentro. Tendo em vista comparar softwares educacionais e
nao educacionais, visando a presente disponibilidade de softwares livres para
os alunos do campus.

Foram identificados softwares educacionais existentes, de forma livre e
gratuita, ou seja, sem custos de aquisicdo, e a disponibilidade dos recursos
para o auxilio no processo de ensino, contribuindo de forma positiva na
formagao desses alunos.

Os principais autores que tiveram suas obras consultadas pelo
pesquisador para criagdo deste trabalho foram: Xavier (2011), Almeida (2000),
Ribeiro e Mendonca (2007), entre outros. Foram consultados livros, artigos,
sites e revistas, sendo todo o material referenciado.

Alega-se principal foco deste trabalho ser uma pesquisa bibliografica foi
aborda-la parcialmente na perspectiva quantitativa, ou seja, desenvolvé-la sob
um valor que agrega importancia no uso do soffware livre no processo
educacional, vislumbrando seu papel, comentando sua disponibilidade para os
alunos e sua importancia no campus Floresta.
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4. RESULTADOS

Nesta segdo serdo analisados os resultados da pesquisa, que consiste na
utilizagéo do software livre no ambito educacional do IF-Sertdo — PE campus
Floresta.

4.1. A Utilizagdo do Software Livre na EAD

Impulsionada pelo desenvolvimento das tecnologias da informacdo e
comunicacao, a Educacao a Distancia (EaD) € uma das modalidades de ensino
gue mais cresce hoje no pais.

No campus Floresta os seus cursos sdo disponibilizados ha pouco
tempo, essa inciativa comecou no ano de 2014, e 0s seus primeiros cursos
técnicos na modalidade EaD foram: Manutencdo e Suporte em Informatica,
Logistica, Servigos Publicos e Seguranga do Trabalho.

Porém no campus Floresta, o laboratério da EaD est4d em uma situacgéo
insatisfatéria, tendo em vista que seus equipamentos sdo basicos
(microcomputador, antena de transmissdo, camera de filmagem), e os
softwares instalados (Libre Office, gimp2, audacity) em especial estio
desatualizados, encontrando-o ferramentas com versdes mais antigas. Além
disso, a EAD utiliza os equipamentos (microcomputadores) do laboratério de
telecentro, que se encontram na mesma sala.

Nesta sala € encontrado um percentual aproximadamente de 14% que
corresponde a equipamentos da EaD, os outros 86% dos equipamentos
corresponde ao do telecentro. Os materiais s&o listados abaixo, assim como a
imagem do laboratério EaD e telecentro.

v 12 Microcomputadores
v" 1 Camera de Filmagem

v Uma antena de transmissao
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Figura 12: Laboratério EaD e telecentro

Fonte: Préprio Autor

O moodle, que € um dos ambientes mais utilizados hoje na EaD nas
instituicbes publicas e privadas (StudioSite, 2015)°, & a ferramenta utilizada
neste laboratério.

A utilizacdo do software livre na EaD no campus ainda é carente, dado
que ha muito a ser melhorado no referido laboratério. E necessario adquirir
equipamentos novos, assim como atualizar as versdbes dos softwares
utilizados.

Com os referidos ajustes, o IF Sertdo-PE estara se consolidando como
uma instituicdo publica que oferece ensino gratuito e de qualidade n&o apenas
presenciaimente, mas também na modalidade & distancia, assim,
concretizando a sua missdo de formar pessoas capazes de transformar a
sociedade e promover o desenvolvimento regional sustentavel.

4.2. Vantagens do Software Livre na Aprendizagem dos
Alunos
De acordo com o que foi abordado no referencial teérico, o software livre

traz muitas vantagens para os usuarios quanto a sua utilizacio, eles tém a
possibilidade de conhecer um novo mundo, uma nova cultura tecnolégica que

? Disponivel em <http://www.estudiosite.com.br/> Acessado em 21 fev. 2017
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esta disponivel na internet dentre outros lugares. Abaixo s&o apresentadas
algumas dessas vantagens:

v' Usabilidade para qualquer proposito;

v Copiar o programa sem nenhuma restricao;

v" Modificar o programa de acordo com suas necessidades;

v Ter acesso a variedades de softwares educacionais sem custo algum.

O software livre encoraja todos a aprender, a estudar, a ter liberdade de
expressao. Instituicdes que utilizam softwares livres permitem que os
estudantes que tem o dom para programar avancem, pois seu cédigo fonte é
disponibilizado livremente, o que contradiz o software proprietario que tem seu
coédigo fonte vetado, onde é permanentemente proibido o acesso a sua raiz
(cddigo fonte), inviabilizando seu estudo, consequentemente barrando que o
conhecimento chegue as maos dos alunos.

A vantagem de se utilizar software livre em uma instituicdo educacional
esta principalmente no beneficio do aluno, 0 mesmo pode copiar um software
livre e leva-lo para casa, assim podendo usa-lo e distribui-lo na comunidade,
beneficiando as outras pessoas, promovendo a inclusdo digital.

4.3. Softwares que sdo Referéncias no Meio Educacional

Faz-se necessario atribuir novos softwares ao campus, no decorrer das
analises nos laboratérios de informatica, foi constatado que existem soffwares
proprietarios, como o AutoCAD - utilizado principalmente para a elaboracdo de
pecas de desenho técnico em duas dimensdes (2D) e para criagdo de modelos
tridimensionais (3D), e o LanSchool que é proprietario, mas gratuito, esta
ferramenta é especialmente dedicada aos professores nos laboratérios, ela
possibilita o gerenciamento e monitoramento local e remoto com suporte para
até 16.000 canais independentes.

Em especial, o LanSchool tende a se destacar em todos os laboratérios
das instituicoes educacionais, os professores de hoje sdo confrontados com o
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desafio e a oportunidade de usar a tecnologia para ensinar. Os computadores
sao ferramentas educacionais formidaveis, mas eles também podem ser uma
grande distragdo ao aprendizado, tais como; a Internet, redes sociais, e-mail e
jogos, estes sd& uma tentagcdo constante para estudantes. O
LanSchool remove essas distracbes e da aos professores a confianca para
ensinar em uma sala de aula do século XXI.

Figura 13: Interface do LanSchool

- S— e e e — B

Remaonstrate  fdontor Restrict  Admumister Yiew Help BN
- & 7.8 HHe F- & .@. .38 £0
Show Vot Tetting Run { iewdd | | Mestage Blank Screen Lma Web Uit Apps Lt Prit Limét Drives  Mute

Teta Students & Selected Susents 0

Fonte: Stoneware Inc'® (2017)

A interface do LanSchool acima mostrado (Figura 13) é bastante intuitiva
e facil de ser utilizada. O professor tem acesso a todas as telas
respectivamente dos computadores dos alunos, observando o que os mesmos
fazem durante a aula no momento de uma explicacdo ou apresentacdo de
slide, por exemplo. A principal vantagem dessa ferramenta, entretanto, é a
possibilidade que o professor tem em gerenciar e controlar as atividades dos
alunos nos computadores. E possivel limitar acessos e recursos a
determinados programas, possibilitando um maior foco a aula.

1 Disponivel em <http:/www.software.com.br/p/lanschool> Acessado em 04 de Mar. 2017.
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Quadro 1: Softwares Instalados nos Laboratorios do IF campus Floresta

Softwares Instalados nos Laboratérios do IF campus Floresta

Foxit reader Oracle vm
7-zip file manager Tortoisesvn
Geogebra Firefox
Libre office Cisco packet tracer
Mega7 R x64
Netbeans IDE Inkscape
Notepad ++ Dev-C++
Blender Star umi
Start wampserver Codeblocks
Gimp 2 Android studio
Visualg30 Audacity
Eclipse Chrome
Portugol studio Movie maker
Easyphp Astah community
Mymanager Br modelo
MySQL VLC player
Lanschool Autocad
GIMPshop Pencil

Fonte: Préprio Autor

Acima no (quadro 1) estdo relacionados os softwares educacionais
encontrados nos computadores dos laboratérios do IF- Sertdo — PE campus
Floresta. E notério que a grande maioria & software livre, e alguns destes
respectivos softwares estdo dentro da pesquisa dos soffwares mais baixados
no mundo, como citado no referencial teérico. Entretanto, o fato dos referidos
programas estarem instalados nao significa que esses soffwares sao utilizados
pelos alunos.

Ressaltando a importancia dos softwares livres no processo de ensino,
abaixo serao listados softwares que sdo referéncias no meio educacional e que
o instituto poderia utilizar.

Software na area de Programacéao:

e SQlite
e CouchDB

Gerenciador de Projetos:

o DotProject
e Planner
e OpenProj



Projetos e Desenhos CAD:

e BRL-CAD
e FreeCAD
e OpenCASCADE

Editores de Imagem:

e Image Magick
e Paint.NET

Editores de Video:

¢ Open Movie Editor
e CinePaint
e Kdenlive

Audio/Video Conferéncia:
o Ekiga
Analises e testes de hardware:

e Hardinfo

Fica a disposicado do IF — Sertdo campus Floresta os softwares acima
citados para futura obtencdo, uma vez que os mesmo estio categorizados de
acordo com a preferéncia ou a necessidade da instituicio.

4.4. Analise Comparativa entre Softwares Livres e
Softwares Proprietarios

A andlise a seguir foi elaborada com base nos soffwares livres
encontrados nos microcomputadores do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia
e Tecnologia do campus Floresta. Buscando comparar quantitativamente a
utilizacdo desses sistemas operacionais e dos soffwares educacionais nos
laboratérios 1, 2, 3, no laboratério da EaD e do telecentro.

E necessério salientar, que a andlise consiste em levantar aspectos
comparativos de acordo com os tipos de soffwares basicos, utilitarios e
aplicativos, conforme apresentado no referencial teérico.
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4.4.1 Softwares Basicos

Abaixo serdo apresentados os graficos obtidos por meio de uma analise
comparativa, ao todo foram analisados 75 computadores dos 92 encontrados
nos respectivos laboratérios, considerando que 17 encontravam-se em
manutengao/quebrados.

Grafico 1: Sistemas Operacionais utilizados em todos os Laboratérios de
informatica, EaD e telecentro.

Laboratérios(S.0)

= Windows 7
= Windows 8
# Windows XP

® Linux e demais
distribuic 6es

Fonte: Proprio Autor

O grafico 1 apresenta todos os sistemas operacionais existentes nos
laboratdrios 1, 2, 3, no laboratério da EaD e no telecentro do Instituto federal —
Campus Floresta. Nota-se que o sistema proprietario Windows 7 é claramente
0 mais utilizado, e que demais versbes do mesmo também encontram-se
instaladas.

Os gréficos a seguir serdo apresentados os sistemas operacionais
presentes nas maquinas por laboratério.
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Grafico 2: Sistemas Operacionais do Laboratério 1.

Laboratério 1 (30 computadores)

B Windows 7

® Windows 8

OBS: 3 computadores
encontra-se em manutencdo.

Fonte: Proprio Autor.

Atualmente existem 30 computadores no laboratério 1 de informética do
IF-Sertdo — PE campus Floresta, nele, & encontrado 26 computadores com
Windows 7 instalados e 1 computador com Windows 8, encontram-se 3
computadores em manutengdo, onde ndo se sabe ao certo qual o sistema
operacional que ali se encontra.

Grafico 3: Sistemas Operacionais do Laboratério 2.

Laboratério 2 (20 Computadores)

B Windows XP
B Windows7
@ Windows 8

® Linux e Demais Distribuicdes

OBS: 11 computadores
encontra-se em manutengao.

Fonte: Préprio Autor.
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No laboratério 2 existem atualmente 20 computadores nas quais s&o
maquinas mais antigas, mas por motivos desconhecidos, apenas 9
computadores estdo em funcionamento, e ha 11 em manutengao/quebrados.

Torna-se insatisfatéria a situag@o do respectivo laboratério, had também
uma mistura enorme de sistemas operacionais, alguns como o Windows XP
que ndo existe mais suporte online para 0 mesmo. Como verificado no
laboratério 2 ha maquinas (mais antigas) que ndo sdo reutilizadas e que estao
em perfeito estado de conservagéo.

Gréfico 4: Sistemas Operacionais do Laboratério 3.

Laboratério 3 (30 computadores)

B Windows 7

0OBS: 3 computadores
encontra-se em manutencao.

Fonte: Préprio Autor.

No laboratério 3, sdo encontrados 30 computadores, onde todos os 27
ativos estdo com o sistema operacional Windows 7, existem 3 computadores
em manutengao.

O respectivo laboratério encontra-se maquinas em 6timas condigbes
fisicas, em contrapartida ndo é encontrado nenhum sistema operacional livre,
tal como Linux. Normalmente é encontrado em todos os laboratérios o soffware
Oracle VM VirtualBox Base Packages, que tem a funcdo de simular demais
sistemas operacionais.
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Nao se sabe ao certo por que a instituicdo prefere esse tipo de
ferramenta, ao invés de utilizar o dual-boot'! que da a oportunidade de ter dois
sistemas operacionais em uma maquina.

O campus em questdo deveria instalar sistemas operacionais livres em
todas as maquinas, assim dando a liberdade ao usuério de escolher qual
sistema usar ao iniciar o computador, dando a ele a liberdade de expresséao,
que é uns dos principais focos do soffware livre.

Griéfico 5: Sistemas Operacionais do Laboratério de Telecentro.

Laboratério do Tele Centro

® Linux Educacional

Fonte: Préprio Autor.

No laboratério do telecentro, existem atualmente 12 computadores,
todos eles em pleno funcionamento e com o sistema operacional Linux
Educacional dedicado a comunidade externa e interna do IF-sertdo-PE campus
Floresta. Nota-se que é o Unico laboratério dedicado exclusivamente a
sistemas operacionais livres.

No que se diz respeito ao laboratério da EaD, é encontrado apenas 1
unico computador, dedicado a postagem de contelido na plataforma moodle,
assim inviabilizando a criagdo de um gréfico especifico para o laboratério.

1 Dual-boot & um sistema que permite instalar dois sistemas operacionais no mesmo PC.

49



Gréfico 6: Softwares Educacionais Livres vs Educacionais Proprietarios.

Laboratérios (S.E)

# Softwares Educanionas Livres

B Softwares Educacionais Proprietarios

Fonte: Préprio Autor.

O gréfico acima mostra a porcentagem de softwares educacionais
encontrados nos laboratérios de informatica 1, 2, 3, EaD e telecentro, foi
registrado que respectivamente 94% softwares educacionais séo livres e 6%
sao softwares educacionais proprietarios. Um resultado interessante, visto que
a grande maioria dos seus sistemas operacionais sao proprietarios. Totalizando
59 sistemas operacionais proprietarios e apenas 16 sistemas operacionais
livres.

4.4.2. Softwares Utilitarios

Softwares utilitarios sdo programas que ddo opgdo aos usuarios de
executar tarefas complementares, o gréafico abaixo mostra a porcentagem
como um todo de compiladores, antivirus e softwares de programacéo
encontrados nos laboratérios de Informatica do IF-sertdo campus Floresta.
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Grafico 7: Softwares Utilitarios dos laboratérios 1, 2, 3, e Telecentro

Compiladores/Antivirus/Programacao

® Softwares livres

B Softwares Proprietarios

Fonte: Proprio autor

Como apresentado, sdo encontrados 82% de softwares livres no campus
Floresta, respectivamente soffwares como compiladores, antivirus e soffwares
de programacéo, porém existe um percentual de 12 % equivalente a soffwares
utilitarios proprietarios, tal como o Winzip, gratuito apenas para testes. Em
especial, sugere-se a troca deste soffware por SL, pois existe software que
desempenha as mesmas fun¢des com superioridade e qualidade, este software
indicado € o 7-zip compactador de arquivos open-source.

4.4.3 Softwares Aplicativos

Software aplicativo tem como objetivo auxiliar o usuério a desempenhar
uma tarefa especifica, tal como escrever ou editar textos, elaborar desenhos,
gréficos, tabelas entre outros. A seguir serdo apresentados graficos
respectivos a soffwares aplicativos encontrados no campus Floresta.
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Gréfico 8: Software Aplicativo editores de texto e planilhas

Editores de textos e Planilhas

® Softwares Livres
W Softwares Proprietarios

Fonte: Préprio autor.

O grafico acima mostra a porcentagem de softwares aplicativos (editores
de textos e planilhas) encontrados nos microcomputadores dos laboratérios 1,
2, 3 e telecentro. E evidente que foi atingido & porcentagem méaxima de
softwares livres instalados, destaque para o Libre Office, que tem tomado de
conta de todos os microcomputadores da instituicao.

Gréfico 9: Software aplicativo, ambiente de manipulagéo de imagem som e video

Ambiente de manipulacdo de som, imagem e
video

W Softwares Livres
B Softwares Proprietérios

Fonte: Préprio autor.
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O grafico 9 apresenta o ambiente de manipulagdo de som, imagem e
video, que corresponde a 70% softwares livres e 30% proprietarios. Os
softwares proprietarios encontrados sado Movie Maker, AutoCAD, dentre outros,
sugere-se a troca desses respectivos softwares por softwares livres que tem a
mesma funcionalidade como sugerido no tdpico 4.3 nas analises de resultados.

Faz-se necesséario salientar que alguns professores utilizam seu préprio
microcomputador para ministrar sua aula nos laboratérios, utilizando softwares
proprietarios, tais como o Excel, Word, PowerPoint dentre outros, entrando
assim em conflito com as ferramentas disponivel para os alunos, observado
isto, pode-se haver uma variagdo no grafico quando se diz respeito a softwares
aplicativos utilizados no ensino-aprendizagem do IF- Sertdo campus Floresta.
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5. CONCLUSAO

O desenvolvimento do presente trabalho possibilitou uma andlise de
como a utilizac&o do software livre estd sendo implementada na educacgéo do
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e tecnologia campus Floresta, sejam
nas ferramentas disponibilizadas ou dos seus sistemas operacionais em uso
nos laboratérios. Portanto, esse estudo apresentou algumas consideragdes de
como o software livre € importante no processo educacional, e que essa
realidade esta a disposi¢éo na educagéo do IF-Sertdo - PE campus Floresta.

Como analisado, o campus ainda precisa melhorar suas condicées em
sistemas operacionais, para que a educacdo “livre” se torne cada vez mais
crescente na vida dos alunos, porém, existe ainda uma necessidade maior de
que os computadores dos laboratérios 1 e 3 sejam reavaliados, pois nota-se a
falta de sistemas operacionais livres, e que nem sequer sao encontrados dual
boot'?, 0 que ainda seria aceitavel, ou que, pelo menos deveria existir.

No laboratério de EaD, € notédrio a falta equipamentos como citado na
analise de resultados, e que ainda os equipamentos que sdo utilizados
pertencem uma grande parte ao telecentro que encontra-se na mesma sala. A
Instituicdo  deveria investr em novos equipamentos, tais como
microcomputadores para o laboratério da EaD, que necessita de materiais para
melhor facultar seus cursos, ja que a prépria instituico nao gasta todo os seus
recursos com a aquisicao de softwares.

Uma das sugestdes da pesquisa realizada é a criagdo de uma
coordenacao para o laboratério do telecentro, pois o referido, mesmo estando a
disposicao para a comunidade externa, ndo ha um agendamento de laboratério
para estar a disposicdo da comunidade, assim inviabilizando o programa de
inclusao digital. Podem ser criadas vagas para bolsistas, podendo ser oferecido
ao publico suporte a duvidas de utilizagdo dos equipamentos e programas.

Com a realizacdo de estudos feitos através de artigos, livros e sites,
constatou-se que o software livre quando usado no meio educacional, pode

’Dual boot permite instalar dois sistemas operacionais no mesmo PC, assim, o usuario pode
escolher qual usar ao iniciar o computador.



proporcionar diversas vantagens para seus usuarios, para a instituicdo e
principalmente para a educagdo, que com o compartihamento de
conhecimento e informagdo formam novos seres com uma nova cultura de
posicionamento, garantindo sua liberdade de expressdo. A utilizacdo da
ferramenta LanSchool, por exemplo, € uma das formas do professor
acompanhar mais efetivamente as atividades realizadas pelos alunos nos
laboratérios.

Dada a importancia do tema, torna-se necessario o aprofundamento do
estudo da importancia do SL no processo educacional, possibilitando que
outros pesquisadores possam fazer um estudo de caso mais aprofundado
acerca do tema proposto, podendo elaborar questionarios para analisar a
satisfac&o desses alunos no campus Floresta quanto a sua utilizacdo em sala
de aula. Lembrando que néo é possivel realizar tal pesquisa, sem submeté-la a
avaliagdo do Conselho de Etica.

Poderiam ser criados projetos PIBIC/PIBEX, que seriam uma alternativa
vantajosa para o desenvolvimento de softwares na instituicdo, uma vez que no
IF-Sertdo-PE campus Floresta, que atualmente se encontram 2 cursos'® com
capacidade para desenvolver soffwares, salientando que esses softwares
futuramente desenvolvidos favoreceriam o ensino e o campus.

Também se sugere a instalacdo de novos softwares livres no campus,
em especial o0 GLPI HELP DESK, pois 0 mesmo gerencia todos os problemas
de inventario de ativos/hardwares, software e suporte ao usuario (helpdesk),
podendo gerenciar o monitoramento de licengas, que sera de grande
relevancia para a Instituicéo.

Por fim, alegam-se dificuldades encontradas quanto & construgdo da
pesquisa, existe muito pouco material tratando-se sobre soffware livre na
educacdo, sendo escassas as ramificacdes sobre o referido tema da pesquisa,
€ importante salientar que no campus esta pesquisa se torna pioneira, pois n3o
€ encontrada nenhuma outra parecida, fazendo com que a instituicao volte
olhos para as referidas indagacdes nestas consideracdes.

13 Cursos: Gestao da Tecnologia da Informac&o e Ensino Médio Integrado em Informatica.
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ANEXO A: LEI DO SOFTWARE

Presidéncia da Republica

Casa Civil
Subchefia para Assuntos Juridicos

LEI N°9.609 , DE 19 DE FEVEREIRO DE 1998.

Dispde sobre a protegédo da propriedade intelectual
de programa de computador, sua comercializagéo
no Pais, e d4 outras providéncias.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA Fago saber que o Congresso Nacional
decreta e eu sanciono a seguinte Lei:

CAPITULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° Programa de computador é a expressdo de um conjunto
organizado de instrucdes em linguagem natural ou codificada, contida em
suporte fisico de qualquer natureza, de emprego necesséario em maquinas
automaticas de tratamento da informacdo, dispositivos, instrumentos ou
equipamentos periféricos, baseados em técnica digital ou analoga, para fazé-
los funcionar de modo e para fins determinados.

CAPITULO Il
DA PROTECAO AOS DIREITOS DE AUTOR E DO REGISTRO

Art. 2° O regime de protecdo a propriedade intelectual de programa de
computador € o conferido as obras literarias pela legislagio de direitos autorais
e conexos vigentes no Pais, observado o disposto nesta Lei.

§ 1° Nao se aplicam ao programa de computador as disposi¢des relativas
aos direitos morais, ressalvado, a qualquer tempo, o direito do autor de
reivindicar a paternidade do programa de computador e o direito do autor de
opor-se a alteragbes nao-autorizadas, quando estas impliquem deformacéo,
mutilag@o ou outra modificagdo do programa de computador, que prejudiquem
a sua honra ou a sua reputacéo.
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