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RESUMO

Sendo o Software Livre atuaimente um dos recursos de tecnologia da informacgéo,
com relevante insercao no mercado de trabalho em setores publicos e privados no
Brasil, e mesmo com essa evolugdo na utilizagcao de sistemas computacionais nesse
meio, falta informacdo e capacitacao para seus usuarios. Tendo este trabalho o
objetivo de apresentar os procedimentos utilizados na lideranga de uma comunidade
de Software Livre para a realizagdo de agdes voltadas ao compartiihamento de
conhecimento e informagéo, visando o desenvolver de processos que contribuam
para o desenvolvimento da Microrregido de Itaparica do Sertdo Pernambucano,
sendo desenvolvido com base em autores e especialista na area de Software Livre
por meio de revisdo literaria e no trabalho desenvolvido pela comunidade de
Software Livre. Ressalta-se ainda que todo o trabalho promovido pela comunidade
deu-se por meio da colaboratividade de seus membros, que através da adocédo de
softwares livres e principalmente estudos e pesquisas voltadas a essa modalidade
de software. Espera-se que com a continuidade da comunidade, mais agdes possam
ser promovidas para a Microrregiao de ltaparica e que esse trabalho possa expandir-
se para além dessa regido, distribuindo informacdo e conhecimento, tornando o
Software Livre bem mais que uma ferramenta utilizada por simpatizantes do
movimento de Software Livre ou para trabalho e estudo, mas também para o
fortalecimento desse movimento formado por comunidades e organizagbes que
desenvolvem, distribuem e fomentam a utilizagdo desses soffwares, através de suas
acdes para quem busca conhecimento.

Palavras-chave: Software Livre. Lideranca. Comunidade de Software Livre.



ABSTRACT

Being Free Software currently one of the resources of information technology, with
relevant insertion in the labor market in public and private sectors in Brazil, and even
with this evolution in the use of computational systems in this environment, lack
information and training for its users. This paper aims to present the procedures used
in the leadership of a Free Software community to carry out actions aimed at sharing
knowledge and information, aiming to develop processes that contribute to the
development of the Microregion of Itaparica do Sertdo Pernambucano. Developed
based on authors and specialist in the area of Free Software through literary review
and in the work developed by the Free Software community. It should be emphasized
that all the work promoted by the community was through the collaborative work of its
members, through the adoption of free software and mainly studies and research
aimed at this software modality. It is hoped that with the continuity of the community,
more actions could be promoted for the Microregion of Itaparica and that this work
could expand beyond that region, distributing information and knowledge, making
Free Software much more than a tool used by sympathizers Of the Free Software
movement or for work and study, but also for the strengthening of this movement
formed by communities and organizations that develop, distribute and foment the use
of these softwares through their actions for those who seek knowledge.

Keywords: Free Software. Leadership. Free Software Community.
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1 INTRODUGAO

As Tecnologias da Informagao (Tls), mediante o avanc¢o tecnolégico, vém se
desenvolvendo e cada vez mais tornando-se presentes e necessarias no que se
refere as utilidades dos individuos, seja para uso pessoal ou profissional. A
Tecnologia da Informacao (TI), utiliza-se da computacdo para armazenamento e
transmissao da informacdo através de soffwares, fazendo com que o usuario
obtenha melhor desempenho na utilizagio desse recurso tecnoldgico (SILVA® et al.,
2016).

Sendo o software, parte légica do sistema computacional e um dos varios
recursos associados a Tl, o software mostra-se necessario como ferramenta de uso
pessoal, profissional e educacional, pois esse recurso permite que o usuario
desempenhe agdes, desenvolva produtos e servigos, trabalhe, como também troque,
busque e armazene informagdes (KON et al., 2011).

Diante desses aspectos, sabe-se que o usudario possui a liberdade de
escolher qual o tipo de soffware utilizar para a realizacdo das agbes citadas
anteriormente, porém a liberdade de uso ndo é igualitaria para todas as modalidades
de software.

Contudo, existem softwares classificados como Softwares Livres, que além de
atender as necessidades do usuario, possuem liberdades fundamentais que torna-os
mais que uma ferramenta, sendo também um meio de compartilhar e gerar
conhecimento. Conforme a relevancia do termo Software Livre neste trabalho,
emprega-se a sigla SL ao referir-se ao termo mencionado.

A colaborag3o e a liberdade de acesso ao cédigo-fonte' do Software Livre s3o
os principios que englobam essa modalidade de software que teve seu movimento
iniciado por Richard Stallman (SILVA', 2010).

! Codificag&o de um programa em forma de simbolos.
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Para Carmona (2008, p.7) “o escopo do software livre usualmente é
associado ao intenso desenvolvimento tecnolégico que nas Ultimas décadas
trouxeram, especialmente na area denominada tecnologia da informacao”.

Segundo Gutierrez et al., (2004 apud Vinhais, 2007, p.25):

Atualmente, o software livre tem se apresentado como uma alternativa a
estrutura de aquisigdo de licengas de soffwares proprietarios®’, sendo
adotado por um numero cada vez maior de empresas. Entre os setores que
mais utilizam o software livre no Brasil estdo as grandes organizagdes do
setor publico e o varejo. Recentemente, iniciativas do governo federal tém
apontado para uma crescente utilizagdo do software livre.

A proporgao que o SL vem sendo utilizado por organizagdes e instituicdes de
ensino, remete a importancia de acdes em prol da divulgacdo do mesmo. Diante
desse contexto, este Trabalho de Conclusdo de Curso, objetiva apresentar os
procedimentos utilizados na liderangca de uma comunidade de SL implantada no IF
Sertdo — PE campus Floresta, tendo essa comu.nidade a funcdo de disseminar
conhecimento e informacgéo relacionados ao SL e sua filosofia na Microrregido de
Itaparica do Sertdo Pernambucano.

Dessa forma, o presente trabalho tem sua estrutura definida da seguinte
forma: no capitulo 1, apresenta-se a introdugdo que aborda a temaética, justificativa e
objetivos do trabalho. S&o apresentados no capitulo 2, o referencial teérico
contextualizando os temas: Software Livre, Breve Histérico do Software Livre, GPL
(General Public Licence), Copyleft, Software Livre no Brasil e Comunidades de
Software Livre.

O capitulo 3 trata da metodologia aplicada ao trabalho. No capitulo 4 aborda-
se a disseminacdo do Software Livre na Microrregido de Itaparica, relatando o
trabalho promovido através da comunidade de Software Livre e por fim a concluséo
e propostas para trabalhos futuros apresentam-se no capitulo 5.

? Softwares que possuem restricdes quanto a sua distribuic&o pelo proprietério.
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1.1 Justificativa

No Brasil, com a constante insercdo do SL na sociedade, devido aos
movimentos em prol da popularizagdo do mesmo, o governo justifica a utilizagao
desses softwares pelo fator econdmico, pois sdo em grande parte gratuitos e com
valores menores que 0s soffwares proprietarios. Mesmo com esse relevante uso, por
incentivo do governo, resta a propagacao do conhecimento, no que se refere ao
conhecimento aberto que caracteriza o SL (BONILLA, 2014).

A comunidade de SL, intitulada Free Donkey Software Community (FDSC),
em portugués Comunidade de Software Jumento Livre, foi idealizada em 2013 por
professores e alunos dos cursos de Informatica nas modalidades Médio Integrado e
Subsequente, e Superior Gestdo de Tecnologia da Informagéo do Instituto Federal
de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Sertdo Pernambucano — campus Floresta,
em razéo da percepcao de que os proprios alunos do campus necessitavam de um
meio para o suprimento da necessidade de informagéo e conhecimento sobre SL.

A FDSC trabalha no desenvolvimento e promogdo de agdes para incentivo a
adogdo do SL e disseminagédo de sua filosofia através do compartiihamento de
conhecimento.

O campus Floresta, esta inserido na Microrregido de Itaparica, que segundo
dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) essa microrregido
ocupa uma area de 9.085 km?2. E formada pelos municipios de Belém do S&o
Francisco, Carnaubeira da Penha, Floresta, Jatoba, Petrolandia, Tacaratu e
Itacuruba, com uma populacéo total de 134.212 habitantes, estando 77.140 (57,5%)
localizados na zona urbana e 57.072 (42,5%) na zona rural (PDI, 2014, p. 17).

Dessa forma, a ideia de compartilhar conhecimento e informacgédo por meio de
uma comunidade abrangeu-se para os demais municipios dessa microrregido, como
forma de atender a uma necessidade presente, ndo somente no campus em
questao, como também na microrregido a qual esta inserido, contribuindo entdo para
seu desenvolvimento.
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Para Shen (2005, apud Balle, 2015, p.15), “o propésito de uma comunidade
de software livre € a colaboracdo e o compartiihamento do conhecimento”. Dessa
forma, sua importancia e real necessidade torna-a um meio de produc¢do na qual o
produto gerado € o conhecimento.

Nessa perspectiva, o desenvolvimento deste trabalho advém da necessidade
do compartilhamento de conhecimento e informagcédo a respeito do SL, tendo em
vista a caréncia de tais aspectos na comunidade interna e externa do IF Sertdo — PE
no que tange a microrregido de Itaparica do Sertdo Pernambucano, por meio da
comunidade de SL do campus Floresta, a qual através de um lider, sua organizacao
e objetivos puderam ser desenvolvidos.

O lider exerce um papel importante para o grupo ao qual pertence e suas
contribuicdes resultam no desenvolvimento de seus membros, e por conseguinte no
desenvolvimento do grupo como um todo, buscando dessa forma o alcance dos
objetivos do grupo (HOFSTEDE et al, 2010; BARCELLINI et a/, 2008, apud BALLE,
2015).

1.2 Objetivo Geral

Apresentar os procedimentos utilizados na lideranga da primeira comunidade
de Software Livre do IF Sertdo — PE no campus Floresta, para a disseminagéo do
Software Livre e sua filosofia na Microrregido de ltaparica do Sertdo Pernambucano.

1.2.1 Objetivos Especificos

» Descrever os recursos utilizados no desenvolvimento da comunidade de
Software Livre em virtude dos encontros semanais promovidos pela mesma;
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Indicar os métodos adotados para a organizacao e realizacao de eventos em
prol da divulgacao do Software Livre;

Relatar as a¢des desenvolvidas pela comunidade de Software Livre.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo € apresentada a abordagem teérica dos temas: Software Livre,
e um breve contexto histérico da tematica, GPL (General Public Licence), Copyleft,
Software Livre no Brasil e Comunidades de Software Livre, por meio de um

levantamento e estudo com base em autores e especialistas da area de Software
Livre.

2.1 Software Livre

Para Silveira (2004, apud Garcia, et al., 2010, p.107), “o software livre € uma
conquista, um movimento que luta pelo compartihamento do conhecimento
tecnolégico, haja vista se orientar, principalmente, para o beneficio de seus
usuarios”.

Tratando-se de liberdade e ndo de prego, o SL proporciona aos seus

utilizadores as vantagens de copia, alteracdo e distribuicdo de seu codigo-fonte
(FSF, 2012).

A distribuicdo de coOpias, sejam elas modificadas com novas aplicagdes ou
néo, € uma liberdade imposta ao SL. O usuario que distribui ou modifica soffwares
livres possui também a liberdade de cobrar ou nédo pelo trabalho desempenhado,
logo o termo “livre” refere-se as liberdades que sédo garantidas ao usuério do
software (CAMPOS, 2006).

De acordo com Meirelles (2013, p.5), “normalmente, esse soffware existe por
meio de projetos de desenvolvimento que estdo centradas em torno de algum
coédigo-fonte acessivel ao publico, geralmente em um repositério na /nternet, onde
desenvolvedores e usuarios podem interagir”.
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Silva' (2010), destaca que o SL contribui para as pessoas obtenham
conhecimento através das liberdades garantidas aos seus usuarios. Essas
liberdades vém a ser mecanismos que fazem o software ser considerado como SL.

A Free Software Foundation (FSF) (2012), em portugués Fundacdo do
Software Livre, define que um programa é Software Livre se 0s usuarios possuem as
quatro liberdades essenciais:

A liberdade de executar o programa como vocé desejar, para qualquer
propésito (liberdade 0);

» A liberdade de estudar como o programa funciona, e adapta-lo as suas
necessidades (liberdade 1). Para tanto, acesso ao codigo-fonte é um pré-
requisito;

» Aliberdade de redistribuir cépias de modo que vocé possa ajudar ao proéximo
(liberdade 2);

» A liberdade de distribuir copias de suas versdes modificadas a outros
(liberdade 3). Desta forma, vocé pode dar a toda comunidade a chance de
beneficiar de suas mudancgas. Para tanto, acesso ao codigo-fonte &€ um pré-
requisito.

De fato, as quatro liberdades essenciais do SL voltam-se ao
compartilhamento tanto do software como também do seu cédigo-fonte, dessa
forma, Kon et al., (2011, p. 5), aponta que:

Esse compartilhamento pode simplificar o desenvolvimento de aplicagdes
personalizadas, que n&do precisam ser programadas a partir do zero, mas
podem basear-se em solugcdes ja existentes. Na medida em que o
desenvolvimento de aplicagdes personalizadas é um dos focos do
desenvolvimento de soffware em geral, essa vantagem tem impacto
significativo na redugdo de custos e na diminuigdo na duplicagdo de
esforgos, tirando proveito da caracteristica abstrata do software.

Entende-se, mediante esse contexto, o compartilhamento do cédigo-fonte
desses soffwares como uma importante vantagem para a criacdo de mais softwares,
como também aplicagcbes e melhoramentos dos mesmos, para que o utilizador se
beneficie dessas criagdes ou melhorias.
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“Contudo, ‘livre’ ndo significa gratuito, pois algumas versdes de software livre
sdo pagas, 0 que ndo inviabiliza ou restringe qualquer liberdade” (GARCIA et al.,
2010, p.108).

Para Fonseca et al., (2012, p. 2), “a falta de informacéo abre espaco para a
divulgacao de mitos que envolvem o universo do software livre, como, por exemplo,
0 de que todos eles séo gratuitos, de qualidade inferior e ndo garantem os direitos
autorais para seus autores”.

Costa e Paulino (2011), apontam a seguranga e facil aquisicdo do SL como
forma de contribuir para a incluséo digital, tendo em vista esses aspectos, percebe-
se a importancia do SL para o desenvolvimento e avango tecnoldgico.

2.1.1 Breve Histérico do Software Livre

A principio, os computadores por serem produzidos em menores quantidades,
tinham mais reconhecimento em relagdo ao software e as empresas vendiam os
computadores acompanhados do cédigo-fonte do programa para os usuérios, pois
até entéo o software néo possuia valor (TAURION, 2004).

De acordo com Hexsel (2002, p.7):

Na década de 1960, os fabricantes de sistemas comerciais como a IBM®
vendiam seus computadores e entregavam aos clientes o codigo-fonte dos
programas, permitindo-lhes alterar os programas e redistribui-los livremente.
Dez anos mais tarde, as aplicagdes e o nimero de usuérios aumentaram a
tal ponto que passou a ser possivel vender software ao invés de distribui-lo
gratuitamente.

A partir do momento em que o software tornou-se comercial, Bill Gates*
decidiu investir no desenvolvimento de programas, sendo entdo um dos iniciantes da

* IBM é a sigla de International Business Machines, em portugués Maquinas de Negdcio
Internacionais, empresa americana que desenvolve produtos como hardware e software.

* Bill Gates é um grande empresario e um dos fundadores da Microsoft.
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comercializagcao de soffware, os chamados softwares proprietarios (FERRAZ, 2002).
Ainda de acordo com Ferraz (2002, p.5):

[...] Bill Gates em 1975 desenvolveu um interpretador BASIC® para o Altair,
um micro com apenas 4kb de memodria. Diferentemente de outros
programas disponiveis na época, o Altair BASIC estava disponivel apenas
para venda, sem cddigo-fonte. Para desgosto de seu criador, porém, a
comunidade de programadores continuou trocando cépias desse programa
entre si. Na visdo de Gates, usuarios jamais conseguiriam softwares e
documentagéo de qualidade sem um incentivo financeiro e, portanto os
hobbistas ndo deveriam compartilhar, e sim comprar softwares.

Com isso, passou-se entdo a comercializar o software de forma que o codigo-
fonte nao seria mais disponibilizado aos clientes para que o conhecimento em forma
de cédigo nao fosse copiado e comercializado por outros fabricantes, visto que esse
fato implicaria nas vantagens impostas as aplicacbes e, por conseguinte na

diminuicdo do numero de vendas dos softwares desenvolvidos.

Porém, esse padrdo de compra do software com restricbes, como por
exemplo, o nado fornecimento de seu coédigo-fonte, nao permaneceu como unico
meio de aquisicao de um software.

Conforme a Cartilha de Software Livre (2004, p.4):

Um grupo de hackers programadores do MIT (Instituto de Tecnologia de
Massachussets, nos EUA) perceberam que podiam fazer a diferenga. [...]
Um dos programadores do MIT, Richard Stallman, enfurecido pela
comercializagdo do conhecimento, fundou o Projeto GNU®: um projeto para
criar uma plataforma de software totaimente livre.

Para dedicar-se ao seu projeto, Richard Stallman, conforme Braga (2010, p.
380):

[...] pediu demissdo desse centro de pesquisa e passou a dedicar-se
totalmente a duas iniciativas: o projeto GNU (criado em 1984) e, um ano
depois, a Free Software Foundation. Essas iniciativas ganharam dominio
publico a partir do desenvolvimento do sistema operacional GNU/Linux.

Nota-se que a privatizacdo do conhecimento ndao expressa-se como uma das
habilidades do precursor de um movimento que teve inicio por meio da sua

° Programa de computador que executa instrugdes escritas na linguagem de programagédo BASIC.

¢ A sigla GNU significa Gnu's Not Unix, em portugués GNU n&o é Unix.
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insatisfagdo com a venda de produtos produzidos e carregados de conhecimento em
forma de cddigo, sendo esse grande incentivador o hacker, Richard Stallman, como
visto na figura 1.

Figura 1 — Richard Stallman, pai do Software Livre.

Fonte: Cultura Digital (2011).

De acordo com Mendong¢a (2008, p.20), “o projeto GNU visava criar um
sistema operacional totalmente livre e que fosse compativel com o sistema UNIX’,
mas nao deveria utilizar o cédigo-fonte do Unix”.

Segundo Richard, o desenvolvimento de um software deveria ocorrer de
forma evolucionaria, no qual um programador pudesse, a partir de um
programa ja existente, adicionar melhorias, novas funcionalidades, novos
recursos e até mesmo criar novos programas sem a necessidade de se
comegar do zero. A partir desse momento Stallman iniciou o projeto e
conceito do Software Livre (BACIC, 2003, p.12).

Dessa forma, a criagdo do projeto GNU, veio entdo como forma contraria a
utilizacao dos softwares na década de 70.

7 Sistema operacional que serviu de base para a criacdo de outros sistemas, por possuir suporte a
multiusuarios, multitarefas e portabilidade.
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Silva® et al., (2005, p. 13), afirma que o projeto GNU foi:

O passo inicial para a criagdo de mutirdes virtuais em comunidades que se
comunicam pela rede atualmente chamada de Internet, desenvolvendo
partes de um todo que se transformam em programas diversos. [...] A Unica
imposicdo do Software Livre é de que, quem modifica-lo, repasse seu
codigo para que outros programadores reutilizem para compreender a
modificacdo, acrescentando as mudangas que quiser.

Em 1985, apos iniciar o projeto GNU, Stallman fundou a Free Software
Foundation (FSF), Fundagdo do Software Livre, uma organizagdo sem fins
lucrativos, cujo principal objetivo € incentivar o desenvolvimento de software livre,

promover a liberdade e garantir os direitos de todos os usuarios e desenvolvedores
de software livre (FSF, 2010 apud Freitas, 2010, p.9).

Com a criagdo da FSF, puderam-se unir esforgos para que o projeto GNU
pudesse desenvolver-se de forma mais rapida de forma colaborativa. Nas palavras
de Bacic (2003, p. 13):

Inicialmente a FSF desenvolveu o interpretador de comandos bash (Bourne
Again Shell), cujo nome surgiu de mais uma brincadeira dos programadores
com o interpretador de comandos do Unix (Bourne Shell), desenvolveu
diversos programas que poderiam ser rodados em Unixes proprietarios,
mesmo sem existir o sistema GNU completo. Finalmente em 1990 o sistema
GNU estava praticamente completo, no entanto faltava desenvolver o kernel
(nucleo), programa que interage diretamente com o hardware do
computador, uma parte essencial para qualquer sistema operacional.

A necessidade pelo kernel foi suprida através da colaboracdo de Linus
Torvalds que, de acordo com Hexsel (2002, p.8):

[...] desenvolvera um nucleo de sistema operacional, batizado de Linux. Em
1991 Torvalds disponibilizou o cédigo fonte do Linux na Internet e solicitou a
colaboragéo de outros programadores para que estes desenvolvessem as
partes ainda faltantes. A resposta foi entusiastica e em menos de dois anos
Linux j& havia se tornado um sistema razoavelmente estavel. Os esforgos
da FSF e da comunidade Linux foram conjugados e o sistema GNU/Linux
passou a ser distribuido e desde entdo vem sendo continuamente.

Com a utilizagéo do kernel criado por Linus Torvalds, o sistema GNU passou
a chamar-se GNU/Linux, visto que o sistema GNU tornou-se completo ndo somente
através do trabalho desenvolvido por Linus, porém o sistema comumente é dito
somente pelo termo Linux.
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Conforme Kuhn (2005, p. 96):

Sistemas completos construidos em torno do kernel do Linux usam o
sistema GNU que oferece um interpretador de comandos, utilitarios,
bibliotecas, compiladores e ferramentas, bem como outros programas como
o editor Emacs. Por essa razdo, Richard M. Stallman, criador e lider do
projeto GNU, pede aos usuarios que se refiram ao sistema completo como
GNU/Linux.

Para Wasserman (2011 apud Kon 2011, p. 13):

[...] o modelo original de desenvolvimento de soffware e compartilhamento
de conhecimento foi resgatado, porém coexistindo com o modelo de
software restrito que ganha forga nas duas décadas anteriores. O aspecto
mais revolucionario do movimento de software livre ndo esta na questéo do
cddigo ser aberto, mas no fato de ter sido a primeira comunidade a explorar
as novas possibilidades de desenvolvimento e colaboragéo,
geograficamente distribuidos, que a Internet possibilita.

Diante do contexto apresentado, evidencia-se que o SL n&o é apenas um
recurso que foi desenvolvido para quebrar os paradigmas de utilizacdo de software,

que ha anos se sobressaem a utilizagao do proprietario.

A ideia de Stallman que tornou-se um grande projeto a partir do momento em
que uniu-se a Torvalds e aos varios colaboradores em rede (/nternet), vem hoje
mostrar-nos que a liberdade do usuério de software deve ser garantida para todos,
quando e onde necessitar, podendo o mesmo, por meio da liberdade, ter a
oportunidade de aprender e compartilhar seus conhecimentos para qualquer pessoa,
disseminando esse conceito de utilizagdo para todos.

2.2 GPL (General Public Licence)

De acordo SABINO (2011, p. 25):

O detentor dos direitos patrimoniais sobre um software, quando decide
torné-lo livre, deve escolher os termos em que seu trabalho serg distribuido,
ou seja, os direitos que ele estara transferindo para as outras pessoas e
quais as condigdes que serdo aplicadas. O documento que formaliza esse
ato € a licenga, que normalmente € distribuida junto com o cédigo-fonte.
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A GNU GPL (GNU General Public Licence), conforme Bonilla (2014, p. 210)
declara essa, “[..] sendo a mais conhecida, licenga que compde o aparato legal
acerca dos direitos autorais dos programas de computadores, desenvolvida pela
Free Software Foundation”.

Conforme LIMA e SANTINI (2008, p. 124):

Em 1985, Stallman cria a General Public License (GPL), para disseminar
“permissdes livres” aos programas de computador sob uma Unica condig&o:
a de ndo colocar obstaculos a circulagdo dos programas modificados sob a
licenca GPL. Em relacdo a estes programas, ndo é necessario requerer
autorizac&o para acessar o seu “codigo-fonte”, para obter copia, modifica-lo
e usa-lo com qualquer fim, inclusive distribuir os programas modificados.

Para Wilken (2007, p. 38), “quando um software é lancado sob a GPL, o
termo de uso garante ao usuario as quatro liberdades que [...] impde a proibicédo de
relicenciamento do software, ou de produtos derivados dele”.

Nas palavras de Mendongca (2008, p.19), “uma das peculiaridades desta
licenca € que além das quatro liberdades (como visto no capitulo 2.1) que se tem
sobre o software, ainda garante-se o direito autoral do(s) desenvolvedor(es) do
software”.

Kuhn (2005, p.49), relata que:

Um software licenciado sob GPL pode ser redistribuido, estudado, alterado
com a garantia de que ninguém possa se apropriar deste codigo ou ainda
adiciona-lo em um produto que ndo tenha o mesmo tipo de licenciamento,
garantindo, assim, que qualquer trabalho derivado retorne para a
comunidade de desenvolvimento. Este carater de protecdo da GPL tenta
resolver um problema central que havia nas formas de licenciamento
anteriores, notadamente com a licenga BSD®, de apropriacéo por empresas
de Software Proprietario de cddigo livre sem retorno algum para a
comunidade que o criou. Varias empresas usaram este artificio em seus
produtos, inclusive a Microsoft.

A oferta desse tipo de licenciamento, a GPL, aos softwares baseados em
GNU, mostra-se como forma de garantir por meios legais que o software dito como
livre, esteja sendo utilizado conforme as liberdades empregadas ao mesmo
(HASTENREITER; SANTOS, 2015).

8 Licenca de cédigo aberto.
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2.2.1 Copyleft

Para Hexsel (2002, p. 4), “a maioria das licencas usadas na publicacdo de
software livre permite que os programas sejam modificados e redistribuidos. Estas
praticas sao geralmente proibidas pela legislacdo internacional de copyrighf’ [...I".

Ainda conforme Hexsel (2002, p. 4):

As licengas que acompanham software livre fazem uso da legislagdo de
copyright para impedir utilizagcdo n&o-autorizada, mas estas licengas
definem clara e explicitamente as condi¢des sob as quais copias,
modificacdes e redistribuicdes podem ser efetuadas, para garantir as
liberdades de modificar e redistribuir o software assim licenciado. A esta
versao de copyright, da-se o nome de copyleft.

Conforme Sabino e Kon (2009, p.17), “a licenca que deu origem a ideia de
copyleft foi a General Public License, ou GPL (visto no capitulo 2.2), da Free
Software Foundation”.

Para Lima e Santini (2008, p.6):

O copyleft € uma relagéo contratual construida a partir da legislagdo do
copyright, normalmente da mesma forma que qualquer licenca tradicional de
protecdo dos direitos autorais entre o autor e quem o publica. Sdo algumas
clausulas deste contrato que faz o copyleft diferente e merecedor de um
nome especial.

O Copyleft - “All Rights Reserved", em portugués Todos os Direitos
Reservados, € o trocadilho que foi utilizado como base para a definicdo do conceito
de Copyleft - “All Rights Reversed”, em portugués Todos os Direitos Revertidos, que
garante que criacbes possuam liberdades de uso, copia e distribuicdo, o que néo
implica nos direitos autorais das mesmas (CAMELO; WAGNER, 2008).

Dessa forma, sua simbologia & representada pela letra “c” invertida, como
apresentada na figura 2.

° Direitos autorais sobre obras.
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Figura 2 — Simbolo do Copyleft.

Fonte: CAMPOS (2006).

O desenvolvedor de um SL pode criar licengas, desde que essas estejam
conforme as quatro liberdades essenciais do SL, porém a utilizagdo do copyleft é
opcional, contudo, € necessario que o utilizador esteja ciente das garantias que esse
contrato de licenciamento oferece (CAMPQOS, 2006).

2.3 Software Livre no Brasil

Nas palavras de Freitas e Meffe (2008, apud Freitas, 2010, p. 16):

Com o crescimento do acesso a internet e as redes sociais, 0 sentimento de
colaboragéo e compartilhamento invadiu as organizagdes governamentais e
privadas, refletindo também nos modelos de desenvolvimento software, com
modelos de produgéo de software baseados em redes de colaboragio para
a sua produgdo [...].
Conforme a Cartilha de Software Livre (2004, p. 5), “o Brasil particularmente,
precisa acabar com a sua dependéncia tecnolégica e passar também a desenvolver
softwares, ao invés de continuar refém dos precos abusivos impostos pelas grandes

corporacdes e seus monopolios”.

O Brasil, como incentivador e contribuinte no desenvolvimento, disseminagéo
e adocao do SL, obteve forte influéncia nas agdes citadas ligadas ao movimento de
SL a partir dos anos 2000 (KON et al., 2011).
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Conforme Guerrini e Oliveira (2009, p. 385):

Dia 29 de outubro de 2003, foi criado no Brasil o Comité Técnico de
Implementagdo do Software Livre, pelo governo federal, no primeiro
mandato de Luiz Inacio Lula da Silva. Tal comité foi vinculado ao Instituto
Nacional de Tecnologia da Informacéo (ITI), uma autarquia federal ligada a
Casa Civil da Presidéncia da Republica. O primeiro presidente do ITI no
governo Lula foi Sérgio Amadeu, que havia, nos anos anteriores, conduzido
uma politica pré-software livre, na prefeitura da Sao Paulo sob o governo do

Partido dos Trabalhadores (prefeita Marta Suplicy).
Em relacdo ao Comité Técnico de Implementacdo do Software Livre, nas
palavras de Machado et al,, (2010, p. 743):

Esta estrutura é presidida pelo Ministro Chefe da Casa Civil e possui como
orgdo executor a Secretaria de Logistica e Tecnologia da Informagéo do
Ministério do Planejamento. O Comité é composto por representantes de
orgéos e entidades da administracdo publica federal e, inicialmente, foi
presidido pelo Instituto Nacional de Tecnologia da Informag&o. A instituigdo
formal deste comité é o primeiro ato formal da administragdo do sr.
Presidente Luis Inacio Lula da Silva com relagéo a adogao de uma politica
de Software Livre. Logo no inicio, este comité foi o mais ativo e com o maior
nimero de presentes (conforme atas, com média superior a 100
participantes).
Conforme a Cartilha de Software Livre (2004, p. 6), “o governo, sensivel a
essa oportunidade, vinha incentivando cada vez mais 0 uso de softwares livres nas
reparticdes publicas, reduzindo drasticamente os custos com licengas de software

proprietario”.

Com a aprovagao de leis como a n° 11.871/02 do Estado do Rio Grande do
Sul e n° 15. 742/07 do Estado do Paran4, e a iniciativa do governo de adotar o SL na
administragédo publica, demonstram o apoio ao movimento do SL para o incentivo a
utilizagéo desses soffwares nos setores publicos e privados (BUSNELLO, 2008).

A influéncia da aquisicdo de algum produto ou servigo se da pela relevancia
de sua utilizagdo, dessa forma pesquisas sao fontes que contribuem para que sejam
vistas e analisadas informacdes pertinentes ao que se deseja adquirir no mercado,
levando em consideracéo sua qualidade e confiabilidade. A Sociedade Brasileira
para Promogéo da Exportacdo de Software (SOFTEX), realizou uma pesquisa em
2005 com 154 empresas no Brasil, que utilizam SL para demonstrar dados relativos
a adocao do SL (SOFTEX, 2005 apud Oliveira, 2010).
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A pesquisa realizada pela SOFTEX aponta que, de acordo com Oliveira
(2010, p. 46):

[...] o Rio Grande do Sul destaca-se dentre os estados da Regido Sul,
concentrando 25% das empresas identificadas como usuarias de software
livre. Com relag&o as cidades das empresas usuarias, somente Sdo Paulo e
Porto Alegre sdo responsaveis por 43% e 20% do total de empresas
respectivamente. Grande parte das empresas usuarias é de porte médio ou
grande, pois 64% tém faturamento superior a R$ 1 milhdo/ano (48% acima
de R$ 50 milhdes) e 65% das empresas possuem mais de 99 funcionarios.
Isto pode indicar que o uso de software livre seja caracteristico de grandes
empresas atualmente. O uso se da majoritariamente em empresas de
origem de capital nacional (87%), embora exista um numero maior de
multinacionais utilizando o software livre (13%) do que desenvolvendo no
pais.

Contudo, somente em 2010 a utilizagdo SL tornou-se prioridade na
administracéo publica no Brasil, quando aprovada a proposta que garante a adogao
do SL, por meio da alteragéo da Lei de Licitagbes (Lei 8.666/93) pelo substitutivo,
constando que deve-se dar preferéncia ao SL na aquisicdo de bens e servicos

(GOVERNO ELETRONICO, 2010).

O resultado da migracdo de softwares proprietarios para SL, rendeu
contribuigdes positivas para 0 movimento do SL, sendo que através desse processo,
troca de experiéncias, conhecimentos e solugcbes de SL foram desenvolvidas
(BRANCO, 2004).

Com a implementacdo do SL pelo governo brasileiro permitiu-se o
crescimento de usuarios de SL e técnicos de Tl devidamente capacitados em
relacao a usabilidade de programas livres, como também contribuiu para a insergao
do SL em instituicdes ligadas ao governo, favorecendo o desenvolvimento técnico de
seus utilizadores com a oferta de treinamento especializado na area. (SEBRAE
NACIONAL, 2016).

Dessa forma, percebe-se que o SL vem ganhando espago em nosso meio,
sendo em empresas privadas, instituicbes governamentais ou em reparticdes
publicas, seja pela redugdo dos custos ou pelo fato de que esses apresentam
solucdes praticas e seguras quanto a sua utilizagdo, mediante as necessidades a
respeito de tecnologias da informagé&o no que se refere aos 6rgdos citados.
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2.4 Comunidades de Software Livre

Conforme SOFTEX (2005, p. 13), as comunidades de SL “podem ser grupos
de usuarios, grupos de desenvolvedores, grupos mistos, grupos de debates
técnicos, grupos de debates politicos, grupos de organizagao e articulagao, grupos
que usam/desenvolvem um soffware em comum”.

Para Torres (2013, p. 144), “a cooperacao numa comunidade de software livre
¢ justificada em termos morais, € uma questao ética, um dever de cada cidadao”

Nas palavras de CARGANO (2011, p. 16):

Desde a década de 1980 observa-se a expansdo da conhecida
Comunidade de Software Livre e de Cddigo Aberto, cada vez mais
caracterizada por sua heterogeneidade. Trata-se de um conjunto de redes
de interdependéncias em escala global configurada por artefatos técnicos e
agentes de um saber perito, cujas relagdes sdo articuladas principalmente
através da internet — ferramenta essencial para o proprio desenvolvimento
da tecnologia do Software Livre e de Cddigo Aberto — e refor¢adas através
de encontros presenciais. S&80 agentes que apontam 0 acesso ao
conhecimento, o compartilhamento da informacgé&o e a producéo colaborativa
como fatores essenciais para o desenvolvimento tecnoldgico e crescimento
individual.

A soma de esforgos para o desenvolvimento de solugdes de SL com mais
rapidez e qualidade, € um dos propésitos da formacdo de comunidades de SL e
essas fazem uso das competéncias de seus membros para compartilhar
conhecimento e informagao, tornando a interagcdo uma caracteristica presente e
necessaria para o desenvolver das agdes do grupo (BRASIL, 2010).

Conforme Alencar, et al., (2009, p. 15):

Os muitos voluntarios, motivados por uma busca pelo conhecimento, pela
possibilidade de se relacionar desejos a comunidade e se empenham em
tarefas nas quais sejam mais hébeis forma consistente as limitagdes do
paradigma neoliberal dominante, porque seus trabalhadores ndo tém
perspectiva de um retorno que possa ser lucrativo e suas acdes nao sao
respaldadas por leis ou contratos, prevalecendo, portanto, um ambiente de
troca, e as comunidades de software livre s6 se tornam projetos possiveis
em fungao disso.
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Como exemplo de comunidades de SL, temos no Brasil o Projeto Software
Livre Brasil’® que através de uma rede de colaboragdo que envolve pessoas
interessadas em desenvolvimento e conhecimento voltados ao SL. Esse projeto é
mantida pela Associacdo Software Livre.org, que é uma organizacao formada por
contribuidores e interessados pela filosofia do SL (PSL BRASIL, 2011).

Criada pelo curitibano Marcelo Tosatti, a comunidade do Projeto Software
Livre Brasil, vem a ser a mais conhecida em nosso pais em termos de comunidades
de SL. Sua idealizagéo atrai e & formada por varios programadores que trabalham
no desenvolvimento de soffwares e solugdes livres tanto para organizacdes
brasileiras como também para o0 mundo (CRUZ, 2004).

Outra importante comunidade para o desenvolvimento e compartilhamento do
SL é a Comunidade de Software Livre do Governo Federal'' que utiliza o Comité
Técnico para Implementacdo do Software Livre (CISL) como local de encontro para
a realizacao de reunides. (BRASIL, 2010).

Batista (2009, p. 8), relata que “comunidades inteiras se organizam na busca
de melhores solugbes e aplicagbes para o software livre, compartiihando e
distribuindo conhecimentos técnicos [...]".

e portal da comunidade pode ser acessado por meio do endereco eletronico:

http://softwarelivre.org/

' Enderego eletrénico do portal da comunidade: http://www.softwarelivre.gov.br/comunidade-no-
governo
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3 METODOLOGIA APLICADA

Para alcancar os objetivos, a metodologia do presente trabalho, fundamentou-
se em razéo do desenvolvimento do projeto Programa Institucional de Bolsas de
Extensao (PIBEX) do campus Floresta, intitulado Free Donkey Software Community
(FDSC), o mesmo teve sua vigéncia no periodo de Junho de 2014 a Maio de 2015.

Considerando a regiao de atuacao do campus, a Microrregido de Itaparica do
Sertdo Pernambucano figura 3, o trabalho iniciou-se com levantamento das escolas
publicas estaduais pertencentes as cidades que constituem essa microrregiao
conforme dados da Secretaria de Educacdo do Estado de Pernambuco (2015),
como pode ser visto na quadro 1, e instituicdes de ensino publico sendo o IF Sertédo
- PE campus Floresta como unica instituicdo federal da Microrregiao de Itaparica,
para entao dar inicio as atividades propostas pelo projeto.

Figura 3— Mapa do Sertdo de Itaparica — PE.

01 - Belém de S&8o Francisco

02 - Carnaubeira da Penha 06
03 - Floresta

04 - Racuruba

05 - Jatobs Badl 3
06 - Petrolén dia o« J
07 - Tacaratu

Fonte: City Brazil (2008).




Quadro 1 - Lista das escolas da Microrregi&o de Itaparica por cidade.
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ESCOLAS

BELEM DO SAO
FRANCISCO

Escola Celestino Nunes

Escola Dr Alipio Lustosa

Escola Maria Emilia Cantarelli

Escola Mons Jo&o Pires

Escola de Referéncia em Ensino Médio Tercina Roriz

Escola Estadual Honorio Bernardes da Silva

CARNAUBEIRA DA
PENHA

Escola de Referéncia em Ensino Médio
Prof. Aureliano Gongalves dos Santos

Escola Estadual Jodo Rodrigues Leite

FLORESTA

Escola de Referéncia em Ensino Médio Capitdo Nestor Valgueiro de
Carvalho

Escola Dep. Afonso Ferraz

Escola Julio de Mello

Escola Estadual José Ferreira da Silva
Escola Trés Marias

Escola Estadual Teresinha de Souza Lira

ITACURUBA

Escola de Referéncia em Ensino Médio

Prof2 M2 de Menezes Guimaraes

JATOBA

Escola de Referéncia em Ensino Médio
Estadual de Itaparica
Escola Estadual Manoel Gomes de Sa

Escola Nossa Senhora Aparecida

PETROLANDIA

Escola de Jatoba

Escola Delmiro Gouveia

Escola Ic6 Mandantes

Fonte: Adaptado de Secretaria de Educagédo do Estado de Pernambuco (2015).
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Para o desenvolvimento das atividades, foi necessaria a utlizacdo da
lideranga na comunidade de SL, cujo nome também é Free Donkey Software
Community, para que, tanto os objetivos do projeto, como também os da
comunidade em si pudessem ser alcangados, sendo os principios da comunidade
base para a criagdo dos objetivos do projeto PIBEX mencionado. A FDSC, comegou
inicialmente com 21 membros, sendo que parte desses membros apresentam-se na
figura 4.

Figura 4 — Membros da FDSC

© INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Fonte: Proprio autor (2015).

As atividades constituiram-se inicialmente na mobilizacdo da comunidade
interna e externa ao IF SERTAO - PE em participar da comunidade de SL. Sendo
proposto para integragao da comunidade:

« Encontros semanais para discutir como executar as atividades;

« Disseminagcao da filosofia de SL através da organizacdo de workshops e
realizacao de install fests;

« Eventos que fomentam e incentivam o uso do SL e o livre compartiihamento
de conhecimento e informacao;

» Contribuicao para o desenvolvimento do uso do SL e o livre compartilhamento
de conhecimento e informacao; e
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» Aplicacado de questionario com os participantes, verificando as mudangas em
relacdo ao uso de SL x proprietario.

A mobilizacdo da comunidade para participar da FDSC, foi um procedimento
que ocorreu durante todo o projeto, realizando visitas as Instituicbes de ensino e
principalmente através das redes sociais.

Os encontros semanais ocorriam a0 menos uma vez por semana, em horario
propicio para que todos os membros da comunidade pudessem participar, as
reunides eram registradas em atas e assinadas por participantes presentes. Foi
realizada um total de 39 reunides semanais, uma média de 3 reunides mensais,
essas reuniées contribuiram para:

» Apresentacéo da comunidade dentro da instituicao;
« Estudo da filosofia do SL;

» Incentivo a adogcao e ao compartiihamento de conhecimento e informacao;

« Realizacdo de debates entre os membros a cerca de noticias relacionadas a
SL;

« Elaboragao de projetos para o desenvolvimento de eventos;
« Organizagéo de eventos;

« Aplicacdo de questionarios abertos para os membros, verificando as
mudancas em relacéo ao uso de SL x Proprietario;

» Estudo de aplicativos e sistemas operacionais livres;
» Seminarios sobre temas discutidos nas reunides.
Em relacao aos eventos promovidos pela comunidade, como o workshop, que
se constitui em um momento no qual temas especificos sdo abordados para que

haja a interacdo dos participantes, sendo entao formado pela relagao da forma
pratica e teérica que as agdes sao conduzidas. (SYMPLA, 2014).
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A FDSC promoveu também install fests, que nortearam as oportunidades de
disseminacado da filosofia do SL, bem como o incentivo a utilizacdo do mesmo para
qualquer propésito.

Sendo o install fest um evento no qual os participantes levam seus
computadores para aprender a instalar programas ou somente instala-los por meio
de usuarios familiarizados e adeptos a distribuicdes livres (SOTERO, 2016).

Os questionarios aplicados para os membros da comunidade, como forma de
avaliacdo do uso do SL, apés estudos e praticas de utilizacdo de aplicativos e
sistemas operacionais livres, os quais foram realizadas perguntas subjetivas
conforme os temas abordados nos encontros semanais da comunidade (APENDICE
A), porém os questionarios nao foram aplicados neste trabalho.

Todas as agdes e atividades desenvolvidas pela comunidade, como eventos e
encontros semanais, tiveram registro por meio de atas e fotografias. No préximo
capitulo sdo apresentadas essas atividades propostas pela FDSC.
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4 DISSEMINAGAO DE SOFTWARE LIVRE NO SERTAO DE ITAPARICA

Neste capitulo serdo apresentados aspectos relativos ao contexto da
comunidade Free Donkey Software Community, formulando sua abordagem e
relatando os métodos utilizados na sua atuagcao na microrregiao de itaparica.

4.1 Free Donkey Software Community

A Free Donkey Software Community (FDSC), primeira comunidade de SL do
IF Sertdao — PE, foi idealizada em 2013 pelo professor Francisco de Assis de Lima
Gama, junto a alunos e professores dos cursos: técnico, subsequente e superior da
area de informatica do campus Floresta, com foco no desenvolvimento e promo¢ao
de ac¢des em prol da divulgacdo do Software Livre e sua filosofia, por meio de seus
membros e colaboradores.

O mascote escolhido por seus primeiros membros, faz alusdo a um
importante animal tipico da regido caatinga, o jumento batizado de “Celestino”.
Escolhido devido as suas caracteristicas:

Robustez;

Liberdade;

Utilidade;

Adaptado ao clima dificil.
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12»

A FDSC é representada pelo jumentinho e seu amigo “Tux'“”, conforme a

figura 5.

Figura 5 — Logomarca da FDSC.

Fonte: FDSC (2014).

Com a ideia de compartilhamento de conhecimento e informacdo, que a
principio limitava-se a cidade de Floresta e seus distritos (Airi € Nazaré do Pico),
iniciou-se em 2014 o projeto do Programa Institucional de Bolsas de Extensao
(PIBEX) também intitulado de Free Donkey Software Community — FDSC, que
objetivava dar continuidade as ag¢des da comunidade abrangendo toda a
Microrregido de Itaparica do Sertdo Pernambucano.

Para que os objetivos fossem alcancados, a FDSC precisava da figura do
lider, para o desenvolvimento do trabalho junto a equipe. Para Robbins (2005, p.
258, apud Borlot, 2012, p. 74), “lideranca é a capacidade de influenciar o grupo para
alcance de metas”.

Dessa forma, verifica-se que com um lider a frente da comunidade, torna-se
possivel a realizacao do que se almeja diante dos objetivos da mesma, através da
influéncia que o lider repassa para a comunidade.

12 Simbolo do GNU/Linux.
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A comunicagao e troca de informacdes pela FDSC, realiza-se formalmente
através de reunides semanais as quais sao abordadas no préximo capitulo, como
também por meio de um fanpage e grupo privado da rede social Facebook.

A fanpage™ do Facebook, cujo nome é Free Donkey Software Community,
atualmente com 335 seguidores, € administrada por membros da FDSC, que
utilizam esse recurso para o compartiihamento de informagdes e acontecimentos da
comunidade e noticias a respeito de SL.

Por meio da fanpage tornou-se possivel que mais pessoas tenham acesso ao
trabalho que a FDSC vem desenvolvendo para a Microrregiao de Itaparica, como
também a conteudos relativos ao SL.

Outro recurso para a comunicagéo da FDSC, muito utilizado para avisos a
respeito da comunidade e troca de informacbes para a interacao da equipe, é 0
grupo privado do Facebook de nome Free Donkey Software Community - FDSC, que
possui hoje 33 membros, entre eles membros da FDSC e colaboradores.

No grupo, os membros tém a liberdade de publicar, comentar e discutir
informes no mesmo, expondo suas ideias e opinides para os demais membros do
grupo.

4.2 Reunides da FDSC

Com a realizagdo de reunides semanais, como visto no capitulo 3, puderam-
se desenvolver diversas atividades, como forma de promover a integragéo entre os
membros. Com inicio em Agosto de 2014 e término em Maio de 2015, as reunides
constituiram-se num total de 39 encontros no campus Floresta.

B pagina para divulgacgéo de produtos e servigos em rede social.
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Nas primeiras reunides abordaram-se temas como, a Free Donkey Software
Community, Comunidades de SL, o conceito de SL e sua filosofia, bem como o
incentivo & adogdo do mesmo. Foram realizadas apresentagdes dessas tematicas e
posteriormente a realizagdo de discussdes para esclarecimento de questionamentos
e duvidas entre os membros presentes nas ocasides.

Uma das bases para o entendimento da filosofia do SL, foi a reprodugdo do
documentario Inproprietario: O Mundo do Software Livre representado na figura 6,
com duracéo de 32 minutos e participacao de Richard Staliman.

Figura 6 — Capa do documentario Inproprietario: O Mundo do Software Livre.

O MUNDO DO SOFTWARE LIVRE

Fonte: TAVARES (2009).

Os encontros semanais, também utilizados para debater assuntos relativos ao
desenvolvimento dos eventos a serem realizados pela comunidade, iniciando com a
organizacdo e elaboragdo do projeto do primeiro evento de 2014 promovido pela
comunidade.
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No periodo a FDSC contava-se com 21 membros, e esses deveriam dar suas
contribuicdes na elaboracdo de cada projeto dos eventos, foi estabelecido a divisdo
de grupos e cada grupo se responsabilizaria em expor suas sugestdes mediante a
producéo do projeto.

Quando j4 estava na 82 reunido, com a concluséo da elaboragao do projeto do
primeiro evento, novamente utilizou-se da divisdo da comunidade em grupos para
que esses pudessem de forma mais rapida divulgar o evento nas escolas estaduais
de Floresta e no préprio campus Floresta, deixando cartazes nesses locais
cominformagodes pertinentes a realizagcdo do evento, como visto na figura 7.

Figura 7 — Colagem de cartazes de evento.

Fonte: Préprio autor (2015).

Até a data de realizagdo do evento, os grupos responsaveis por serem
instrutores de determinada tematica no evento, como pode ser visto na figura 8,
foram orientados ao estudo e apresentacao de seu tema para a comunidade, como
forma de treinamento e também para compartihamento de conhecimento e o
estimulo do trabalho em equipe, e seus principios de liberdade, igualdade e
fraternidade.
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Figura 8 — Membros da FDSC em apresentagéo.

———

Fonte: Préprio autor (2014).

ApOs o periodo de apresentagbes durante os encontros, na 132 reunido
aplicou-se um questionario aberto para os membros, como pode ser visto na figura
9, buscando verificar as mudangas ocorridas pelo uso do SL em contraposi¢ao do
uso do software proprietario.

Figura 9 — Aplicacdo de questionario.

Fonte: Préprio autor (2015).
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Para a resolucéo do questionario, orientou-se aos membros a escolha de um
software ou ferramenta livre e outro proprietario, ambos da mesma classificagao,
notando-se entdo, por meio desse, que os membros da comunidade, mediante o
estudo e uso desses recursos, levantaram informagdes positivas quanto ao uso do
SL, porém o resultado dessa pesquisa sera apresentada em um proximo trabalho.

Nas reunides seguintes, foram-se propostos e realizados debates,
apresentacoes e demonstragdes da utilizagao de aplicativos e sistemas operacionais
livres até a 212 na qual iniciou-se o direcionamento dos membros ao entendimento
de como realizar um workshop, sendo esse um evento a ser promovido pela
comunidade.

Ja na 222 reuniao, aplicou-se novamente um questionario aberto, levantando-
se entdo o questionamento: analisar e conhecer bem o software que se utiliza. Foi
percebido que os membros engajados na utilizacdo do SL, obtiveram informagdes
que remeteram ao desenvolvimento de sua aprendizagem.

Durante a 232 e 242 reunido, realizou-se a leitura do texto: O segredo para a
adogdo do Linux no desktop, fomentando as discussdes e debates acerca dos
questionamentos tratados no texto, e por fim, a elaboracdo de estratégias para a
adocao do SL.

Seguindo os mesmos procedimentos de divisdo de grupos, elaboracido de
projeto, divulgacédo, delimitacdo de temas, local de realizagcdo e apresentacédo das
tematicas, foram-se organizados outros dois eventos, dessa forma constituiram-se
entao as reunides 252 a 30°.

Nas ultimas reunides, apés a realizagdo dos eventos, estando a comunidade
com um numero de 21 membros, desenvolveram-se estudos, debates, trabalhos em
grupo, com a finalidade de instigar a colaboracdo e o compartilhamento, sendo
esses meios significativos para que a comunidade pudesse desenvolver alguma
acao em prol da divulgacao do SL, como também da prépria comunidade.

Todos os procedimentos utilizados através da realizacdo das reunides
semanais, levaram os membros a pratica de utilizacdo de SL, através de muito



estudo e atividades elaboradas e desenvolvidas durante os encontros da equipe. Em
decorréncia disso, o0s membros puderam entdo transferir seus conhecimentos por
meio de eventos detalhados nos préximos capitulos.

4.3 Install fests promovidos pela FDSC

O Install fest, constitui-se em um festival de instalacdo de SL, onde os
participantes disponibilizam suas maquinas para instalacdo de qualquer SL
disponivel de sua preferéncia. Ressaltando que os softwares sdo apresentados aos
usuarios e instalados em seus computadores por meio de instrutores de forma
gratuita.

O | Install fest promovido pela FDSC, realizou-se no Instituto Federal de
Educacgao, Ciéncia e Tecnologia do Sertdo Pernambucano, campus Floresta, nos
dias 24 e 25 de Novembro de 2014, nos laboratérios | e Ill de informatica do
campus, conforme a figura 10.

Figura 10 — | Install fest.

Fonte: Préprio autor (2014).
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Nesse momento, os participantes tém a oportunidade de conhecer diversos
aplicativos e sistemas operacionais livres, bem como sua utilidade e processo de
instalagéo, como pode ser visto na figura 11.

Figura 11 — Instalac&o de sistemas e aplicativos livres.

Fonte: Préprio autor (2014).

O evento contou com um numero de 20 participantes, como pode ser visto na
figura 12, onde diversos aplicativos e sistemas operacionais livres foram instalados
nas maquinas dos participantes. Dentre os aplicativos livres instalados destacaram-
se: Inkscape, LibreOffice, VLC Media Player, Audacity, Gimp, Blender e Firefox. Em

relagéo aos sistemas operacionais, foram disponibilizados as distribuicdes: Ubuntu,
Xubuntu e Linux Mint.

Figura 12 — Membros da FDSC e participantes no | Install fest.

Fonte: Proprio autor (2014).
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Em 31 de Margo de 2015, promoveu-se o Il Install fest, dessa vez na Escola
de Referéncia do Ensino Médio Professor Aureliano Gongalves dos Santos na
cidade de Carnaubeira da Penha. Utilizou-se o laboratério de informatica da referida
escola para a realizagéo do evento, como visto na figura 13.

Figura 13 — |l Install fest.

Fonte: Préprio autor (2015).

O momento contou com um nimero de 14 participantes, sendo esses alunos
do 3° ano do Ensino Médio, devido ao fato de que somente essa turma possui 0
Tablet-PC distribuido pelo Governo do Estado de Pernambuco, como visto na figura
14. Apenas aplicativos livres foram instalados, contudo os alunos optaram por
conhecer e instalar todas os aplicativos disponiveis para instalagdo naquele
momento, que foram Inkscape, LibreOffice, VLC Media Player, Audacity, Gimp,
Blender, Firefox e Popcorn Time.
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Figura 14 — Instalacao de aplicativos livres.

Fonte: Préprio autor (2015).

Mesmo n&o obtendo um grande nimero de participantes, pode-se dizer que
os install fests promovidos pela FDSC na Microrregido de Itaparica, mobilizaram a
comunidade participante de forma que, pelo menos parte dos diversos softwares
livres existentes, s&o hoje reconhecidos conforme sua filosofia e usabilidade, por
varias pessoas que até a realizacdo desses eventos afirmaram desconhecer a
existéncia dessa modalidade de software.

4.4 Workshop realizado pela FDSC

O Il Workshop de SL (sendo que o | Workshop da FDSC realizou-se antes do
desenvolvimento deste trabalho) com o tema: Liberdade e Cooperagao,
Disseminando o Conhecimento Humano, realizou-se na Escola de Referéncia do
Ensino Médio Professor Aureliano Gongalves dos Santos, na cidade de Carnaubeira
da Penha, no Sertdo de Pernambuco no dia 31 de margo de 2015. No evento
promoveram-se palestras e oficinas voltadas ao tema SL.
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As palestras foram elaboradas e desenvolvidas pelos seguintes membros da
FDSC:

« Maria das Gragas Nazario com a palestra “Free Donkey Software
Community”;

» Caio Endson Souza e Fabio Rosa com a palestra “Introducdo ao LibreOffice”;

» Edson Rodrigues e Isaque Bezerra com a palestra “Instalacéo e Configuracdo
do Sistema Operacional Ubuntu em Maquina Virtual”.

Na figura 15, Maria das Gragas Nazario (lider 2014 — 2015 e membro da
FDSC), iniciou o Il Workshop de SL falando sobre os principios da FDSC, bem como
o intuito da realizacdo do evento na Escola de Referéncia do Ensino Médio
Professor Aureliano Gongalves dos Santos, para toda a comunidade presente da
referida escola.

Figura 15 — Palestra: Free Donkey Software Community.

Fonte: Préprio autor (2015).

Os membros da FDSC, Caio Endson e Fabio Rosa, realizaram a palestra
“Introducdo ao LibreOffice” como visto na figura 16. Nesse momento, foram
abordados o conceito dessa suite de aplicativos livres e detalhadas suas
caracteristicas basicas, demonstrando a usabilidade de suas principais ferramentas.
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Figura 16 — Palestra: Introducdo ao LibreOffice.

Fonte: Proprio autor (2015).

A palestra “Instalacdo e Configuragdo do Sistema Operacional Ubuntu em
Maquina Virtual”, realizada pelos membros Edson Rodrigues e Isaque Bezerra, que
a principio seria uma oficina, mas devido a indisponibilidade dos computadores do
laboratério da escola, resultou-se em um momento tedrico, onde os membros
responsaveis apresentaram o sistema operacional Ubuntu, suas funcionalidades e
uma forma alternativa de utiliza-lo para testes com a ferramenta VirtualBox, como
pode ser visto na figura 17.

Figura 17 — Palestra: Instalagéo e Configuragdo do Sistema
Operacional Ubuntu em Maquina Virtual.

Fonte: Préprio autor (2015).
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No evento aconteceram oficinas dos aplicativos:

« Inkscape ministrada por Fagner Novais e Jefferson Menezes;
« Comparativo Entre Software Livre e Proprietario ministrada por Deimison de

Souza e Maria das Gracas Nazario.

Os membros Fagner Novais e Jefferson Menezes, com a oficina “/nkscape”,
como pode ser visto na figura 18, relataram aos participantes as funcionalidades
desse aplicativo detalhando suas atribuicdes e usabilidade.

Figura 18 — Oficina: Inkscape.

A

Fonte: Préprio autor (2015).

A oficina “Comparativo entre Software Livre e Proprietario”, realizada pelos
membros Deimison de Souza (defensor do software proprietario) e Maria das Gracas
Nazario (defensora do SL), constituiu-se em um momento em que o membro
defensor de sua modalidade de software, abordaria caracteristicas relativas a um
determinado software, comparando-o com o software da outra modalidade, sendo
esses:

e Ubuntu e o Windows;
» Firefox e o Internet Explorer;

» LibreOffice e o Microsoft Office;
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« Gimp e o Adobe Photoshop;
e Thunderbird e o Outlook, Inkscape e o Corel Draw;
« VLC e o Windows Media Player.
Os participantes tiveram a oportunidade de testar as funcionalidades dos
softwares apresentados, relatando sua experiéncia na utilizacdo de ambas as

modalidades de software, para 0os demais participantes da oficina, como pode ser
visto na figura 19.

Figura 19 - Oficina: Comparativo entre Software Livre e Proprietario.

Fonte: Préprio autor (2015).

O evento foi marcado pela integracdo, participacdo e colaboragdo, contou
com a participacao de mais de 100 estudantes da referida escola, todos atenciosos,
prestativos e em busca de conhecimento.

4.5 | Encontro de Software Livre promovido pela FDSC

Nos dias 7 e 8 de Novembro de 2013, realizou-se o | Encontro de Software
Livre, promovido pela FDSC na cidade Floresta. O encontro proporcionou a
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realizacao de palestras, oficinas, debates, instalagdo gratuita de SL e mostra de
trabalhos cientificos abertas ao publico.

O encontro contou com a colaboragéo dos palestrantes de outros campi do IF
Sertao e de outras instituicées, como:

» Prof®° Jean Carlos Coelho Alencar do IF Sertdo — PE campus Ouricuri com a
palestra “O Profissional de Tl e o Software Livre”;

« Prof° Saulo de Lima Bezerra do IFCE campus Cedro com a palestra “Filosofia
e Licenciamento de Software Livre”;

« Prof° Rodrigo Moraes, também do campus Cedro, com a palestra
“Metodologias para o desenvolvimento de Softwares Livres”;

» Prof° Othon Stuart Ferreira Campos do IFBA campus Paulo Afonso, falando
sobre “Ilnovacdo Tecnolégica num Ambiente Conservador (Automacéo
Bancaria: Como o Jovem Java venceu o vové Cobol)”.

No evento, o prof® Jean Carlos do IF Sertdo — PE campus Ouricuri, deu inicio
a | parte do Il Seminéario de Software Livre IF Sertdo — campus Floresta, falando
sobre o “Profissional de Tl e Software Livre”, introduzindo os conceitos de SL e sua
importancia para a Tl, na Camara Municipal da cidade, o qual teve a presenca de
mais de 100 participantes, como visto na figura 20.

Figura 20 — Palestra com o prof. Jean Carlos.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).
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Ainda no primeiro dia do evento, dando inicio a Il parte do Il Seminario de
Software Livre IF Sertdo — campus Floresta, o prof° Saulo de Lima do IFCE campus
Cedro abordou a “Filosofia e Licenciamento de Softwares Livres”, esclarecendo
importantes caracteristicas que englobam o SL para o publico participante, como
mostra a figura 21.

Figura 21 — Palestra com o prof. Saulo de Lima.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).

Com a palestra “Metodologias para o Desenvolvimento de softwares livres, o
prof® Rodrigo Moraes do IFCE campus Cedro, deu continuidade ao Il Seminario de
Software Livre IF Sertdo — campus Floresta, conforme a figura 22.
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Figura 22 — Palestra com o prof. Rodrigo Moraes.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).

Com a palestra “Inovacdo Tecnolégica num Ambiente Conservador
(Automacao Bancaria: Como o Jovem Java venceu o vovd Cobol)”, o prof® Othon
Stuart do IFBA campus Paulo Afonso, relatando as transformacgdes advindas das
inovagdes tecnoldgicas, como também o processo da insergdo da linguagem Java
em setores bancarios, como pode ser visto na figura 23.

Figura 23 — Palestra com o prof. Othon Stuart.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).
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Do campus Floresta, contou-se com a colaboragédo dos professores:

» Paulo Thiago com a palestra “Software Livre Aplicado a Eletronica”;

o Cassiano Henrique de Albuquerque com a palestra “Teste de Software
Utilizando Software Livre”.

O prof® Paulo Thiago realizou a palestra “Software Livre Aplicado a Eletrénica”
como pode ser visto na figura 24, também na Camara Municipal, encerrando a |l
parte do Il Seminario de Software Livre IF Sertdo — campus Floresta.

Figura 24 — Palestra com o prof. Paulo Thiago.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).

Na Il parte do Il Seminario de Software Livre IF Sertdo — campus Floresta, o
prof® Cassiano Henrique com a palestra “Teste de Software Utilizando Software
Livre” como pode ser visto na figura 25, apresentou aplicagées livres utilizadas na
engenharia de software para a realizacao de testes, no campus Floresta.
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Figura 25 — Palestra com o prof. Cassiano Albuquerque.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).

Os membros da FDSC ministraram as seguintes palestras:

» Léazaro Alécio N. B. Honério com a palestra “Governo Brasileiro e o Software
Livre”;

» Deimison de Souza Santos discutiu-se sobre o “Comparativo entre Software
Livre e Proprietario”;

» Ana Karolyna Alves Feitosa com a apresentacdo da comunidade “Free
Donkey Software Community - FDSC”.

O membro da FDSC, Lazaro Alécio iniciou a IV parte do Il Seminario de
Software Livre IF Sertdo — campus Floresta que ocorreu na Camara Municipal como
mostra a figura 26, falando sobre “Governo Brasileiro e o Software Livre”, relatando
as contribuigbes do governo para a adogéo do SL em nosso pais.
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Figura 26 — Palestra com o aluno Lazaro Alécio.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).

Abordando comparagdes das funcionalidades de determinados softwares, o
membro da FDSC, Deimison de Souza, realizou a palestra “Comparativo entre
Software Livre e Proprietario”, como pode ser visto na figura 27, sugerindo ao
publico presente os prés e contras da usabilidade dos aplicativos apresentados.

Figura 27 — Palestra com o aluno Deimison de Souza.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).
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A |V parte do Il Seminario de Software Livre IF Sertdo — campus Floresta foi
encerrada por Ana Karolyna Alves (membro e primeira lider da FDSC), com a
palestra “Free Donkey Software Community — FDSC”, a qual abordava o conceito,
histérico e os objetivos da referida comunidade, representada na figura 28.

Figura 28 — Palestra com a aluna Ana Karolyna.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).

Foram realizadas oficinas como:
» Utilizacdo do Software Livre para manutencdo de computadores ministrada
por Marcilio de Souza e Joilson Guimaréaes;

» Multimidia com Software Livre ministrada por Augusto Sérgio, Bernardo
Nunes e Orlando Renilton;

« Shell script basico ministrada pelo prof° Francisco de Assis de Lima Gama e
Adan Smith;

» Ubuntu basico ministrada por Igor Giordano, Djeymisson Renan e Jelcimar de
Souza;

» Inkscape ministrada por Fabricio Leal, Antonio José e Igor Gomes;

« Arduino basico ministrada pelo prof° Paulo Thiago.
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Na oficina “Utilizacdo do Software Livre para manutengdo de computadores”
realizada por Marcilio de Souza e Joilson Guimaraes como pode ser visto na figura
29, ocorrida no laboratério Il de informatica do campus Floresta, foram apresentados
aplicativos livres utilizados para manutencao e otimizacdo de computadores.

Figura 29 — Oficina: Utilizagdo do Software Livre para manuteng&o

de computadores.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).

A figura 30 representa a oficina “Multimidia com Software Livre” ministrada
por Augusto Seérgio, Bernardo Nunes e Orlando Renilton, no laboratério | de
informatica do campus Floresta.

Figura 30 — Multimidia com Software Livre.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).
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O prof® Francisco de Assis de Lima Gama e Adan Smith, ministraram a oficina
“Shell script basico” no laboratério lll de informatica do campus Floresta como visto
na figura 31. Na ocasido, foi apresentada a linguagem script aos participantes que
logo apds puderam testar seus conhecimentos.

Figura 31 — Oficina:Shell script basico.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).

Na oficina “Ubuntu basico” realizada por Igor Giordano, Djeymisson Renan e
Jelcimar de Souza no laboratério Il do campus Floresta como pode ser visto na
figura 32, os participantes tiveram a oportunidade de conhecer o sistema operacional
Ubuntu, bem como seu processo de instalagao e usabilidade do sistema.

Figura 32 - Oficina: Ubuntu basico.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).
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Na figura 33, pode-se ver um dos momentos da oficina “Inkscape” ministrada
por Fabricio Leal, Antbnio José e Igor Gomes no laboratério | do campus Floresta,
onde os participantes puderam desenvolver suas habilidades com a utilizacdo desse
aplicativo de criacdo de imagens vetoriais.

Figura 33 — Oficina: Inkscape.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).

O prof Paulo Thiago participou do quadro de ministrantes com a oficina
“Arduino basico” no laboratério Il como pode ser vista na figura 34. Nesse momento,
o professor apresentou para os participantes as funcionalidades basicas desse
dispositivo computacional que pode ser usado para o desenvolvimento de
prototipacao eletrénica.

Figura 34 — Oficina: Arduino basico.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).
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Outro importante momento do evento, foi a mostra de trabalhos cientificos dos
alunos do campus Floresta, onde os alunos puderam apresentar o desenvolvimento
e resultados de seus projetos ao publico visitante, como mostra a figura 35.

Figura 35 — Mostra de trabalhos cientificos.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).

O encontro foi encerrado com a realizagdo de um debate com o tema
“Software Livre x Software Proprietario”, entre os debatedores os professores
Francisco de Assis de Lima Gama (defensor e entusiasta de ferramentas Livres) e
Cassiano Henrique de Albuquerque (defensor de ferramentas proprietarias), como
visto na figura 36, tendo como mediador o prof® Paulo Thiago, no debate foram-se
destacadas e defendidas caracteristicas de ambas modalidades de Software.

Figura 36 — Debate: Software Livre x Software Proprietario.

Fonte: | Encontro de Software Livre (2013).
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O evento ocorreu simultaneamente no campus Floresta e na Camara de
Municipal, contando com a participacdo de mais de 350 pessoas. Esse evento foi 0
primeiro passo da FDSC em prol da divulgacdo do SL e sua importancia para a
comunidade interna e externa do IF Sertdo — PE.



5 CONCLUSAO

Em meio ao crescimento da adogéo do SL nos setores publicos e privados no
Brasil, devido aos seus atributos de liberdade e usabilidade, tornando a
colaboratividade um processo imprescindivel para a formacdo de comunidades de
Software Livre, pode-se dizer que esse avanco é devido ao trabalho desenvolvido
por essas comunidades formadas por pessoas que acreditam que o conhecimento
deve ser compartilhado.

Como visto neste trabalho, todo esse progresso tornou-se possivel através de
grandes lideres e incentivadores do movimento de Software Livre, como Richard
Stallman e Linus Torvalds. Hoje, observa-se que mais comunidades, além dos
projetos desses lideres, voltadas ao desenvolvimento e compartilhamento de
informac&o formaram-se, dando espaco para que o SL ndo tornasse apenas
sistemas e aplicativos utilizados por programadores e especialistas na area, mas
sim, um instrumento de trabalho, estudo e progressivamente de desenvolvimento
intelectual.

Dessa forma, o compartilhamento do conhecimento, por meio das
comunidades de SL, torna-se a base para que sejam desenvolvidos mais solucdes,
aplicagbes e softwares livres, como também para que esse softwares sejam
reconhecidos e adotados por mais usuarios, sendo este Ultimo um dos principais
fatores trabalhados na FDSC, comunidade que idealizou o desenvolvimento desse
trabalho, no qual teve como objetivo apresentar os processos utilizados na lideranca
da mesma.

Dado o exposto, a lideranca da FDSC, como forma de direcionar e orientar a
equipe no desenvolvimento de agdes voltadas ao compartilhamento de
conhecimento e informagéo, resultou-se em um trabalho continuo no qual, eventos
organizados pela equipe puderam ser promovidos para escolas da Microrregido de
Itaparica do Sertdao Pernambucano, por meio de estudos e pesquisas relacionados
ao SL.
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Logo, pode-se concluir que, a FDSC, como a primeira comunidade de SL do
IF Sertdo — PE, propiciou tanto para seus membros, quanto para a comunidade
interna e externa do referido instituto, a propagacéo do conhecimento, ressaltando
ainda que esse fator deu-se por meio da colaboracdo e participacdo ativa dos
membros da comunidade e colaboradores, que tiveram fundamental importancia
para o desenvolvimento de todo o trabalho que a FDSC vem desempenhando desde
2013.

5.1 Propostas para Trabalhos Futuros

Divulgacéo da FDSC, propondo a criacdo de “células” da comunidade no
Sertédo Pernambucano, sendo que uma é existente no IF Sertdo — PE, campus Santa
Maria da Boa Vista, com o intuito de expandir a FDSC para mais localidades da
regiao.

Realizacéo do Il encontro de SL no campus Floresta, como visto no trabalho o
I Encontro de SL ocorreu em 2013 e através do mesmo desenvolveram-se diversas
atividades voltadas a disseminaco do conhecimento relacionadas ao SL.

Continuidade da oferta de palestras, oficinas e instalagdes gratuitas de SL
para as demais cidades que formam a Microrregido de Itaparica, distribuindo
conhecimento através dos membros da comunidade.
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APENDICE A - Questionario: 12 Verificagdo de mudangas em relagao ao uso do
Software Livre e Proprietario
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12 Verificacdo de mudangas em relagio ao uso do Software
Livre e Proprietario

Nome Data

17/12/2014

» Preencha a tabela com softwares da mesma categoria, sendo Software de
Sistemas ou Software Aplicativo, relatando sua experiéncia com ambos os
softwares.

| SoftwareLivre | Software Proprietério
Software/Versao

Suas principais funcdes

Contribui para...

As vantagens de utiliza-lo

As desvantagens de
utiliza-lo

E de facil usabilidade?

O que difere esse
software de outros da
mesma categoria ?

Classifique o software ()Bom () Ruim

() Excelente




