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RESUMO

Com as mudangas ocorridas no cenario educacional advindas das novas Tecnologias aplicadas
a educagio, as instituigdes de ensino publicas e privadas tiveram que adaptar a sua maneira de
ensinar e reinventar suas praticas e metodologias para um novo modelo de educagdo
contemporanea. Este trabalho trata de um estudo direcionado ao impacto das tecnologias no
ambiente educacional, a0 mesmo tempo em que descreve os desafios enfrentados pelos
professores e as oportunidades que a tecnologia propicia a educagdo, mostrando e
evidenciando como as TICs podem favorecer o ensino aprendizagem, além de discutir sobre
como se da a aprendizagem no universo tecnologico. Para isso, realizou-se uma revisdo
bibliografica sobre o tema além de uma pesquisa exploratoria em carater amostral no
municipio de Floresta-PE. Tendo como resultado a confirmagdo de que a tecnologia aliada a
educagdo transforma o ambiente educacional em um universo ainda mais estimulante para a

aprendizagem tanto em escolas publicas quanto nas escolas privadas.

Palavras-chaves: Tecnologia. Educagdo. Processo ensino aprendizagem.



ABSTRACT

Recent transition occurred on the educational landscape has arisen from new technologies
applied to education. Public and private educational institutions had to adapt their pedagogy
and reinvent their practices and methodologies for a new contemporary educational model.
This work is a study focused on the impact of technology on educational environment, while
describing the challenges faced by teachers as well as the opportunities that technology
provides to education, showing and demonstrating how ICTs can support teaching and
learning .It also discusses how learning takes place on the technological environment. For
this, it was held a bibliographical review on the subject as well as an exploratory sample
based research on Floresta-PE municipality. Results confirm that the technology along with
education transforms educational environment in an even more exciting universe for learning

both in public as in private schools.

Keywords: Technology. Education. Learning and teaching process.



LISTA DE GRAFICOS

GRAFICO 1 - Percentual sobre o nivel de conhecimento dos professores em relagio a tecno-

GRAFICO 2- Percentual sobre a frequéncia da utilizagdo dos recursos tecnologicos em sala
@ AUIAL......oo e 30

GRAFICO3- Percentual sobre a dificuldade dos educadores na utilizagio da tecnologia em
salade aUla............ e 31

GRAFICO 4- Percentual sobre o desempenho dos alunos nas atividades em sala de aula com
2 UHNZABAO AR TECNOLOZIA. ... oneeeaseenesensminsaennssssssiasssssnsssn smmsasinsansonssensasi s sds 5453455 5s Fassuaes 31

GRAFICO 5- Percentual sobre a contribuigio da tecnologia para a melhoria do ensino apren-

QIZAGOIL. .. ... ..coievrension iorrunssanasen sunansssssnsos soasaasssnsssssanesss sansesess sossssss sgsans suss susesmhsanss st sosasssns sunosss snss 32
GRAFICO 6- Percentual sobre a utilizagdo da tecnologia em salade aula........................ 33
GRAFICO 7- Percentual sobre a procura de formagio tecnologica dos educadores............... 33

GRAFICO 8 - Percentual sobre as condigdes de trabalho tecnologico educativo nas escolas
PUDBLICAS ... e 34

GRAFICO 9- Percentual sobre 0 acess0 @ internet. ... 34

GRAFICO10- Percentual sobre a formagio dos educadores em relagio a tecnologia aplicada
NA EAUCAGAO. ... 35



ARPANET

AVAs
CETIC.BR

CGIL BR
ENIAC
IBGE

| PNAD

TICs

LISTA DE SIGLAS

Advanced Research and Projects Agency

Ambientes virtuais de aprendizagem

Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informagdo e da Comunicagao
Comité Gestor da Internet no Brasil

Electrical Numerical Integrator and Calculator

Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica

Pesquisa Nacional por amostra de domicilio continua

Tecnologias da informagao e comunicagio



SUMARIO

1IINTRODUCAO.. 12
1.1Justificativa 13
L2 DD RBVOS. i ssnmsvssionssn s s A e A TR ST (S S ET RSO oh 3% .14
1.2.1 ODBJ@EIVO GETAl: ... 14
1.2.2 Objetivos €SPeCifiCOS: ... .. ..o 14
2 FUNDAMENTACAO TEORICA.. 15
2.1 A Evoluciio da tecnologia através dos tempos. 15
2.1.1 Historia da tecnologia na €dUuCaGa0...................ooooiiiiio oo 16
2.2 A sociedade da informacio e comunica¢io 17
2.3 Oportunidades e desafios da era digital 19
2.4 As TICs camo agente 40 CanNeCMento. . coumamumnmassasmsusssisssassmssassssmssises 22
2.5 Recriando o processo ensino aprendizagem na educacio contemporanea............... 23
2.6 Construindo identidades escolas: Publicas e Privadas 25
3 METODOLOGIA 27
Bl PPRSGQUESE conmvscmsnessmsssrssssmmnenssesssonsaso s s Ao S A oY S SRS SRS SN SRS SIS 27
3.2 Instrumentos para coleta de dados 27
4 ANALISE E DISCUSSAO 29
5 CONSIDERACOES FINAIS 37
S.1Trabalhos futuros 38
REFERENCIAS. ...cccoumnnecurmmasnnsecensaenns 39
APENDICES.....couueeumenreummaneessssrsessssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnasss 42




12

1 INDRODUCAO

O acesso facilitado a informagdo impulsionado pela globalizagdo se tornou cada vez
mais evidente em nossas vidas, modificando a forma das pessoas se comunicarem,
relacionarem e aprenderem. O que era tido como desconhecido ou inexplorado, hoje pode ser
facilmente visualizado através de aparelhos celulares, computadores, fablets, ou qualquer
outro equipamento que esteja conectado a internet, permitindo uma nova concepgéo acerca da
aprendizagem e do conhecimento.

No ambito educacional essa realidade ndo ¢ diferente. Com a reforma dos paradigmas
de ensino e a inser¢do cada vez maior das (Tecnologias de Informagdo e Comunicagio) TICs,
as escolas sentiram a necessidade de fazer uso da tecnologia na sala de aula em resposta a
revolugdo silenciosa que a mesma vem realizando. Mudando expressivamente a forma como
professores e alunos interagem entre si, € como se da o processo ensino aprendizagem nesse
novo cenario, onde as tecnologias se configuram, como sendo, mais do que simples
ferramentas de comunicagio.

Nesse sentido, Schlemmer (2013) diz que as tecnologias digitais, especialmente a

internet, vem mudando a forma tanto de aprender, quanto de ensinar, enfatizando a

informagdo como ingrediente principal para a produgdo do conhecimento.

Essas mudangas causam certo impacto na forma com a qual as instituigdes de ensino
publicas e privadas idealizam a aprendizagem, convocando-as a buscarem diferentes formas
de perceber a educagdo através da perspectiva tecnologica educativa. Esta surge no cenario
educacional como oportunidade para as instituigdes de ensino rever suas praticas pedagogicas
e compreender a real finalidade da integragdo tecnologia X educagio.

Ao mesmo tempo em que a tecnologia adentra como uma possivel e até facilitadora
forma de ensino e aprendizagem para os alunos, os educadores por sua vez, ndo conseguem
aproveita-la de maneira adequada por varios motivos, sendo o mais comum a falta de
criatividade e inovagdo na construgdo de tarefas, o que acarreta a insatisfagdo por parte dos
estudantes, pela forma com que os educadores tratam dos conteudos.

No presente trabalho pretende-se investigar a forma com que as escolas vém lidando
com o assunto de modo a compreender o impacto das tecnologias nas escolas objeto de estudo
e a influéncia delas em seu ambiente de aprendizagem, objetivando comparar o panorama

tecnologico em escolas publicas e privadas em Floresta-PE.
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1.1Justificativa

Sabemos que com o advento da tecnologia, o cenario educacional sofreu grandes
transformagdes especialmente na forma de ensinar e aprender, tendo em vista, que sua
demanda de alunos ndo € mais a mesma.

Atualmente, eles vivem em um mundo globalizado, informatizado, digital, onde as
praticas e métodos de ensino tradicionais ndo sdo mais atraentes. As midias e equipamentos
de informatica parecem desencadear uma reagdo significativa no cotidiano cultural e social
dos educandos, levando-os a absorver o que para eles de fato ¢ importante em uma grande
velocidade de tempo, seu modo de aprender foge das velhas praticas de ensino que parece ndo
terem efeito sobre eles. Para Veen e Wrakking (2011, p. 5) “muitos professores vivenciam o
fato de que os alunos de hoje demandam novas abordagens e métodos de ensino para que
consigam manter a aten¢do e a motivag¢ao na escola”.

Acredita-se que o ensino ndo ¢ privilégio exclusivo dos educadores. E possivel
aprender em diversos lugares, inclusive na internet, 0 maior recurso de comunicagio e
disseminagdo de informagdo do mundo, de acordo com o IBOPE (2013) cerca de 102,3
milhdes de brasileiros conectam-se a internet. E a sua maioria sdo jovens entre 15 ¢ 17 anos e
de 18 a 19 que correspondem aos maiores indices de usuarios de internautas em 2013, com
76% do total ao acesso a internet, segundo recortes da Pesquisa Nacional por amostra de
domicilio continua (PNAD), realizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE). O que significa dizer que os alunos estdo cada vez mais conectados 2 rede. (MAIS..,
2014).

Na medida em que os discentes evoluem com a chamada era digital, as escolas se
mantém em sua zona de conforto com suas velhas metodologias e paradigmas de ensino,
inquietas com o avango desenfreado da tecnologia e perplexas com seu uso e aplicabilidade
na educagdo. Muitos questionam a posigdo dos professores em relagio a sociedade da
informatizagdo e sua falta de familiaridade com a tecnologia o que de certa forma se torna
algo negativo no processo ensino aprendizagem, uma vez que, seus alunos aprendem de forma
diferenciada da qual eles aprenderam enquanto discentes. Estudiosos afirmam que o professor
deve ser uma ponte entre as tecnologias e o conhecimento, proporcionando uma
aprendizagem criativa € a0 mesmo tempo critica e construtiva. Ramal e Bufara (2008, p.24)

afirmam que:

O novo educador vem configurando-se como um mediador entre o sujeito que
conhece € o objeto a ser conhecido. Ele ¢ alguém capaz de dialogar com novas
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equipes de trabalho e principalmente, reinventar o espaco de aprendizagem, com
novos recursos ¢ metodologias.

Com a popularizagio das tecnologias vieram as duvidas e temores das instituigdes de
ensino. Como educar os discentes na era tecnologica, onde os recursos de midia parecem
exercer um papel mais que significativo na vida dos alunos, modificando sua forma de pensar
e agir? Como construir uma aprendizagem eficiente e com qualidade? S3o perguntas como
essas que as escolas questionam-se constantemente. Afinal as TICs realmente ajudam no
processo ensino-aprendizagem, ou € mais uma utopia influenciada pelas midias e empresas do
ramo de tecnologia?

Diante disso, percebe-se a necessidade de estudar os efeitos e influéncias das
tecnologias no ambiente educacional, principalmente seu impacto no processo ensino
aprendizagem em escolas publicas e privadas de Floresta-PE, comparando suas diferentes
realidades.

1.2 Objetivos

Nessa se¢do serdo tragados os objetivos propostos para a realizag¢do desse trabalho.

1.2.1 Objetivo geral
Conhecer e analisar o impacto das tecnologias nas escolas objeto de estudo e a
influéncia delas em seu ambiente de aprendizagem, com o intuito de comparar o panorama

tecnoldgico em escolas publicas e privadas de Floresta-PE.
1.2.2 Objetivos especificos

e Identificar a forma e o nivel com que estas institui¢des enxergam a tecnologia

aplicada a educagao.

e Comparar a influéncia da tecnologia nas institui¢des de ensino publica e particular

no municipio de Floresta-PE.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nessa se¢ao serdo tratados os assuntos que fundamentam o presente trabalho.

2.1 A Evolucio da tecnologia através dos tempos

A tecnologia sempre esteve presente na vida humana desde o principio da
humanidade, na verdade desde a era da pedra lascada, quando o homem descobriu o fogo,
percebeu o seu poder de pensar e usar seu raciocinio para criar e inovar.

A capacidade de criar se tornou ainda mais acentuada ao passar do tempo, como
consequéncia disso, criaram-se recursos, produtos e ferramentas a qual chamamos hoje de
tecnologia. Acredita-se que a tecnologia esta relacionada apenas com os recursos de ultima
geragdo aos quais estamos acostumados, porém a tecnologia como dita anteriormente vem de
muito tempo atras, criada com o intuito de facilitar ¢ melhorar a sobrevivéncia do homem.

Para Kenski (2007, p.21):

A evolugdo social do homem confunde-se com as tecnologias desenvolvidas e
empregadas em cada época. Diferentes periodos da historia da humanidade sio
historicamente reconhecidos pelo avango tecnologico correspondente. As idades da
pedra, do ferro do ouro, por exemplo, correspondem ao momento historico-social
em que foram "criadas" novas tecnologias " para o aproveitamento desses recursos
da natureza, de forma a garantir melhor condigio de vida.

Deparamo-nos hoje com uma realidade peculiar: ndo vivemos sem os famosos meios
tecnologicos. A principio eram a TV e o radio os principais aliados do homem para adquirir
informagdo sobre os acontecimentos do mundo, seguidos dos telefones e celulares que
proporcionaram uma comunicagdo em tempo real entre pessoas que estavam afastadas
fisicamente. O computador e a internet surgiram entio como marcos histéricos que
revolucionaram a forma e a maneira das pessoas se comunicarem e interagirem umas com as
outras. As informagdes nesse novo contexto sdo acessiveis em apenas um simples click, a
internet encurtou o mundo permitindo a integragdo de conhecimentos dos mais variados tipos,
nelas podemos, acessar o que quisermos de qualquer lugar desde que se tenha acesso a
mesma.

O primeiro vestigio da criagdo dos computadores digitais e eletronicos se deu em 1946
com o desenvolvimento do ENIAC (Electrical Numerical Integrator and Calculator). Criado
por John Presper Eckert Jr e John Mauchly, da universidade da Pensilvania (MARCULA;
BENINI FILHO, 2008). Um computador que pesava cerca de 30 toneladas e possuia 17.468

valvulas a vacuo o mesmo foi desenvolvido afins militares pelo governo dos EUA, custeado
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com um or¢amento de US$ 468.000 doélares na época, o que corresponde aos dias atuais a
soma de US$ 10 milhdes (MARIMOTO, 2007).Com as inumeras pesquisas cientificas
aplicadas ao ramo da tecnologia os computadores arcaicos e gigantescos, deram espago a
maquinas cada vez mais avancgadas compactadas e miniaturizadas.

Ao passar dos anos a criatividade do homem originava outras tecnologias cada vez
mais brilhantes e magnificas. No final de 1950, nascia o conceito da mais célebre criagido da
humanidade: a Internet. A principio ela surgiu com propositos militares no auge da guerra fria
pelo departamento de defesa dos Estados Unidos que queriam uma rede capaz de sobreviver a
uma guerra nuclear, uma vez que detinham informagdes e documentos valiosos do governo.
(TANENBAUM; WETHERALL, 2011).

Naquela época ja existia uma pequena rede de telefonia publica que ligava o
departamento de defesa as bases militares, mas como os Estados Unidos estava em guerra esta
se tornava vulneravel podendo ser alvo facil dos seus inimigos. Por volta de 1969, surgia a
ARPANET (Advanced Research and Projects Agency) desenvolvida para que problema como
a perca de informagdo do governo ndo fosse mais uma ameaga ja que os departamentos de
pesquisas estariam interligados entre si caso acontecesse uma catastrofe. (A HISTORIA...,
2008).

A rede funcionava com um sistema de chaveamento de pacotes, onde as informagdes
eram divididas em pequenos pacotes com alguns trechos de dados era uma espécie de
codificagdo da época que permitia maior seguranga. A mensagem original so era permitida
para os enderegos dos destinatarios. (BARROS, 2013).

Com o decorrer do tempo e o término da Guerra Fria os militares permitiram o acesso
aos cientistas, universidades e outras organizagdes foi nesse momento que foram
implementadas novas ideias e concepgdes para aprimoramento do que hoje chamamos de

internet.

2.1.1 Historia da tecnologia na educagao

O que conhecemos hoje como tecnologia educativa vem sendo desenvolvida e
lapidada ao logo do tempo, acompanhando a explosdo tecnologica que a sociedade tece a cada
dia. Educar corresponde ao ato de ensinar, de mediar o conhecimento por meio de métodos e

praticas pedagogicas, devendo ser aberta a técnicas inovadoras. A tecnologia surge nesse
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espago como uma grande novidade que deve ser estudada e discutida para entdo ser
incorporada ao ambiente educacional.

Acredita-se que a historia da tecnologia no campo educacional teve origem nos
Estados Unidos em 1940, utilizada para formar militares na Segunda Guerra Mundial por
meio de recursos audiovisuais. (ALTOE; SILVA, 2005). Ainda segundo a autora o uso dos
meios audiovisuais com finalidades formativas compds o primeiro campo da tecnologia
educativa e desde entdo tem sido uma area de constante investigagao.

Inimeros especialistas debrugavam-se sobre os impactos que esses recursos poderiam
causar no aprendizado dos educandos. Os psicologos em especial buscavam entender como se
daria o ato de ensinar através dessas novas ferramentas. Foi entdo que na década de 50, a
psicologia da aprendizagem foi incorporada como um novo paradigma na educagio
tecnologica o que por sua vez originaram estudos de extrema importancia na época e nos dias
atuais. (ALTOE; SILVA, 2005).

Falar em tecnologia na educag@o ¢ falar sobre cultura e sociedade. Afinal, somos
influenciados pela tecnologia direta e indiretamente ela € parte ativa e vital da nossa atual
cultura.

Seguindo ainda sobre as origens da tecnologia educacional € interessante explicitar
que antes dos recursos sofisticados e revolucionarios presentes no cotidiano escolar,
compreendia-se como tecnologia educativa apenas o quadro-negro, giz e os livros didaticos
como sendo tecnologias educacionais da época.

A medida que a tecnologia invadia o convivio social e se expandia, a educagdo
buscava cada vez mais se moldar a ela. Em 1960, chegava as escolas o retroprojetor que
permitia visualizar contetidos e imagens de maneira mais atraente e interativa. Os programas
educativos ganharam destaque na década de 70 assim como os famosos computadores que
trouxeram formas, cor e alegria para sala de aula, bem como maiores estimulos para o
alunado. A internet também garantiu seu espago na escola e consequentemente na vida das
pessoas especificamente em 1996. A partir dai novas ferramentas foram incrementadas e

desenvolvidas para a educagdo. (13 MOMENTOS.., 2014)
2.2 A sociedade da informacio e comunicac¢io

Vivemos um momento da humanidade, onde estamos inseridos em um contexto
tecnologico forte e predominante. A todo o momento somos cercados pelas tecnologias quer
seja ao acordar até a hora de dormir. Nesse cenario a informagéo se tornou o que posso dizer

de bem acessivel social advindo dos recursos de informagdes e comunicagdes seja na TV
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através dos jornais, documentarios, filmes e outras programagdes oferecidas pelas emissoras,
ou entdo, pelo computador, celular e a internet ambiente virtual no qual podemos ter acesso a
grandes quantidades de informagédo e descobrir novas oportunidades de aprendizagem.

Esses recursos fornecem matéria-prima fundamental para o nosso aprendizado por
meio deles aprendemos a sermos mais criticos, ageis e contemplativos.

Sathler (2012, on line) afirma que:

A Sociedade da Informagdo ¢ o conceito utilizado para definir um novo modo de
desenvolvimento social e econdémico, no qual a informacdo tem um papel essencial
na competitividade de empresas e paises, bem como nas mudangas da produgdo de
bens materiais e informacionais, recursos e na oferta de servicos. Informacido
criticamente compreendida gera conhecimento. E um novo nome para Sociedade
Pos-Industrial. Chegamos ao tempo em que a abundancia de fontes acessiveis de
informacdo e de recursos para interacdo permite o desenvolvimento de novos
modelos de atuacdo e diferentes estruturas para as instituigdes educacionais. A sala
de aula pode ser presencial ou digital, cabendo estratégias complementares ou de
substitui¢do completa da forma tradicional de disseminagdo dos conteudos e de
como se estabelecem as relagdes de ensino — aprendizagem.

Na educacgdo, a influéncia da sociedade tecnolégica vem trazendo discussdes bem
diversificadas sobre o assunto. Ha quem diga que a tecnologia surgiu como algo realmente
revolucionario para o campo pedagogico; outros questionam que ela corrompe as velhas
praticas de ensino e tira a concentragdo dos alunos. E bem verdade que a tecnologia e a era
digital preocupam as escolas, entretanto, estamos cientes que esse processo tecnologico €
irreversivel, cabendo a escola a fun¢do de ndo sé ensinar o conhecimento cientifico, mas
também de ensinar a como viver na sociedade da informagio .

“O comportamento social nunca se desenvolve no vacuo, e boa parte do nosso
comportamento € influenciada pelo contexto social no qual crescemos” (VEEN;
WRAKKING, 2009, p. 5).

Ainda segundo os autores a globalizagao implica que os seres humanos estejam mais
conectados e interligados a rede.

Ao mesmo tempo em que essa revolugdo permitiu o acesso a informagido mundial e
encurtou distancias, € importante advertir que a tecnologia deve libertar a criticidade e o
conhecimento humano e jamais aprisionar a mente e o intelecto a ponto de acarretar doengas

metais como dependéncia e depressio.
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2.3 Oportunidades e desafios da era digital

Quando a tecnologia foi incorporada, a cultura escolar provocou uma onda de
discussdes sobre a sua aplicabilidade no ambiente pedagogico, iniciava-se um confronto entre
pros e contras. Situagdes como essas inspiraram especialistas do mundo todo a investigar
sobre a tecnologia educativa.

As tecnologias foram introduzidas na educa¢do com o objetivo de potencializar o
desenvolvimento educativo. “Considera-se que a introdug¢do de novos meios tecnoldgicos no
ensino ira produzir efeitos positivos na aprendizagem, porque se pensa que 0s novos meios
modificario 0 modo como os professores estdo habituados a ensinar e os alunos a
aprenderem” (MIRANDA et al , 2007,p.42).

Entretanto, as coisas ndo aconteceram de forma esperada. Na sua grande maioria as
tecnologicas foram aplicadas superficialmente, servindo como meios ilustrativos e ndo como
instrumentos pedagoégicos. Os educadores ainda possuem uma concepgao tradicional sobre o
ensino tecnologico, ndo percebendo que a sociedade e a cultura digital exigem uma posigao
favoravel a respeito. Moran (2008, p.2) destaca que:

Colocamos tecnologias na universidade ¢ nas escolas, mas, em geral, para continuar
fazendo o de sempre — o professor falando e o aluno ouvindo — com um verniz de

modernidade. As tecnologias sdo utilizadas mais para ilustrar o conteudo do
professor do que para criar novos desafios didaticos.

A argumentacdo feita por Moran, explica de maneira simples a razio pela qual os
alunos mostram-se dispersos e indiferentes as aulas, desmotivados pelo modelo de ensino que
apesar da roupagem nova, continua sendo igual. E evidente que os recursos de midia irdo se
sobressair das aulas tradicionais que a escola impde, enquanto ndo houver uma reforma nos
paradigmas de ensino e, principalmente uma reflexdo por parte do professorado, o cenario
educacional continuara evoluindo a passos lentos e a margem da tecnologia.

A tecnologia emerge no cenario educacional como uma ferramenta de apoio didatico
no processo ensino aprendizagem, nesse contexto, a informatizagdo do conhecimento
possibilita a descoberta de varios saberes. No atual modelo educativo as mudangas nas
praticas de ensino sdo continuas, devendo a escola como formadora do conhecimento buscar
novas estratégias de ensino. Pinto (2004, p.2) comenta que:

A escola, enquanto instituigdo social ¢ convocada a atender de modo satisfatorio as
exigéncias da modernidade. Se estamos presenciando estas inovagdes da tecnologia
¢ de fundamental importancia que a escola aprenda os conhecimentos referentes a
elas para poder repassa-los a sua clientela; pois, € preciso que a escola propicie esses

conhecimentos e habilidades necessarios ao educando para que ecle exerca
integralmente a sua cidadania.
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Na educacdo tradicionalista o professor era tido como provedor da informagio e do
conhecimento, as tecnologias vieram a tona para desmentir esse conceito e quebrar
paradigmas. Desde jovens fomos convencidos que a escola era a unica detentora do
conhecimento, no entanto, com a internet, computadores e outras tecnologias sabemos que
podemos aprender Matematica, Portugués e muitas outras coisas através da tela do
computador seja pelo Youtube, Google ou outra ferramenta tecnologica. E inevitavel dizer que
a tecnologia trouxe beneficios significativos para a educagdo, segundo Litwin (2008) ela
funcionava como uma espécie de Talisma para garantir o sucesso da aprendizagem. Todavia ¢
importante salientar que os mesmos ndo foram criados com um propoésito pedagogico,
cabendo a escola refletir e analisar sua aplicabilidade para as especificidades do seu cotidiano.

Estudiosos como Roque (2012) afirma que os recursos tecnologicos, como
instrumentos a disposi¢do dos professores e alunos, constituem-se em valiosos agentes de
mudangas para a melhoria da qualidade do processo ensino aprendizagem.

De fato, os recursos de midia favorecem o ensino, prova disso sdo os projetos da
Escola Mobile em Sao Paulo que invoca a tecnologia por meio de pesquisas e investigagdo na
construgdo do conhecimento e aprendizagem, assim, a tecnologia empregada como agente do
conhecimento e planejada de forma adequada, assume um papel didatico na sala de aula:
alcanca niveis significativos na aprendizagem. (MARANGON, 2011)

A sala de aula do século XXI se transformou em uma experiéncia digna de ficg¢do
cientifica, esta vai muito além do quadro-negro e do giz, onde os alunos estio conectados
entre si e com os professores através de redes invisiveis, que se propagam pelo ar e chegam
até seus aparelhos tecnologicos. O espago fisico ndo € mais uma barreira para o
conhecimento.

Mas afinal quais os desafios decorrentes da tecnologia na educagido? A principio as
escolas ndo estdo sabendo lidar com esse avango, apesar dos anos que a tecnologia chegou na
escola a educacdo ainda se mantém reclusa e alheia as novas concepgdes modernistas, isso €
advindo da forma tradicional a qual ela anteriormente exercia sua fungdo. Antes de a
tecnologia reinar no campo educacional a escola dominava os alunos, ditava regras e tinham
controle sobre eles. Hoje tudo mudou, a escola ndao tem controle sobre os alunos, compete
diariamente com a internet, computadores e celulares. Isso se justifica pelo “medo do novo”.
E dificil migrar para algo desconhecido e que ndo se sabe utilizar, a escola reage dessa

maneira porque teme a tecnologia.
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Professores sentem a complexidade de se educar no novo modelo educacional. O que
fazer? Como educar na era da informagao? Sao perguntas como essas que nos remetem a
pensar que sempre estivemos rodeados por tecnologias durante todo o percurso tecnologico
educacional, afinal, tudo que foi criado com o intuito de facilitar a sobrevivéncia humana ¢
concebida como tecnologia, desde o quadro-negro até os livros didaticos.

O que se deve fazer € tentar equilibrar os espagos do universo tecnologico e do espaco
educacional todos os dois complementados um ao outro. E preciso muito mais que se munir
de recursos computacionais, € preciso ser empreendedor do conhecimento e reinventar o
modo de se fazer educagdo, adotando praticas mais modernas para seus curriculos.

Moran (2008, p.5) aponta como o professor deve se comportar no ambiente

tecnologico:

Do ponto de vista metodologico o professor precisa aprender a equilibrar processos
de organizagdo e de “provocagdo” na sala de aula. Uma das dimensdes fundamentais
do educar ¢ ajudar a encontrar uma logica dentro do caos de informagdes que temos,
organizar numa sintese coerente (mesmo que momentinea) das informagdes dentro
de uma érea de conhecimento. Compreender ¢ organizar, sistematizar, comparar,
avaliar, contextualizar. Uma segunda dimensdo pedagogica procura questionar essa
compreensdo, criar uma tensdo para supera-la, para modifica-la, para avangar para
novas sinteses, novos momentos ¢ formas de compreensdo. Para isso o professor
precisa questionar, tensionar, provocar o nivel da compreenséao existente.

A nova geragdo de alunos tecnologicos exigem novas abordagens de ensino,
atualmente estamos vivendo uma desordem na educagido, ndo pelo fato do surgimento da
tecnologia, mas em razdo dos professores relutarem contra essa nova metodologia. Ao invés
das aulas tediosas e puramente exploratorias eles esperam que seus professores sejam mais
criativos e que utilizem do aparato tecnologico para construir junto da sua mediagdo o
conhecimento. O que implica dizer que o professor € o unico que pode inovar a educagéo.
Pais (2008, p.43) diz que: “A condugdo da pratica pedagogica requer do educador a
disponibilidade de um espirito de vigilancia permanentemente para superar dificuldades que
surgem em situagdes vivenciadas pelos alunos e por ele mesmo.”

As tecnologias estdo mudando o mundo, isso sim € notorio, ndo s6 o mundo, mas a
forma e a maneira das pessoas se comportarem, esse fato tem causado o medo de pais e
professores. A tecnologia ¢ uma ferramenta fascinante, onde podemos regatar muitas coisas
boas, mas infelizmente existem coisas ruins que se assimiladas pelos alunos podem acarretar
problemas gravissimos. O uso da internet pode se tornar uma ameaga quando utilizada sem
orientagao. Para Tramontina (2011) através dela podemos encontrar toda a complexidade do

mundo real. Os perigos sao muitos. Os internautas s3o expostos a conteudos inadequados,
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como violéncia, pornografia, racismo, além de tantos outros riscos, causados pela falta de
orientagao sobre a tecnologia. (OLIVEIRA, 2014).

Deve-se ter consciéncia que a escola tem que esta preparada para auxiliar os seus
alunos sobre o perigo que a tecnologia esconde. Isso pode se tornar uma oportunidade para
que a escola dialogue com seus alunos e discutam como usa-la de maneira segura. Quando a
tecnologia chegou na escola nio houve um preparo dos alunos e dos professores. E
conveniente que ambos se entendam e juntos cheguem a conclusdao de como esse processo
deve acontecer na educagdo. Peck e Sleiman (2007, p.29) falam que “ndo adianta colocar o
computador na sala de aula e ndo ensinar a usa-lo de maneira segura, com certos limites a
liberdade de expressdao”. Ainda segundo as autoras, a escola deve orientar sobre os valores
que devem reger o uso pelos educandos das ferramentas tecnologicas, sobre as leis vigentes e
sua aplicagdo no mundo virtual

O mundo digital € realmente incrivel e cheio de surpresas, a tecnologia se tornou
indissociavel da educagdo, usada de forma correta modifica o ensino e o torna critico e
dinamico. O fator chave ndo consiste na tecnologia em si, mas na forma a qual ela é utilizada

e integrada a educagio.

2.4 As TICs como agente do conhecimento

As TICs vém ganhando destaque cada vez maior na educagdo contemporanea.
Estamos inseridos em uma sociedade tecnoldgica movida pela busca constante de informagio
e conhecimento, onde alunos compartilham seu conhecimento em rede e geram mais
conhecimentos, propagando o acesso a informagdo e comunicagdo para outras pessoas do
mundo. Para Miranda e7 a/ (2007) a defini¢do das TICs refere-se a jungdo da tecnologia
computacional com a tecnologia das comunicagdes e tem a internet a sua mais forte
expressao. As TICs estdo sendo as pontes que interligam o conhecimento aos alunos da
educagdo moderna, através delas conseguimos materializar todo o conhecimento do mundo e
toda sua complexidade. Sendo entdo, uma ferramenta poderosa para a educag@o, seu potencial
¢ inquestionavel no milénio da informatizag@o, suas possibilidades sdo vastas e riquissimas
aplicadas com planejamento pelas institui¢des de ensino resultam em grades melhorias na
aprendizagem.

Tomando a palavra de Almeida (2005, p.2) exploremos um pouco mais sobre a relagio

entre conhecimento e rede que diz:
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A metéafora de rede considera o conhecimento como uma constru¢do de corrente das
interagdes do homem com o meio. A medida que o homem interage com o contexto
e com os objetos ai existentes, ele atua sobre esses objetos, retira informagdes que
lhe sdo significativas, identifica esses objetos e os incorpora a sua rede,
transformando o meio ¢ sendo transformado por ele.

Ainda segundo Almeida criar ambientes de aprendizagem com a presenga das TICs
significa utiliza-la para a representagdo e a articulagdo entre pensamentos, a realizagdo de
acoes, o desenvolvimento de reflexdes que questionam constantemente as acgdes e as
submetem a uma avaliagdo continua.

Para melhor ilustrar as TICs destacarei algumas tecnologias educacionais que
intensificaram a forma de educar nos dias atuais, comegando pelo computador, maquina que
permitiu ao aluno a oportunidade de sair de sua situagdo passiva de mero espectador, para
formador do seu conhecimento. “O computador como tecnologia educacional apresenta uma
caracteristica especifica: com frequéncia, o aluno domina muito mais essa tecnologia do que
seu professor e também passa a manipula-la sem medo e restrigdes” (Brito; PURIFICACAO,
2011, p. 83). O ambiente educacional se tornou atraente e dindmico com a sua utilizagdo e
ainda mais realista com a experiéncia que a internet trouxe.

Nos dias atuais, as aulas e conteidos discutidos podem ser facilmente compartilhados
para os alunos através dos e-mails e outros recursos que a rede oferece. A utilizagdo de tablets
também foi bem visto pelos estudiosos que investigam seu impacto na qualidade da educag@o.
Eles passam a ideia de movimento, de liberdade e interagio que tanto deslumbra os
estudantes. Dentro da mesma categoria se encontram as lousas digitais que refletem as mais
altas pesquisas de ponta tecnologica, sem falar nas plataformas desenvolvidas para a

educacio.

2.5 Recriando o processo ensino aprendizagem na educaciio contemporanea

A aprendizagem sempre foi alvo dos olhares curiosos dos especialistas, entender como
funciona esse processo cognitivo se tornou uma necessidade para a educagio. Com o
surgimento das TICs no ambiente educativo todas as antigas concepgdes que a escola tinha
sobre esse processo tiveram que ser revistas e adaptadas, a forma de ensinar teve um impacto
significativo, aprender na era digital se mostrou algo extraordinario e a0 mesmo tempo

complexo.
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Para a escola o aprendizado ocorria da seguinte forma os alunos deveriam ser expostos
por horas de conteddo exploratorio, seguido de macgantes repetigdes até conseguirem
memorizar o conteuado definido por ela, essa concep¢do de aprendizagem era amplamente
difundida na educagdo tradicional, onde os alunos eram meros depositos de informagdes
soltas e sem significados, eram preparados para serem apenas repetidores € nido pessoas
criticas. Tal concepgdo de aprendizagem € dita como concepgao bancaria. Para Freire (2011,
p. 84) “O que os professores pretendiam era transformar a mentalidade do oprimido e néo a
situagdo que o oprime, e isto para que, melhor adaptando-os a esta situagdo, melhor o
dominem”. No comego, como visto, com a concepgdo bancaria se formavam alunos sem
perspectivas reais e significativas sobre o seu potencial como autor do conhecimento.
Entendia-se como aprendizagem concepgdes sem consisténcia como bem colocada por Freire
de “Opressoras”.

Compreende-se hoje diferentemente daquela época que a aprendizagem se da de forma
livre e dinamica. Segundo Sclemmer, (2013, p. 105) a concepg¢ao interacionista diz que “o
conhecimento ocorre num processo de interagdo entre sujeito e objeto de conhecimento, entre
um individuo e o seu meio fisico”. Quer dizer, o aluno passa a fazer parte ativa na construgao
do seu conhecimento através do seu meio, ou seja, as tecnologias estdo trazendo uma forma
diferenciada de se construir conhecimento. Para Pais (2008, p. 144) “O sucesso do
computador como tecnologia pode favorecer a ampliagdo da inteligéncia depende da forma
como ocorre a relagdo entre o usuario e as informagdes contidas no programa por ele
utilizado”. Ainda segundo o autor, quanto mais interativa for essa relagdo, maiores serdo as
possibilidades de enriquecer as condigdes de elaboragdo do saber.

Os ambientes de aprendizagem virtual (AVAS), por exemplo, estdo trazendo
concepgdes revolucionarias sobre o processo ensino aprendizagem, estas ferramentas
constituem-se de recursos que instigam os educandos a criar uma aprendizagem colaborativa,
onde todos sdo sujeitos que tecem o conhecimento, socializam e permitem que outros venham
a debaté-los.

O educador se insere nesse contexto como mediador, orientando os seus alunos a
medida que, explora a sua capacidade de resolver problemas e aprender. “Dessa forma, as
possibilidades existentes no AVA provocam um repensar das praticas pedagogicas atuais e
incentiva o desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras” (SCLEMMER, 2013,
p.117).

Cosenza (2011, p.16) afirma que “Se quisermos ensinar novos conteudos, habilidades

ou informagdes, teremos de ajudar o cérebro a reconhecer que eles sdo importantes ou
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agradaveis e que se inserem no contexto ja conhecido”. O que nos permite concluir que
recursos que estejam inseridos no mundo dos educandos como a internet, computador e outros
recursos podem e devem fazer parte da vida escolar, desde que utilizados com propositos
didaticos.

Para Folque (2011) A socializagdo e troca de conhecimentos e questdes sobre o mundo
aceleram o desenvolvimento psicologico e social de quem aprende, destacando a pesquisa
como motor do conhecimento.

A mudanga da forma de ensinar e aprender s3o caracteristicas presentes na educagao
moderna, todos os professores estdo sendo convocados a recriar sua forma de ensinar. Dessa
maneira, a escola podera ser tomar um lugar, onde a criatividade e a criticidade dardo espago

para a formagao de pessoas mais sabias justas € humanas.

2.6 Construindo identidades escolas: Publicas e Privadas

Com a chegada das midias e da tecnologia, vieram os desafios de lidar com a educagao
contemporanea e adaptar as suas grades curriculares as novas concepgdes que a tecnologia
trouxe para o mundo da educagdo. Visualizamos essas esferas educacionais como mundos
diferentes ndo percebendo que a apesar das diferengas, existem situagdes semelhantes € ao
contrario do que pensamos ndo estio tao distantes uma da outra.

Segundo dados da pesquisa TIC educagdo 2013, realizada pelo Comité Gestor da
Internet no Brasil (CGI, br) 95% das escolas publicas tem acesso a internet o que corresponde
nas escolas privadas a um percentual de 99%, todavia, a conexdo € muito lenta chegando na
maioria das vezes a se tornar um empecilho para as atividades propostas em sala de aula,
cerca de 52% das escolas publicas sofrem com as limitagGes, causada pela conexdo de rede
sem fio (Wi-Fi) contra 28% de queixas da rede privada. Tendo o Nordeste e o Centro-Oeste as
regides com o maior indice de escolas com a velocidade de conexdo inferior a 2 Mps valor
minimo para se navegar na internet (CETIC.BR, 2014).

As limitagdes ndo param por aqui, além dos problemas ocasionados pela infraestrutura
podemos citar a quantidade insuficiente de computadores para alunos e a falta de formagéo
adequada para os educadores. Através de pesquisas e investigacdes foi possivel identificar que
problemas como esses sdao decorrente ndo apenas em escolas publicas, mas também, em
instituigdes particulares. Ainda segundo informagdes da CGI. br recursos destinados aos
alunos acabam sendo realocados para serem utilizados em fungdes administrativas que

monopolizam os recursos vindos para uso dos alunos.
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(Britto; Purificagdo, 2011, p.83 apud Vermelho; Brito; Purificagdo, 1998) Apontam
que:

Tanto escolas publicas como particulares, com algumas raras exe¢des,quando se
fala em tecnologias na escola, tém se preocupado muito com questdes técnicas,
relativas aos equipamentos, deixando de lado o elemento central de qualquer ato
pedagogico, que é o professor. Em muitas dessas situagdes, a escola acaba
responsabilizando o professor pelo fracasso do projeto, pois imaginava que com um
curso de 20, 40, horas ele estaria apto a usar essa tecnologia no seu cotidiano.
Porém, a incorporaciio das tecnologias educacionais no fazer diario do professor ¢
bem mais complexa do que se supunha e depende de outras variaveis.

A reportagem sobre educagio, feita por Nwabasili (2014), mostra alguns relatos sobre
as experiéncias de escolas publicas e privadas de quem mais entende sobre a educagdo: os
professores, segundo os educadores das escolas particulares, as tecnologias vém se
configurando de forma expressiva na maneira a qual lecionam, estimulando tanto eles na
confecgao das suas aulas, quanto na forma de seus alunos aprenderem, em contrapartida, os
professores da rede publica reclamam da falta de condi¢des para utilizar os recursos
oferecidos pelo governo e ainda salientam o pouco investimento em capacitagdes para a
melhoria de sua pratica pedagogica junto a tecnologia.

No entanto, o estado de Pernambuco mostrou-se inovador na insergdo de projetos de
inclusdo digital na Educagao, através do projeto “Aluno conectado”, que visa disponibilizar,
gratuitamente, aos alunos dos segundo e terceiro anos do ensino médio da rede publica
estadual, um Tablet/PC, para uso individual, dentro e fora do ambiente escolar,
como material de apoio pedagdgico permanente do estudante. (PERNAMBUCO, 2011). Com
um investimento de aproximadamente R$100 milhdes em unidades do Intel Classmate PC
conversivel. (Estado de Pernambuco..., 2012). Além do investimento pesado em tecnologia
como: kit multimidia, Laboratério movel, rack de tecnologia da informagdo, Lousa digital,
computadores, Quiosque de multimidia e tantas outras ferramentas da modernidade para
dentro do espago educativo.

Percebe-se que apesar da tecnologia estar presente nas salas de aula é notavel a falta de
capacitagdo adequada e continua dos educadores, assim como, em escolas publicas as
intuigdes da rede privada também sofrem com essa realidade. Direcionar os recursos
tecnologicos para a educagdo exige criticidade e muita originalidade por parte dos
professores. E justamente isso que se tornar um obstaculo em sala de aula, a dificuldade de

usar a tecnologia como instrumento de aprendizagem.
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3 METODOLOGIA

Este trabalho teve como parametro metodologico a pesquisa bibliografica de carater
exploratorio, que segundo Gil (2009, p.40), visa:

Proporciona maior familiaridade como o problema, com vista a torna-lo mais
explicito ou construir hipétese. Pode-se dizer que essa pesquisa tem como objetivo
principal o aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuicdes.

Ainda segundo o autor, a pesquisa bibliografica consiste em estudos de material ja
elaborado, estabelecido especialmente através de livros e artigos cientificos.

A pesquisa de campo também compde o trabalho, visto que, aquilo que ¢
estatisticamente analisado tem maior impacto e permite que o trabalho tenha um resultado
ainda mais realista ndo baseado apenas em concepgdes de terceiros, mas em dados que podem
ser medidos e analisados. Sendo uma das modalidades mais usadas nas ci€ncias biométricas e
sociais que consiste no estudo profundo e fatigante de um ou poucos elementos, de maneira
que permita seu amplo e detalhado conhecimento. (GIL, 2010).

Tendo como abordagem a metodologia qualitativa voltada para as variaveis que
apresentam qualidades ou valores dos individuos e quantitativa no tratamento dos dados na

tabulagdo através do software Microsoft Excel® para a criagio de graficos.
3.1 Pesquisa

A pesquisa foi realizada em quatro escolas do municipio de Floresta- PE, sendo duas
privadas, Educandario Pequeno Aprendiz e o Colégio Diocesano e duas publicas, Escola Trés
Marias e a Escola Deputado Afonso Ferraz. Tendo como publico alvo os professores que
atuam na sala de aula e poderdo informar como esta sendo essa influéncia entre a tecnologia e
a educag@o. O tamanho da amostra foi de 74 respondentes de um universo de 130 professores,
sendo 43 respondentes de escolas publicas e 31 de escolas privadas. Os critérios de sele¢do
para a pesquisa consistiu em alcangar o maior numero de entrevistados e as escolas
supracitadas sdo as que tém numeros significativos de professores em suas respectivas rede de
ensino. Vale salientar que as escolas representam mais de 50% do total de escola do

municipio em cada um dos seguimentos.

3.2 Instrumentos para coleta de dados

Foi aplicado um questionario com 17 perguntas relacionadas a forma como os

professores percebem a tecnologia na educag@o e como avaliam o seu uso em sala de aula,
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assim como, perguntas relativas ao aspecto socio demografico. Para Silva (2012) o
questionario € uma ferramenta de investigagdo que coleta informagdes sobre o objetivo
estudado e tem como finalidade garantir uniformidade para a investigacao

O tipo de questionario escolhido para essa pesquisa foi o questionario estruturado,
(conforme mostrado no apéndice A) onde as perguntas eram fechadas garantindo que os
respondentes tivessem as mesmas opgoes de respostas, facilitando a analise e interpretagao

dos dados.
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4 ANALISE E DISCUSSAO

O presente trabalho propde discutir e investigar informagdes estatisticas por meio de
graficos e o impacto que a tecnologia exerce no processo ensino aprendizagem. E realizada
uma analise da forma pela qual os professores percebem esses recursos e como utilizam a
tecnologia em fun¢do da educacgao, visando tragar um perfil para as redes de ensino publicas e

privadas de Floresta- PE.

Qual seu nivel de conhecimento em rela¢io a tecnologia?

49%

50%
45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%

5%

0%

B Publica
& Privada

Exelente Muito bom Bom Regular

GRAFICO 1-Percentual sobre o nivel de conhecimento dos professores em relagio a tecnologia
Fonte: Autoria Propria

Dos professores da rede publica 49% afirmam ter um nivel regular em relagdo ao
conhecimento tecnologico 28%, 16% e 7% respectivamente relatam ter um conhecimento
bom, muito bom e excelente. Ja nas escolas particulares o nimero de professores com o nivel
de conhecimento bom sobe para 42% e outros 29% afirmam serem muito bons, outros 29%
afirmam ser regular. Nas escolas privadas n3o houve avaliagdes para a op¢do excelente, nas
duas modalidades de ensino os respondentes ndo marcaram a op¢ao péssimo. Através da
seguinte analise percebe-se que os educadores das escolas particulares tem maior facilidade
em manusear as tecnologias, por outro, lado as escolas publicas também se mostram
interessadas e atentas para aprender a lidar com a tecnologia na educagdo, segundo dados do
grafico 7, revelam que 98% dos professores da rede publica, buscam estar cada vez mais

atualizados sobre a tecnologia na educagéo.



30

Com que frequéncia vocé utiliza os recursos tecnolégicos
na sala de aula?

47%

= Publica
B Privada

GRAFICO 2- Percentual sobre a frequéncia da utilizagdo dos recursos tecnologicos em sala de aula
Fonte: Autoria Propria

Os indicadores mostram que os respondentes de escolas publicas e privadas revelam
proporgdes entre 47% e 45% do nimero de professores que afirmam usar a tecnologia as
vezes o que infelizmente ndo é uma informagdo muito boa, ja que os alunos digitais
necessitam de estimulos para se concentrarem as suas atividades académicas. Por outro lado,
28% dos docentes da rede publica declaram utilizar esses recursos frequentemente e 21% a
utilizam sempre. Para as escolas particulares os numeros n3o sao muito significativos 19% e
13% respectivamente dizem utilizar frequentemente e sempre. Com base nisso pode-se dizer
que as escolas publicas exploram mais os recursos de midia em suas aulas e atividades
propostas em sala de aula, proporcionando aos seus alunos maior interatividade com a
tecnologia, favorecendo assim, o desenvolvimento critico, intelecto e cientifico do seu
alunado. E interessante ressaltar que apesar do uso frequente das tecnologias na sala de aula
nota-se em estudos e analise ainda neste mesmo trabalho a dificuldade de lidar com as

mesmas.
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Vocé sente dificuldade em utilizar tecnologia em sala de
aula?
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GRAFICO 3 - Percentual sobre a dificuldade dos educadores na utilizagio da tecnologia na sala de aula
Fonte: Autoria Propria

Os dados demostram de forma expressiva que os professores da rede publica relatam
ndo terem dificuldades em utilizar a tecnologia em suas aulas cerca de 60% confirmam isso,
embora outros 40% dizem sentir dificuldade. Nas escolas particulares a uma leve diferenca
em relagdo entre respondentes que afirmam n3o sentirem dificuldade que equivale a 48% dos
respondentes contra 52% que relatam sentir. O que nos leva a observar que apesar dos
professores saberem manusear bem essas tecnologias como visto no grafico um, demostram
ndo saberem utiliza-los de forma apropriada e com verdadeiros propésitos pedagogicos,

mostrando-se uma tarefa complexa e dificil.

Quando se trabalha com tecnologia na sala de aula nota-se melhor
desempenho nas atividades desenvolvidos em classe?
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GRAFICO 4- Percentual sobre o desempenho nas atividades em sala de aula com a utilizagdo da tecnologia
Fonte: Autoria Propria
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Ainda falando sobre o impacto que a tecnologia exerce na educagdo especificamente
sobre atividades desenvolvidas em sala de aula, percebe-se que o uso e contato com essas
midias favorece o ambiente educacional e principalmente o desenvolvimento cognitivo dos
alunos, visto que, a grande maioria dos respondentes declara que notam melhoria com o uso
desses recursos em sala de aula 98% das escolas publicas afirmam que sim e nas escolas
particulares essas proporgdes se mantém sem muita alteragdo em 90%. O que prova que a

tecnologia € sim uma ferramenta que pode elevar significativamente o grau de aprendizagem

dos alunos.
Na sua opinido a tecnologia contribui para a melhoria
do processo ensino aprendizagem?
100%-100%
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90%

80%

70%

60% .
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Sim,contribue Nio faz diferenca ~ Nao,acaba por
dificultar

GRAFICO 5 — Percentual sobre a contribui¢do da tecnologia para a melhoria do ensino aprendizagem
Fonte: Autoria Propria

Outra informagdo importante sobre a pesquisa é o numero de respondentes que
afirmam que a tecnologia contribui para a melhoria do processo ensino aprendizagem todos
compreendem que a tecnologia exerce um papel expressivo na aprendizagem dos alunos,
segundo o grafico 100% dos professores declaram que a tecnologia favorece o desempenho
dos seus alunos de maneira positiva. Nao houve avaliagdes para as opgdes, nio faz diferenca e
ndo acaba por dificultar. O que nos permite reafirmar a importancia dos recursos de midia na

educagdo e principalmente na aprendizagem.
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Em suas aulas costuma utilizar algum tipo de recurso
tecnolégico?
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GRAFICO 6 — Percentual sobre a utilizagdo da tecnologia em sala de aula
Fonte: Autoria Propria

A utilizagdo dos recursos tecnologicos nas redes de ensino publica e privada vem
crescendo bastante no municipio de Floresta cerca de 98% dos respondentes das escolas
publicas declaram usar algum tipo de recurso na sala de aula. Para 87% dos professores das
escolas privadas. Outros 13% dos respondentes das institui¢gdes relatam ndo utilizar nem um
tipo de recursos contra 2% dos professores da rede publica. Apesar da grande maioria dos
educadores utilizarem a tecnologia na sala de aula alguns ainda mostram resisténcia em
utiliza-las em suas atividades pedagogicas nio pelo fato de ndo saber manipula-las, mas por

razdo de ndo saber como incorpora-las de maneira adequada na educagao.

Vocé como educador procura estar se reciclando e apredendo mais
sobre tecnologia na educacio?
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GRAFICO 7- Percentual sobre a procura de formagio tecnologica dos educadores
Fonte: Autoria Propria

O grafico mostra que a grande maioria dos professores esta preocupada em se reciclar

e aprender mais sobre tecnologia na educagao os dados provam que cerca de 98% e 97% dos
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respondentes das escolas publicas e privadas relatam buscar aprimorar e refinar suas
habilidades sobre as tecnologias. Essa crescente busca pelo conhecimento se da pelo fato dos

alunos estarem cada vez mais conectados a rede e tudo que envolve a tecnologia.

Vocé acha que as escolas publicas tem as mesmas condic¢des de
trabalhar com tecnologia na educaciio que as privadas?
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que estdo em
melhores condigdes

GRAFICO 8- Percentual sobre as condigdes de trabalho tecnolégico educativo nas escolas publicas
Fonte: Autoria Propria

O grafico mostra de maneira bem clara que as escolas publicas tém melhores
condig¢des de trabalhar com a tecnologia, segundo 58% das instituigdes privadas confirmam
essa informagdo contra 44% da rede publica. Outros 37% e 39% das escolas publicas e
privadas dizem n3o haver diferenga alguma. Esse resultado reflete como as instituigdes de
ensino publico estdo crescendo e ganhando cada vez mais valor no municipio de Floresta. E
bem verdade que muita coisa deve ser feita para elevar cada vez mais sua qualidade de ensino,

no entanto, o governo esta cada vez mais atento com as mudangas ocorridas com a chegada da

tecnologia.
A escola que vocé trabalha tem acesso a internet?
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GRAFICO 9 — Percentual sobre o acesso a internet
Fonte: Autoria Propria
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Os resultados da pesquisa sobre o acesso a internet indica que as escolas publicas
possuem maior indice de conexdo tanto para alunos quanto para professores com 91% o que
permite dizer que a internet esta bem difundida na rede estadual, principalmente pelo fato do
Projeto Aluno Conectado que provocou um aumento significativo da rede (Wi-Fi) dessas
institui¢des de ensino. Ndo houve avaliagdes para as opgdes ndo e sim apenas para
funcionario nas escolas publicas. Nas escolas da rede privada também podemos observar a
presenga da internet de forma significativa, entretanto, foi identificado algumas contradi¢Ges
nas respostas dos professores em especial quando 26% afirmam que o acesso € restrito apenas

para os funcionarios.

A escola ou algum orgao ligado a ela ja proprcionou algum tipo de
treinmento ou capacitacio sobre a tecnologia aplicada a educacio
para professores?
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GRAFICO 10- Percentual sobre a formagio dos educadores em relagdo as tecnologias aplicadas na educagio
Fonte: Autoria Propria

A pesquisa indica que a grande maioria dos professores afirma que a escola ou algum
orgio ligado a ela, proporciona treinamento e capacitagdo 47% das escolas publicas relatam
que as escolas realizam esse treinamento uma vez por ano. Por outro lado, a maior proporgéo
dos respondentes da rede privada diz que a escola nunca realizou esse tipo de treinamento.
Por meio dessa analise percebe-se que apesar de muitos declararem que a escola investe em
treinamento tecnologico na educag@o, a0 mesmo tempo essas formagdes mostram-se fracas,
visto que, os professores devem estar constantemente atualizados sobre as ferramentas
tecnologicas para melhor utiliza-las nas suas aulas e orientar de forma adequada o seu uso

para os alunos. Em relag@o a escolas privadas esse cenario se mostra preocupante ja que 42%
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afirma que a escola promove capacitagdo e 48% diz que ndo, o que podemos considerar um

empate. Para a opgdo sim, constantemente nao houve avaliagdo nas escolas da rede privada.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia educativa € um tema atual com grande relevancia para as instituigdes.
Nesse sentido, pode auxiliar na tomada de decisdo dos orgdos governamentais nas suas
diversas esferas sociais, contribuindo de forma significativa no aperfeigoamento da qualidade
de ensino. Por ser um contetido recente, por vezes, surgem algumas lacunas que dificultam a
insercdo da tecnologia no ambiente educativo. Tais problematicas estdo evidenciadas na falta
de capacitacdo continua e treinamentos para os educadores, causas que se refletem na
defasagem do ensino.

A educagdo contemporanea traz um universo de funcionalidades que produzem
conhecimentos inimaginados pelas relagdes educativas, onde o aluno enxerga na tecnologia
um aprendizado dindmico e atraente em que o professor deve exercer o papel de mediador do
conhecimento.

Os resultados encontrados nesse trabalho permitem chegar a conclusdo que as escolas
da rede privada e publica do municipio de Floresta-PE encontram-se em nivel mediano em
relagdo a utilizagdo da tecnologia na sala de aula, pois apesar das redes de ensino utilizarem
essa ferramenta de forma minimamente satisfatoria, mostram-se longe da ideologia
tecnologica educativa, concebida através de autores e pesquisadores do ramo educacional,
presentes nesse trabalho.

Entretanto, ha uma discrepancia das escolas publicas serem taxadas como instituigdes
inferiores as particulares. O governo trabalha macigamente na modernizag¢do e na qualidade
do ensino, por meio de investimentos, em infraestrutura de TI (conforme citado na se¢io 2.6);
ao passo que as particulares estdo condicionadas a questdes financeiras e da demanda dos
alunos.

Ao comparar indicadores da analise e discussido das escolas publicas e privadas de
Floresta-PE, percebeu que aquelas se sobressaem nos desafios propostos pela educagio
moderna.

Segundo educadores da rede publica, a dificuldade de incorporagido da tecnologia é
menor nesta rede de ensino. No entanto, considera-se que as escolas particulares também
estdo evoluindo significativamente, ainda que, de forma mais lenta, pelo grau de dificuldade
de traduzir a ferramenta em praticas pedagogicas. Esta tltima rede afirma num percentual de
58% que as proprias instituigdes estdo em desvantagem em lidar com a tecnologia sobre as

demais.
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Em relagdo a influéncia da tecnologia no processo ensino aprendizagem ficam
evidentes as vantagens e contribuicdes que essa ferramenta proporciona para o
desenvolvimento dos alunos, maximizando o seu desempenho em atividades na sala de aula,
consequentemente construindo uma forma mais prazerosa e critica de fazer educagio,
percebendo a tecnologia como uma oportunidade para o ensino.

Todavia € importante sinalizar os desafios constatados na utilizagdo do aparato
digital, conforme afirmado durante o trabalho. Os professores ainda sentem a dificuldade em
usar a tecnologia na educacdo. Acredita-se que seja pelo fato de ndo saberem como incorpora-
la em suas praticas de ensino, com objetivos pedagogicos que estimulem seus alunos a
explorar ambientes virtuais de forma saudavel e responsavel, descartando-se a falta de
conhecimento, uma vez que foi identificado que manipulam satisfatoriamente a tecnologia,
embora ndo saibam coloca-la em pratica.

Visto que, a educagdo ndao se desenvolve em um vacuo e a tecnologia € agente
estimulador do conhecimento, compreende-se que para construir uma aprendizagem eficiente
e condizente com os dias atuais € necessario que as escolas e professores quebrem as barreiras
mentais que impossibilitam o uso das tecnologias na sala de aula e aprendam com os seus

alunos como educar pode ser divertido, estimulador e saudavel.

5.1Trabalhos futuros

Ao investigar o cenario educacional relacionado a influéncia da tecnologia no
processo ensino aprendizagem sob uma perspectiva dos professores das escolas publicas e
privadas de Floresta-PE, percebe-se a necessidade de abranger essa pesquisa para outras
pessoas como coordenadores e diretores, a fim de ter uma visdo macro e assim poder dizer
ndo s6 a percepgao dos professores, mas os demais atores que compdem a escola. Tendo em
mente grandes inquietagdes sobre outros aspectos tecnologicos educacionais listam-se seguir

algumas pesquisas que podem ser desencadeadas através desse trabalho:

e Como introduzir a tecnologia na educagdo publica e privada nas escolas do
municipio de Floresta-PE.
e Desvendando os mistérios da educagido digital: um estudo de caso entre

discentes e docentes do municipio de Floresta-PE.
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APENDICE A — Questionario realizado com os professores das escolas pesquisadas

QUESTIONARIO

Data / .

Hora

N¢ do questionario

Escola:

N2 de professores

1° Sexo

() Feminino
() Masculino

2° A sua escola €:

() Pablica
( ) Privada

3° Qual a faixa etaria em que vocé se encontra?

( )18 a24 anos
( )25a30anos
( )31 a36anos
( )37 a42 anos
( )43 a48 anos
()49 a 54 anos
() acima de 54 anos

4° Qual seu nivel de escolaridade?

() Curso Técnico

() Graduag@ao em Andamento
() Graduado

() Especialista

() Pés-Graduado

() Mestrado

() Doutor
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5° A escola que vocé trabalha tem acesso a internet?

() Sim apenas para funcionarios
() Sim apenas para alunos

() Sim para alunos e funcionarios
( )Nao

6° Qual seu nivel de conhecimento em relag@o a tecnologia

() Excelente

() Muito bom

( )Bom

() Regular

() Péssimo

7° Em suas aulas costuma utilizar algum tipo de recurso tecnologico?
( ) Sim

( )Nao

8° Que recursos vocé mais usa em sala de aula?

() Nao utilizo
() Computador
() Tablet

() Retroprojetor
() Lousa digital
() Smartphone

9° Com que frequéncia voce utiliza os recursos tecnologicos na sala de aula

() Sempre

() Frequentemente
( )Asvezes

() Raramente

() Nunca

10° A escola em que trabalha possui em seu projeto politico pedagogico algo referente a
tecnologia na educagao?

( )Sim
( ) Nao
() Nao sei dizer

11°Na sua opinido a tecnologia contribui para a melhoria do processo de ensino aprendizagem
() Sim, contribui

() Nao faz diferenga
() Nao, acaba por dificultar
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12° A escola ou algum orgdo ligado a ela ja proporcionou algum tipo de treinamento ou
capacitagdo sobre a tecnologia aplicada a educagao para os professores e colaboradores?

() Sim, apenas uma vez por ano

() Sim varias vezes por ano

() Sim, constantemente

() Nao, nunca

13°Voce sente dificuldade em utilizar tecnologias na sala de aula?
( )Nao

( )Sim

14°Como vocé enxerga a tecnologia na educagao?

() Como uma oportunidade
() Como uma ameaga
() Nao sei dizer

15°C Quando se trabalha com tecnologia na sala de aula nota-se melhor desempenho nas
atividades desenvolvidas em classe?

( )Sim
( )Nao

16° Vocé como educador procura estar se reciclando e aprendendo mais sobre tecnologia na
educagao

( )Sim
() Nio

17° Vocé acha que as escolas publicas tém as mesmas condigdes de trabalhar com tecnologia
na educagdo que as escolas privadas?

() Sim, inclusive acho que as escolas publicas estdio em melhores condi¢des de lidar com
tecnologia do que as privadas

() Sim, ndo ha diferenga entre as escolas publicas e privadas no que se refere ao uso de
tecnologias

( ) Nao

Agradego a sua valiosa colaboragdo!
Atenciosamente,
Andrelice Alves

Graduanda do curso de Gestdo da Tecnologia da Informagdo
IF Sertao- Campus Floresta.



