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“O individuo é livre. Ele ndo apenas tem
liberdade, mas é liberdade.”

(Jean Paul Sartre)



Dedico este trabalho a todos que estédo
sempre juntos de mim, porque vos amo,
de coracéo.



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus por permitir essa graca que € a vida e poder sentir, rir,
abracar amar e se sentir amado.

Agradego a minha mae, Maria Alves Nogueira Gomes e ao meu pai,
Agostinho Inacio Gomes, pois cada um do seu modo, me ensinaram licdes que
serviram para toda minha vida.

Agradeco aos meus irméos, porque sempre se mostraram dispostos a ajudar
e compartilhar as alegrias e as necessidades da vida.

Agradeco a minha mulher Janaina Rezende, porque € a luz que brilha no meu
horizonte e aos meus filhos, Daniel Rezende, 1zabela Rezende, Rafael Rezende e
Ana Clara, pois com eles aprendi o que é amor incondicional.

Agradeco ao meu orientador e amigo, Cassiano Henrique de Albuquerque,
que além de acreditar na minha capacidade, soube entender as minhas fraquezas.
Deus o abencoe.

Agradego ao Mestre Henrinque Sabino Menezes, a Enoque Cavalcanti de
Santana, ao professor Linconl Tavares, Marcia Roberta Gomes de Brito, porque séo
ubuntu.

Agradeco a todos os professores e gestores das escolas que participaram
deste trabalho, pois sem eles, ndo meu objetivo ndo teria se concretizado.

A todos os meus colegas de curso, e aos que ndo estdo relacionados aqui,
mas estdo guardados no meu coracao.

Obrigado a todos.

Bemmerval Augusto Nogueira Gomes.



RESUMO

O presente trabalho buscar conhecer as razées de como as escolas publicas da
area urbana do municipio de Floresta/PE, por meio de seus professores estéo
interagindo com softwares educacionais baseados no Linux. Busca também
entender os conceitos que estdo baseados os pilares da educacéo e relaciona-los
com os conceitos utilizados para as liberdades do software livre. Este estudo
apresenta a andlise de uma pesquisa realizada durante o ano de 2014 nas escolas
municipais da area urbana do municipio, quando foram inquiridos 93 professores
ligados ao ensino fundamental e médio. Apés analisados os dados, constatou-se
que o nivel de renda, idade, formagdo e acesso a computadores ndo sao fatores
determinantes para utilizagdo ou ndo de softwares livres educacionais pelos
professores.

Palavras chave: Sofware livre, Educagéo, Liberdade, Tecnologia.



ABSTRACT

This paper want to know the reasons of how public schools in the urban area of the
city of Floresta-PE , through their teachers are interacting with educational software
based on Linux . It also wants to understand the concepts that are based the pillars
of education and relate them to the concepts used for the freedoms of free software.
This study presents an analysis of a survey conducted during the year 2014 in
municipal schools in the urban area of the municipality, when respondents were 93
teachers assigned to the elementary and middle school , which analyzed the data
after it was found that the level of income, age, education and access to computers
are not determining factors for use or not of educational free software by teachers.

Keywords: Free Software, Education, Freedom, Technology.
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1. INTRODUCAO

Com o surgimento do computador e sua integragéo no cotidiano das pessoas,
foi possivel uma nova perspectiva quanto ao desenvolvimento das capacidades
intelectuais. O computador permitiu aos usuarios como matematicos, engenheiros e
demais areas profissionais, a realizagéo de calculos complexos com mais precisdo e
velocidade; aos musicos, ter em casa uma estagdo de gravacédo e edicao de audio,
se assemelhando aos estldios profissionais de audio e video. Estes fatores

contribuiram para o desenvolvimento e qualidade dos produtos dos profissionais.

No campo empresarial, a revolugdo foi ainda mais forte, visto que as
empresas puderam controlar com mais qualidade toda gestdo administrativa de um
complexo industrial, desde a producdo inicial até o a distribuicdo e venda dos
produtos, abrangendo toda cadeia e processos que envolvem o controle industrial.
No campo da gestdo financeira, devido aos softwares de planilhas eletrénicas
direcionada aos célculos, os balangos e controles financeiros ficaram mais precisos,

realizando relatorios mais concretos da economia das empresas.

Outra revolugdo também foi agregada com o surgimento das tecnologias
computacionais, a tecnologia voltada para a educagéo, pois o computador passou a
ser um auxiliar e, por muitas vezes, o ator principal no desenvolvimento da
educagdo. Os softwares sdo de forma geral, caminhos para o conhecimento ou até
propagadores do conhecimento, pois sua utilizagdo tem um fim, seja ele para edigcado
de texto, desenvolvimento de planilhas, elaboracdo de projetos, etc. Ndo é a fator
principal, mas contribui de forma imensuravel para o desenvolvimento das aptidoes
intelectuais. Hoje em dia ndo se imagina a possibilidade de um ser humano sem a
utilizacdo de um computador para desenvolvimento e realizacao de um projeto, na
coleta e guarda de dados, na geragdo de relatérios, na gestdo de controle e no
desenvolvimento educacional.

O sistema computacional' dentro de sala de aula é uma ferramenta que

! Conjunto dos dispositivos relacionados entre hardware (partes fisicas de um computador, como
placas, discos rigidos, etc) e a parte l6gica como os softwares (programas utilizados nos
computadores)
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possibilita ao educador apresentar os processos de aprendizagens de forma mais
objetiva, a exemplo de um educador na area das ciéncias exatas, como matemaética
e fisica que ao apresentar um célculo usando o sistema computacional, o professor
pode simular diretamente e precisamente em tela o resultado de um angulo apenas
inserindo no programa as coordenadas numéricas. Os educadores de geografia e
histéria podem apresentar em sala de aula mapas interativos onde o aluno pode ser
estimulado a interagir de alguma forma com o sistema computacional, seja clicando
em parte do mapa e dai resultando nas informagdes sobre a regido pela qual se
deseja saber ou apenas visualizando imagens estaticas e em movimentos sobre o

tema tratado.

Muito se tem discutido sobre a propriedade acerca do uso de softwares, uns
que sdo denominados livres e outros denominados proprietarios. Os softwares
proprietarios s@o aqueles pelos quais os desenvolvedores, seja empresa ou uma
pessoa, registra a propriedade e guarda os cédigos-fonte e geralmente cobram pelo
uso, seja por venda direta, comodato ou utilizagdo determinado por um periodo de
tempo. Este aspecto tende a condicionar o acesso a estes softwares as classes
sociais de maior poder financeiro, ou ainda, as escolas cujo grande grupo social de
classe baixa ndo tem acesso.

Nesse campo, surge o conceito de software livre, o que ndo pode ser
entendido como software “gratis”. O conceito se baseia nas liberdades de executar,
copiar, distribuir, estudar, mudar e melhorar o software, (Free Software Foundation,
1996-2002, 2004-2007, 2009, 2010, 2012)*. Essas possibilidades e as comunidades
de desenvolvimentos continuadamente buscam inserir programas destinados tanto

ao mercado econémico quanto a educacéio.

Dentre os softwares denominados livres, existe o sistema operacional
LINUX?®, distribuicdo UBUNTU® e suas versdes dedicadas ao ambiente educacional
e o LINUX EDUCACIONAL®, projeto do Governo Federal Brasileiro. Ambas as
versdes estdo em portugués brasileiro, cujo objetivo central é agregacao de
aplicativos educativos além de oferecer gratuitamente sua utilizagdo e distribuicéo,

baseados no conceito de software livre.

t Em : <http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.html>. Acesso em 03/06/2014.
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As escolas atualmente, bem como boa parte da sociedade, tem acesso aos
sistemas computacionais e estes, principalmente nas escolas, estio agregando
cada vez mais suportes pedagdégicos, implicando assim em um sistema educacional
mais abrangente e também modificando o modelo de aprendizado onde o professor
além de ganhar o papel de ser o centro ou catalisador da informacé&o, passa a ser
também um “aprendedor de coisas novas?, visto que a cada dia as informacdes
chegam em maiores quantidades e mais rapidas aos alunos e cidaddos de forma
geral.

O sistema educacional esta se adequando cada vez mais a realidade advinda
dos sistemas computacionais e de comunicacdo em rede, considerando que a
distancia entre a informag&o e o aprendiz ndo é mais distante como dias de outrora.

1.1. Aspectos econdmicos - software proprietario x software livre

Os custos econdmicos relacionados ao uso de softwares proprietarios sdo
bastante elevados, considerando que além do valor unitario para adquiri-los, estes
sO podem ser instalados em um computador e, caso necessite a instalacdo em
outros computadores, sera necessario o pagamento de licencas aos proprietarios.
Os softwares proprietarios ndo sdo do comprador, pois do mesmo nao é permitida a
cOpia e distribuigdo. De fato, o comprador tem o direito de uso limitado pelos direitos
do proprietario.

A escola que necessita instalar em seus computadores, considerando por
hipotese, que se tenha um laboratério de informatica contendo 10 computadores,
com sistemas operacionais proprietarios da empresa Microsoft e demais softwares
proprietarios de outras empresas, terdo custos significativos, demonstrado no
Quadro 01

Quadro 1: Custo de Software proprietario.

Softwares Valor
Windows 7 versdo Home Premium 32 R$ 355,00

?  Neologismo que dedico a Rubem Alves, educador brasileiro, autor de varios livros direcionados a

educacdo, que em uma de suas entrevistas, disse que o papel do professor deve ser o de
aprender coisas novas.
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bits

Microsoft Office, vers&o Home Student R$ 236,81
Corel Draw 17 - | R$ 1.666,00
Sony Vegas 13 Pro - R$ 985,00
‘Photoshop CC “  R$1.769,50
Sony Sound Forge 11 B " R$ 645,00
j Total por computador R$ 5.675,31

Fonte: www.buscape.com.br - 2015

Assim, em todas as maquinas do laboratério o total de R$ 5.675,31 (cinco mil,
seiscentos e setenta e cinco reais e trinta € um centavo). Caso haja necessidade
software para utilizar em um gerenciador de rede, o Microsoft Windows Server
Standard 2012 64bits OEM, aumenta o custo em (dois mil, duzentos e sessenta e
um reais e sessenta e oito centavos) conforme verificado no site Buscapé?,
destinado catalogagéo e divulgacdo de precos de produtos pela internet. HA de se
considerar ainda que as atualizagles destes softwares vencem com determinado
periodo, o que os tornam obsoletos diante das novas tecnologias que surgem

diariamente.

Os softwares livres e de conceito gratuito ndo sofrem efeitos econdmicos, vez
que como o seu conceito determina, sdo gratuitos para usar, distribuir, instalar,
copiar, seja ele para qualquer finalidade e necessidade. Existem programas
semelhantes aos sistemas proprietarios com custo 0 (zero). Também ndo sofrem
defasagem diante das tecnologias, pois mesmo que a versdo instalada n&o seja
mais atualizada, pode-se desinstalar e colocar outra mais recente sem adicionar
nenhum valor. O mesmo corresponde a instalagdo em um gerenciador pois as
versoes para servidores também n&o tem custo.

Varios paises estdo aderindo ao uso de sistemas open source e softwares
livres. Conforme artigo “La generalitat Valenciana ahorrara 1,5 millones de euros al
implantar Software Libre em la Administracion”, publicado no periédico Gaceta
Tecnoldgica (2013), a cidade de Valéncia, na Espanha, ao adotar a utilizacdo da

*  http://www.buscape.com.br. Acesso em 15/11/2014
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suite LibreOffice, estima que economizara 1.5 milhes de euros. A instalagéo iniciou
em 2012 com fim previsto para 2014, instalados em todos os computadores no
ambito docente, administrativo e judicial. Também, a cidade de Toulouse, na Franga,
ao adotar o LibreOffice, no prazo de 3 anos, economizou 1 milhdo de euros, pois o
custo com licengas no mesmo periodo era de 1.8 milhdes, considerando que o gasto
com treinamento de pessoal para a nova plataforma custou 800 mil euros.

Vé-se que a adogdo de softwares livres apresentam inimeros beneficios
paras os que optam por este modelo de software, pois além de economizar valores
consideraveis, contribuem também para adogdo do compartilhamento, que é parte
filosdfica atribuida aos programas de computadores baseados em conceitos de
liberdade. Também contribuem para a néo adogdo de programas piratas, que
infringem leis de direitos autorais.

1.2 Justificativa

Os usuarios de computadores, de um modo geral, ndo conhecem todo
potencial de um sistema computacional®, visto que, por varios fatores, principalmente
0 modelo educacional das escolas que ainda nio adequaram as aulas para
utilizacdo e ensino/aprendizagem das estruturas envolvidas nos sistemas
computacionais, como montagem de microcomputadores, programacao, dentre
outras possibilidades. Também sdo pouco incentivados a conhecerem, pois apenas
em cursos que nao estdo nas grades curriculares convencionais e que sao
oferecidos por escolas particulares especificas é que terdo acesso. Geralmente
usam porque ja vem pré-instalados nos computadores adquiridos ou ja estdo nos
computadores do trabalho.

Esses softwares geralmente sdo os mais comerciais do mercado e que
custam caro, resultando, na maioria das vezes em utilizacdo sem os pagamentos
dos devidos direitos aos criadores e desenvolvedores, incorrendo em crime de
pirataria previstos na Lei 10.695/2003, do Cédigo Penal Brasileiro.

*  Conjunto dos dispositivos relacionados entre hardware (partes fisicas de um computador, como

placas, discos rigidos, etc) e a parte I6gica como os softwares (programas utilizados nos
computadores)
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O sistema computacional escolhido é o Sistema Operacional GNU-LINUX,
com a distribuicdo UBUNTU e suas variagdes. Um software de conceito livre, que se
baseia nas liberdades de executar, copiar, distribuir, estudar, mudar e melhorar o
software, (Free Software Foundation, 1996-2002, 2004-2007, 2009, 2010, 2012) , e
que € capaz de atender as necessidades dos usuarios comuns.

1.3 Objetivos

Os objetivos estédo divididos em Geral e Especifico e busca conhecer os
fatores da adocdo ou ndo de softwares livres nas escolas da area urbana do

municipio de Floresta-PE.

1.3.1. Objetivo Geral

Verificar se os softwares de conceito livre estédo sendo utilizados ou ndo e sua
aplicagdo na area educacional, com enfoque nas escolas municipais da area urbana,
levando em consideragdo a capacidade dos grupos de educadores acerca do
conhecimento e utilizacdo de sistemas educativos.

1.3.2. Objetivos Especificos

1. Levantar dados junto a Secretaria de Educacéo acerca dos docentes,
identificando e visitando as escolas da area urbana:
Identificar e visitar as escolas da &rea urbana;
Identificar as caracteristicas para adocdo ou ndo de softwares livres
em sala de aula;

4. Analisar a percepgdo dos envolvidos sobre a utilizacdo de softwares
de conceito livre e proprietario, de acordo com sua formacao.

5. Apresentar os resultados obtidos.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Este capitulo trata de como o software livre na educacdo é tema de varias
analises por diversos autores e que serve de subsidios para o objeto aqui proposto,
bem como traga um panorama sucinto de sua aplicacdo no Brasil, além de abordar
0s conceitos envolvidos na area dos softwares livres, sem deixar de lado as
questdes legais que envolvem os direitos autorais acerca dos softwares livres.
Porém, antes de adentrar especificamente no campo do software livre dedicados a
educacgdo, se faz necessario que o conceito de educacédo seja abordado, a fim de
que toda parte ideolégica em que a educacdo estd fundamentada esteja em

consonancia com os preceitos dos softwares livres destinados a educacao.

2.1 Educacao para o conhecimento livre

Conforme Dicionario Aurélio (FERREIRA, 2014), a palavra educacéo significa:
Acao de desenvolver as faculdades psiquicas, intelectuais e morais, ou seja, a
educacdo deve desenvolver as aptiddes intelectuais do ser, tanto na parte individual
como no ser coletivo, o ser dentro da sociedade como papel fundamental para o
desenvolvimento pessoal e em grupo.

A palavra educar tém origem do latim educare, por sua vez ligado a educere,
verbo composto do prefixo ex (fora) + ducere (conduzir, levar), e significa
literalmente ‘conduzir para fora', ou seja, preparar o individuo para o mundo. Em
Martins(2005), a palavra educagéo ¢é a forma normalizada do verbo educar.

“(...)Educacéo veio do verbo latim educare. Nele, temos o prevérbio e- e 0 verbo —
ducare, dicere. No itélico, donde proveio o latim, dtcere se prende a raiz indo-européia
DUK-, grau zero da raiz DEUK- ,cuja acepgdo primitiva era levar, conduzir, guiar.
Educare, no latim, era um verbo que tinha o sentido de “criar (uma crianga), nutrir, fazer
crescer. Etimologicamente, poderiamos afirmar que educag&o, do verbo educar, significa
“trazer a luz a idéia” ou filosoficamente fazer a crianca passar da poténcia ao ato, da
virtualidade a realidade. Possivelmente, este vocabulo deu entrada na lingua no século
XVIL” (MARTINS, Evandro Silva, Uberlandia, Ano VI, n. 6, p. 31-36, 2005 — Olhares e
Trilhas)

DELORS (2008) define que séo 4 os pilares da educacao:

. Aprender a conhecer;
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Aprender a fazer;

. Aprender a viver juntos, Aprender a viver com os outros:

.

Aprender a ser.

Define DELORS (2008) que Aprender a conhecer, consiste em adquirir os
instrumentos da compreensdo. Aprender a fazer, em poder agir sobre o meio
envolvente. Aprender a viver juntos, Aprender a viver com 0s outros, em participar e
cooperar com os outros em todas as atividades humanas e Aprender a ser, em
desenvolvimento total da pessoa — espirito e corpo, inteligéncia, sensibilidade,
sentido estético, responsabilidade, pessoal e espiritualidade. Todo ser humano deve
ser preparado, especialmente gragas & educaco que recebe na juventude, para
elaborar pensamentos auténomos e criticos e para formular os seus préprios juizos
de valor, de modo a poder decidir, por si mesmo, como agir nas diferentes
circunstancias da vida.

Argumenta, ainda, DELORS (2008), que a educagdo tem como uma das
tarefas desejadas, ajudar a transformar a interdependéncia real em solidariedade,
devendo para isso preparar cada individuo para se compreender a si mesmo e ao
outro, através de um melhor conhecimento de mundo.

Em sentido ideol6gico, o software livre tem a mesma perspectiva de objeto da
educagdo, visto que também visa a promover o conhecimento, a liberdade individual
e coletiva, através de parcerias e ao ndo cerceamento do conhecimento de uns em

detrimento de outros.

Richard Stallman® define que os softwares livres e open source (cédigo fonte
aberto) seguem também 4 pilares, ou liberdades, quais sejam:

A liberdade de executar o programa como vocé desejar, para qualquer
propésito (liberdade 0).

A liberdade de estudar como o programa funciona, e adapté-lo as suas
necessidades (liberdade 1). Para tanto, acesso ao codigo-fonte & um pré-
requisito.

A liberdade de redistribuir cépias de modo que vocé possa ajudar ao
proximo (liberdade 2).

3 Richard Matthew Stallman, ou simplesmente "rms" é um ativista, fundador do movimento
software livre, do projeto GNU, e da FSF (Free Sofware Fundation)
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A liberdade de distribuir cépias de suas versdes modificadas a outros
(liberdade 3). Desta forma, vocé pode dar a toda comunidade a chance de
beneficiar de suas mudangas. Para tanto, acesso ao codigo-fonte € um pré-
requisito.

(http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.pt-br.ntml)

Estas diretivas condicionantes que determinam o software livre — open source
— garantem que a educagao seja compartilhada e a informagéo seja livre para que
todos possam ter beneficios.

O Sistema Operacional UBUNTU, desenvolvido pela empresa Canonical e
que & uma distribuicdo do GNU-Linux, utilizou como marca para o titulo a palavra
africana UBUNTU, que tém como conceito aproximado para o ocidente como:

“Ubuntu é uma antiga palavra africana que significa algo como "Humanidade

para os outros” ou ainda "Sou o que sou pelo que nés somos". A distribuigéo

Ubuntu trés o espirito desta palavra para o mundo do software livre.”
(http://softwarelivre.org/ubuntu-df).

Em sentido mais humanista, O Bispo Desmont Tutu e Nelson Mandela assim

definem o ubuntu

"Uma pessoa com Ubuntu esta aberta e disponivel aos outros, assegurada
pelos outros, ndo sente intimidada que os outros sejam capazes e bons, para
ele ou ela ter propria auto-confianca que vem do conhecimento que ele ou ela
tem o seu proéprio lugar no grande todo."
(Arcebispo Desmond Tutu em Nenhum Futuro Sem Perddo - No Future
Without Forgiveness - (http://www.youtube.com/watch?v=Ux1KEj_CgHE).

"O UBUNTU nao significa que uma pessoa ndo se preocupe com o seu
progresso pessoal. A questao é: 0 meu progresso pessoal esta ao servico do
progresso da'minha comunidade? Isso € o mais importante na vida. E se uma
pessoa conseguir viver assim, tera atingido algo muito importante e
admiravel.”

(Nelson Mandela - http://www.youtube.com/watch?v=9QnEaKZ_4kY).

Este estado humanista e filoséfico do sentimento ubuntu norteia o Sistema
Operacional Ubuntu, em todos os sentidos, vez que sua distribuicdo € gratuita e
mantém o cddigo fonte aberto para usuarios, baseados na licenca GPL, ou seja, as
quatro liberdades definidas para o software livie open source. Também segue a
diretriz que ele sempre sera gratuito. N&o se paga por nenhum encargo de licenca e
esta disponivel para baixar, usar e compartilhar com seus amigos e familiares, na
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escola ou no trabalho. A garantia das liberdades do Ubuntu estio definidas também
no CODIGO DE CONDUTA 2.0 (2010) que define os atos dos colaboradores para
desenvolvimento do sistema, que consiste resumidamente em:

1. Considere. Seu trabalho sera utilizado por outras pessoas, e vocé por sua
vez ira depender do trabalho de outros.

2. Respeite. A Comunidade Ubuntu e seus membros tratam uns aos outros
com respeito.

3. Colabore. Ubuntu e Software Livre sdo simbolos de colaboragédo e
trabalho em equipe.

4. Quando discordar, consulte os outros. Divergéncias, tanto politicas quanto
técnicas, acontecem em todas as equipes e a comunidade Ubuntu nao é uma
excecao.

5. Quando estiver incerto, peca ajuda. Ninguém sabe tudo e n3o se espera
que ninguém seja perfeito na comunidade Ubuntu.

6. Se demita com considera¢do. Desenvolvedores em todos os projetos
vém e vdo, e no Ubuntu n&o ¢ diferente. Quando vocé deixar ou se desengajar do
projeto, integralmente ou em parte, nés pedimos que vocé o faca de maneira a
minimizar descontinuidades no projeto.

Os preceitos que norteiam o desenvolvimento do software livre se adéguam
aos definidos para a educagéo que também tem como objetivos o desenvolvimento
pessoal e em grupo e com finalidade de bem social. Seguem buscando a insergéo
do ser humano dentro do contexto de sociedade colaborativa, onde a liberdade de
um representa a liberdade de todos e conhecimento de um é o conhecimento para
todos.

2.2 - Software livre para a educagdo no Brasil.

Para FILHO (2005), num futuro breve, a escola ou professor que néo souber
escolher um software educacional serd um analfabeto em tecnologias. Assim o
software para educacéo de conceito livre direcionado a educacdo deve atender as
necessidades dos alunos e docentes, bem como a proposta pedagdgica da escola.
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O professor ou a escola dever ser criterioso quanto a escolha do softwares
educacionais e para que aconteca maior eficacia na escolha dos programas, é
necessario haver incluséo digital.

Para Silveira (2005), a ideia de transformar a inclusdo digital em politica
publica consolida no minimo quatro pressupostos: o reconhecimento que a exclusdo
digital amplia a miséria e dificulta o desenvolvimento humano; a constatagdo que o
mercado ndo incluird na era informac&o os extratos pobres — a alfabetizacao digital e
a formac&o basica para viver na cibercultura dependerdo da acdo do Estado; a
velocidade da inclusdo é decisiva para que a sociedade tenha sujeitos e quadros em
numero suficiente para aproveitar as brechas de desenvolvimento; a aceitacéo de
que a liberdade de expressio e o direito de se comunicar ndo podem ser exclusivos
a minoria que tem acesso a comunicacdo em rede.

DINIZ (2012) diz que para que aconteca a inclusdo digital, € necessario trés
instrumentos basicos: computador, acesso a internet e dominio dessas ferramentas.
No contexto atual, a inclus&o digital é necessaria para que todos possam fazer parte
contexto social de informdtica, que estd cada vez mais presentes em todos os
ambientes, como televisdes digitais, celulares e os computadores. Ter acesso as
ferramentas e domina-las faz com que o individuo esteja incluido no contexto digital.

Ainda em DINIZ (2012) um fator importante que inviabiliza o acesso para
incluséo digital séo os valores dos sistemas computacionais, mas acrescenta que o
Brasil tem adotado medidas que visam melhorar o acesso aos sistemas
computacionais. A adogdo por parte do governo visa também a inclusio digital, vez
que ao promover a adogdo de softwares livres, a possibilidade de acesso aumenta
na medida em que cai os custos, principalmente ao acesso de docentes e discentes

O Governo Federal Brasileiro, por meio de atos legais, instituiu estudos para a
adogdo e implementagdo de softwares livres. Em 2010 foi criado portal do software
livre, que retine todos os dados relacionados a adogdo e desenvolvimento de
programas. No portal estdo disponiveis cronograma de implantacéo, legislagéo,
artigos e outros dados pertinentes. Os atos legais, deram inicio em 2003, e seguiram
por outros documentos legais.

HVIT. UUT ICTUIIT WWUUD Ud uauud iCiaviviiauudo a auulau o UTOTIHIVUIVHIITIH WU uT
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Decreto de 29 de outubro de 2003,
que instituiu os Comités Técnicos do Comité Executivo do Governo Eletrdnico.
Circular para os Ministérios sobre software livre

Circular enviada pelo Ministro Chefe da Casa Civil José Dirceu para todos os Ministros de
Estado, recomendando a avaliagio da conveniéncia de se adotar software livre.

Decreto N° 5.111 — 19/07/2005

Estabelece diretrizes para o licenciamento de programas de computador de titularidade de
entidades da Administragdo Estadual, e da outras providéncias.

Instrugdo Normativa n° 04 - 19 de maio de 2008

DispGe sobre o processo de contratagéo de servicos de Tecnologia da Informagéo pela
Administrac&o Publica Federal direta, autarquica e fundacional.

Diério Oficial de 17 de abril de 2008

Designacéo do Diretor-Presidente do Serpro, Marcos Vinicius Ferreira Mazoni, como
Coordenador do Comité Técnico de Implementacdo do Software Livre.

Decreto 8.135 de 04 de novembro de 2013

Dispde sobre as comunicagdes de dados da administracdo publica federal direta, autarquica
e fundacional, e sobre a dispensa de licitagéo nas contratagcdes que possam comprometer a
seguranga nacional.

e-Ping - Padrdes de Interoperabilidade de Governo Eletrénico

A arquitetura e-PING — Padrdes de Interoperabilidade de Governo Eletronico define um
conjunto minimo de premissas, politicas e especificacdes técnicas que regulamentam a
utilizacao da Tecnologia de Informag&o e Comunicagéo (TIC) no governo federal,
estabelecendo as condigdes de interagdo com os demais Poderes e esferas de governo e
com a sociedade em geral.

Guia Livre - Referéncia de Migragdo para Software livre

Referéncia de Migracao para Software Livre do Governo Federal, organizado por Grupo de
Trabalho Migragdo para Software Livre.

Estudo Sobre o Software Livre

Estudo sobre o Software Livre, realizado pela Escola De Direito Da Fundagé&o Getulio Vargas
- Rio De Janeiro e Comissionado Pelo Instituto Nacional Da Tecnologia Da Informagéo (Iti).

Autores: Joaquim Falcéo, Tercio Sampaio Ferraz Junior, Ronaldo Lemos, Juliano Maranhao,
Carlos Affonso Pereira De Sousa, Eduardo Senna. Rio de Janeiro, 18 de marco de 2005.

Estudo da USP e FGV encaminhado ao INPI contra as patentes de software
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O CCSL-USP e o CTS-FGYV fizeram um amplo estudo e enviaram, no dia 15 de maio de
2012, para o INPI um parecer com argumentos concretos do ponto de vista juridico sobre a
questdo das patentes de software e os problemas encontrados nos procedimentos divulgados
pelo o INPI para os pedidos de patentes de software.

(http://www.softwarelivre.gov.br/documentos-oficiais).

2.2.1 - Linux Educacional

No contexto de software livre voltados para a educacdo, por meio do Centro

de Experimentacdo em Tecnologia Educacional (CETE) do Ministério da Educacéo

(MEC) foi criado o Linux Educacional®, que é um sistema que tem como objetivo

facilitar a utilizagdo de software livre em ambientes de informéatica voltados para a

educacdo, proporcionando aos técnicos, professores e alunos uma maior liberdade

de personalizagdo do ambiente, potencializa 0 uso das tecnologias educacionais,

garantindo melhoria de ensino, insercéo tecnologica, cuja verséo 5.0 esta disponivel

para download gratuitamente e foi desenvolvida em parceria com a Centro de

Computacdo Cientifica e Software Livre (C3SL) da Universidade Federal do Parana
(UFPR), com o apoio de técnicos do CETE.

Existem 3 (trés) versdes do Linux Educacional:

ESCOLA - Destinada as escolas publicas, essa versio possui o software de
acompanhamento de ambientes escolares (PROINFODATA) do projeto
PROINFO e néo deve ser instalada em maquinas externas ao projeto.

MULTITERMINAL - Destinada as escolas publicas que possuem
multiterminais. Essa vers&o também possui 0 PROINFODATA.

PARTICULAR - Destinada ao uso pessoal ou de escolas privadas ou ptblicas
que ndo fazem parte do PROINFO. Esta versdo ndo deve ser instalada em
maquinas do projeto PROINFO.

(http://linuxeducacional.chl.ufpr.br/instalacao.html)

O Linux educacional tem varios programas pré-instalados em varias

categorias de softwares, listados na Tabela 2.

Quadro 2: Softwares disponiveis no Linux Educacional.

Programa

Categoria | Fungéo

6

Disponivel em http:/linuxeducacional.com



BrOffice Writer®
BrOffice Calc®

BrOffice lmp’ress®
BrOffice Draw®

Processador de Texto

Planilha Eletrénica

‘Apresentagéo Eletrénica

Desenho Vetorial
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Criagao e edigdo de textos.

Criagdo de
eletrbnicas
Apresentacdes de slides.

planilhas

Criar fluxogramas

BrOffice Math® Férmula Criagdo e edicdo de
equagbes matematicas.

Firefox® Navegador Acessoa a internet

Konqueror® Navegador Acessoa a infern'et

aMSN® | Comunicador Comunicagéo instantanea

Okular® PDF Visualizar arquivos em
PDF

GIMP® Imagem Editoracdo de imagens

Inkscape® Desenho Vétorial Editor de graficos vetoriais |

Muan® " :‘rwnagem | Editor de imagens‘ |

Kolourpaint® Imagem Editor de imagens

DigiKam® " “imagem Acesso a camera do
computador

Ksnapshot® Imagém Captura de tela

A‘Gwenview“"’ 'lmagem Visualizador de“‘ima‘igéﬁé |

Audacity® Audio Editor de Audio

Kdenlive® Video Editor de Video

Avidemux® Video Editor de Video

Kino® Video Editor de Video

DVD AcidRip® "'Captura Extrair contetido de DVD

Ripper® ‘Captura Extrair conteldo de DVD

Kmix® Audio Editor de &udio - mixagem

K3b® Gravacao Gravador de dados em

CD/DVD

Amarok® Audio Reprodutor de audio

VLC® Media Player Audio/Video Reprodutor multimidia

KTurtle® Programacéo Linguagem Logo

Squeak® Programag&o E-toy

Kalzium® Ciéncia Tabela  Periédica dos
Elementos

'Step® Fisica Simulador fisico interativo

”Marble® bGeograﬁa Globo na area de tréba|ho
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Kstars® Astronomia Planetario virtual

Kgeography® Geografia Colegéo de mapas
interativos.

Klettres® Idiomas Aprender o Alfabeto

Kiten® Idiomas Ferramenta de
referéncia/Estudo do
Japonés

KhanMan® Idiomas/Linguagem Jogo da forca - apresenta
palavras em inglés e
portugués

Kanagram® Idiomas Jogo da Ordenacdo de
Letras

Parley® Idioma/Linguagem Vocabulario em portugués,
inglés e espanhol

Babbel® Idioma Aprendizado da lingua
estrangeira

sudoku,xadrez, TuxMath® Jogos Jogos interativos

e Homem-Batata

Kalgebra® Matematica Calculadora Gréfica

KmPlot® Matematica Desenho com fungbes
matematicas

Kbruch® Matematica Exercicios com fragdes

GeoGebra® Matematica Matematica dindmica

Kig® Geometria Geometria dindmica

Cantor® Matematica Interface para softwares
matematicos

Rocs® Matematica Teoria dos grafos

Winplot® Estatistica Gerador de graficos

GCompris® Multidisciplinar Conjunto de jogos
educacionais para criangas

Tux Paint® Desenho Ferramentas com variados
recursos que possibilitam
criar desafios e situagbes
de aprendizagens
dindmicos e colaborativos
como a composigdo de
paisagens

Blinken® Portugués Jogo de memdria
eletrénico

KwordQuiz® Portugués Treinador de vocabulario

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Linux_Educacional. Floresta, 2014.



28

O software livre, apesar de todos os beneficios econdmicos, de seguranca e
outros aspectos, ainda ndo é um software popular, enfrenta a falta de conhecimento
€ um costume que se baseia no uso do sistema operacional Windows, este gue na
compra de qualquer computador no Brasil, vem pré-instalado, sem d& opgdo do
usuario n&o utiliza-lo, dai para o usuario é mais cémodo manter. Segundo o site
netmarket share (NETMARKETSHARE, 2014), que mede continuamente a utilizacdo
de softwares, durante o periodo de janeiro a novembro de 2014, o Windows tinha
91,26% do mercado de computadores no mundo, os sistemas da empresa Apple,
MAC OS tem 7,17% e o Linux 1,57%. Considerando que o Linux foi criado a 20
anos, tem uma participacdo muito pequena dentro do aspecto global de softwares,
mesmo sendo gratuito
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3. METODOLOGIA

Este capitulo delineia os aspectos utilizados para realizacdo do presente
trabalho, apresentando o tipo de pesquisa e todos os atos relacionados para
concretizagao.

3.1 Pesquisa.

A metodologia usada para pesquisa, em inicio, foi o levantamento de dados
junto a Secretaria de Educagéo do Municipio de Floresta-PE, realizada no més de
outubro do corrente ano, com finalidade de saber o quantitativo de professores
disponiveis os quais poderiam responder o questionario e assim definir o tamanho
da amostra.

Definida a amostra, foram contatadas as escolas para viabilidade e
disponibilidade dos professores quanto a aplicagdo da pesquisa. As escolas, por
meio de seus gestores, ndo obstaram a realizagdo da pesquisa, a qual foi aplicada
em todas as escolas e o quantitativo de professores, considerando a informacéo
colhida na Secretaria de Educacéo.

Também, foi usada a ferramenta de entrevista pessoal aos gestores da Escola
Dep. Audomar Ferraz, vez que nesta escola, existe um Telecentro e foi abordado

questdes pertinentes ao uso deste.

O campo utilizado para pesquisa abrange professores de 4 escolas da rede
municipal, localizadas na &rea urbana do Municipio de Floresta — PE

Conforme relagdo de professores — Ano 2014 - apresentada pela Secretaria de
Educag&o do Municipio de Floresta-PE (ANEXO B), fornecido em outubro de 2014, 0
corpo de docentes da area urbana estdo lotados nas escolas, conforme Tabela 2,
exercendo variadas fun¢des pedag6gicas no ambiente educacional
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Quadro 3: Area de atuacao e Enderego das Escolas Municipais da Area Urbana de Floresta-PE,

Escola

Novaes

:Fdrtunata Ferraz da Rosa
Deputado Audomar Ferraz

‘Major Jodo Novaes

Floresta, 2014.

Area de Atuacgéo

Localizacao

Prefeito Francisco Ferraz « Educacdo Jovens e

Adultos - 12 e 22 Fases
 Ensino Fundamental —

1° a0 5° Ano

. Ensino Fundamental —

1% ao 9° Ano

*  Educagédo Jovens e
Adultos - 12 | 23 3a g 42
Fases

. Ensino Fundamental

—1°ao0 9° Ano

BR 316. Km 315, Bairro
DNER

113 - Centro

Rua Major José Rodrigues

de Moraes, s/n. - Centro

Rua José Tiburtino
‘Novaes, s/n - Centro

Fonte: Secretaria de Educagédo do Municipio de Floresta-PE

3.2 Analise Quantitativa

As caracteristicas gerais da andlise quantitativa, segundo Richardson (1989), é

um meétodo que utiliza quantificagéo, levando ao resultado com poucas chances de

distorgcBes. A sua anélise é feita por meio de dados estatisticos mensuraveis.

Para realizagdo foi utilizado o método de pesquisa quantitativa, por meio de

questionario, pois busca colher dados do universo dos entrevistados que

determinem a realidade do ambiente educacional dos docentes nas escolas publicas

do municipio de Floresta-PE, com relacdo ao uso de softwares livres.

3.3 Definicdo do tamanho da amostra.

O tamanho da amostra foi definido com base no relatério de professores, no

més de outubro do ano de 2014, limitando-se apenas a area urbana. O resultado da

contagem concretizou em 93 professores, somando contratados, efetivos e

estagiarios.
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Por esclarecimento dos gestores das escolas, havia na Escola Fortunata
Ferraz da Rosa, mais 13 professores além dos constantes na relacéo fornecida pela
Secretaria de Educacdo do Municipio. Tal fato também foi relatado na Escola
Francisco Ferraz Novaes, cuja informacdo era de outros 9 professores a mais dos
que constavam na relacao.

Esta informac&o nao foi considerada na pesquisa, pois, concretamente, estes
dados nd@o constavam nos registros fornecidos pela Secretaria de Educacdo

efetivamente. Assim, limitou-se apenas ao quantitativo de 93 professores.

3.3.1 Calculo amostral

Para inferir concretamente acerca dos dados colhidos, foi preciso definir o
tamanho da amostra, visto que é necesséaria essa definicdo para que o resultado
obtido esteja em conformidade com o objeto do estudo.

Como ja definido o quantitativo de 93 possiveis entrevistados, considerado os
dados fornecidos pela Secretaria de Educagdo do Municipio de Floresta-PE, foi
necessario saber o nivel de confiabilidade e o quantitativo minimo a ser entrevistado.
Assim foi definido que como todos participariam. O grau de confiabilidade foi definido
em 99%, com erro amostral em 5% e percentual minimo em 5%, cujo resultado, por
utilizagdo da férmula, conforme Figura 1, verificou-se gue a amostra necessaria seria

de 54 entrevistados, entretanto, foram aplicados a populagdo de 93 participantes.

e N.Z’.p.(1-p)
Z'.p.(1-p)+ex(N—-1)

Férmula: Célculo amostral.

n = amostra calculada

N = populagédo

Z = variavel normal padronizada associada ao nivel de seguranga
p = verdadeira probabilidade do evento

e = erro amostral

Fonte: www.calculoamostral.vai.la
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Para utilizagdo do célculo amostral, a ferramenta utilizada foi a calculadora on-
line, elaborada e disponibilizada no sitio web http://www.calculoamostral.vai.la
(MACHADO, 2014) , Figura 1 . Assim, foi definido o tamanho da amostra.

Calculo Amostral

Calculadora on-line

Figura 1: Calculo amostral. Fonte: www.calculoamostral.vai.la
3.4 Coleta de Dados

Como pesquisa de campo, foi aplicado questionario que consistiu em visita as
escolas onde foi apresentado aos gestores das escolas todo conteudo e
devidamente explanado o objetivo da pesquisa, bem com lida as questdes e o Termo
de Livre Consentimento (Apéndice B), bem como esclarecidas as questdes
pertinentes a liberdade de responder ou nédo pelos docentes.

Por solicitacdo dos gestores das escolas, os questionarios foram entregues a
estes, seguindo a quantidade limite de 93 professores, sendo 23 para Escola
Fortunata Ferraz da Rosa; 29 para Escola Major Jodo Novaes; 22 para Escola
Audomar Ferraz; 19 para Escola Prefeito Francisco Eerraz Novaes, 0s quais foram
repassados a cada professor pelos gestores, respondidos individualmente e
posteriormente recolhidos. Acompanhou o questionario o Termo de Consentimento

Esclarecido com todas as informacées necessarias (Apéndice B) devidamente
assinado por este pesquisador.
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O questionario (Apéndice A) contém 17 questdes, impressas em papel A4, 24k,
branco, em frente e verso com questdes de linguagem com maior simplicidade
possivel, a fim de evitar davidas no momento de responder, ou de ndo se entender o
objetivo da pergunta. Porém, nao foram omissos 0s termos técnicos necessarios ao
uso de software, os quais ndo s3o naturais da lingua portuguesa, a exemplo das
expressdes como “software” ,“word”, “photoshop”.

Foram abordados os seguintes aspectos a fim de verificar os niveis dos
entrevistados:

* Vinculo com a institui¢éo;

* [dade;

* Nivel de graduacéo;

* Renda;

* Conhecimentos técnicos:

+ Conhecimento das tecnologias aplicadas na docéncia.

3.5 Anilise das questdes - Software

Para andlise dos dados, foram usados os softwares de planilha eletrénica
“Calc”, que faz parte da suite de escritério LibreOffice!, software para analises
estatisticas R* com interface Rstudio®, em Sistema Operacional Ubuntu 14.04%.
Ambos softwares livres, conforme conceitos da Free Sofware Foudantion.

Para a tabulag&o correta do questionario, as respostas foram numeradas de 1
a 12, considerando a questdo 14, que contém 12 opcOes de marcagdes, as quais
todas podem ser selecionadas. Nas questbes onde apenas uma escolha possa ser

! LibreOffice é uma suite de aplicativos livre multiplataforma para escritério disponivel para
Windows, Unix, Solaris, Linux e Mac OS X. A suite utiliza o formato OpenDocument (ODF) —
formato homologado como ISO/IEC 26300 e NBR ISO/IEC 26300

? Ris afree software environment for statistical computing and graphics. It compiles and runs on a
wide variety of UNIX platforms, Windows and MacOS

* RStudio IDE is a powerful and productive user interface for R. It's free and open source, and
works great on Windows, Mac, and Linux.

Ubuntu é um sistema operacional baseado em Linux desenvolvido pela comunidade destinados a
notebooks, desktops e servidores.



aplicada, esta numerada 1 a quantidade final de opgdes. Refere-se as questoes:
2,3,4,8,9,10,11,13,15,16

Na questdo 5, o critério foi: 1 — opgdo 1; 2 - opcdes 1 e 2; 3 — opgéo 2; 4 —
opcao 3. Nas questdes, exceto a 5, onde mais de uma opc¢ao pode ser marcada, o
critério adotado foi: 1 - 01 opgédo; 2 - 02 opgodes; 3 - 03 a 05 opgodes; 4 - 06 a 8
opcoes; 5 - 09 a 12 opgodes; 9 - “Nao utiliza”. Refere-se as questdes: 6, 7, 12, 14.

3.5.1. Calc

Os dados foram inseridos na planilha do Calc a fim de inferir o quantitativo de
respostas para cada questdo seguindo as respectivas diretrizes para tabulacéo.
Foram elaboradas tabelas para plotagem onde todos os dados estavam
condicionados as respostas do questionario.

Ainda no Calc, foram elaboradas todas os gréaficos de pizza e de colunas,
utilizando as func¢des do proprio software para calculos percentuais inerentes a cada
questdo e o que visava ser demonstrado. O LibreOffice esta disponivel para
download gratuito e pode ser instalando no Ubuntu por meio da Central de
Programas.

D de compilag3o: beIS6b2fY

O LibreOffice é um conjunto d de produt
c6digo e, modemo e facil de utilizar. Pode ser utilizado para
a criagao de documentos de texto, planithas, apresentacdes e
muito mais.

Crégtos | | Steirtermet | Eered

Tela LibreOffice. Fonte: https://pt-br.libreoffice.org (2014)
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3.5.2. R e Rstudio

Elaborado todos os dados no Calc, a parte estatistica foi desenvolvida no
Software R e com interface Rstudio. Para instalagdo do R no Sistema Linux Ubuntu
€ necessario compilar a base de dados e inserir as linhas de endereco de
repositorios no source.list e posteriormente usar os comandos de instalacdo no
terminal Linux. Apos instalado o R, para se ter uma visualizagdo amigavel, foi
instalado a interface Rstudio, baixada no sitio web a versao respectiva do sistema
operacional Ubuntu, o pacote rstudio-0.98.1091-amd64.deb foi instalado por meio

do comando no terminal “sudo dpk -i *.deb”

R é uma linguagem e ambiente para computacdo estatistica e gréaficos e
fornece uma ampla variedade de estatistica linear e modelagem néo-linear, testes
estatisticos classicos, andlise de séries temporais e classificacdo, além de outras
possibilidades e técnicas graficas. Os dois softwares estdo disponiveis para
download nos sitios web http://www.r-project.org/ e www.rstudio.com/.

igura 4: Interface RStudio para R. Fonte Autor — Gerado a partir do
Software R e Interface RStudio.
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4. RESULTADOS

Neste capitulo sdo analisados os dados colhidos nas entrevistas para
apresentar ao resultado concreto da pesquisa. Inicialmente, serdo observados
aspectos diretos aos entrevistados posteriormente, os aspectos de conhecimentos
técnicos com verificaveis por gréaficos e testes.

O ambiente geral dos entrevistados esta dividido entre as areas de Ensino
Fundamental, 1° ao 9° Ano e Educagado de Jovens e Adultos — 12 a 42 Fases ,
conforme Relagdo de Professores — Ano 2014 — anexo 2, fornecido pela Secretaria
de Educacao do Municipio de Floresta-PE.

A primeira questao abordada, conforme figura 5, refere-se ao vinculo com a
instituicdo dos respondentes, onde a amostra global foi composta por 93 docentes,
demonstrado resultado quantitativo de um ambiente onde consta que 49% de
professores séo efetivos, 50% sdo contratados e apenas 1% estagiario, porém, este

vinculo nédo esta relacionado com o seu grau de formagao, somente com vinculo.

S e — - —

Totalidade Docentes
1%

B Efetivo
= Contrato |
Estagio

Figura 5: Vinculo com a instituigo. Fonte: Autor

Ainda, distribuidos por escolas, Figura 6, encontramos o0 seguinte ambiente: Na
escola Fortunata Ferraz da Rosa, 61% efetivos e 39% contratados; Major Jodo

Novaes, 76% efetivos e 24% contratados; Deputado Audomar Ferraz, 9% efetivos e
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91% sdo contratados, Prefeito Francisco Ferraz Novaes, 32% efetivos, 63%
contratados, 5% Estagiarios. Verifica-se que somente na escola Prefeito Francisco

Ferraz Novaes conta 01 (um) estagiario.

Vinculo com a instituigcao

@ Efetivo
= Contrato
‘ )
|
|
|
|
i

Joao Novaes Audomar Ferraz Francisco Ferraz

Figura 6: Relaqao de vinculos por escola. Fonte: Autor

A segunda questdo, Figura 7, busca conhecer a sexo dos entrevistados e como
resultado tivemos predominancia feminina com 85% e 15% masculina. Isto reflete
gue em Floresta-PE, nas escolas da area urbana, a docéncia € um campo onde as

mulheres tém maior participacao no ensino-aprendizagem.

Sexo
85%

B Masculino
B Feminino

Figura 7: Sexo dos respondentes. Fonte: Autor

Comparando entre as escolas, Figura 8, percebemos que as escolas tém os
seguintes aspectos: Escola Fortunata Ferraz da Rosa — 9% masculino, 91%
feminino; Escola Major Jodo Novaes — 17% masculino, 83% feminino; Escola Dep.
Audomar Ferraz — 14% masculino, 86% feminino; Escola Prefeito Francisco Ferraz

Novaes — 21% masculino, 79% feminino. O sexo feminino esta mais presente na
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Escola Fortunata Ferraz da Rosa.

Sexo dos Docentes

1110

{ Jodo Novaes Audomar Ferraz Francisco Ferraz

F]gura 8: Sexo dos respondentes por escolas. Fonte: Autor

i

A terceira questdo, Figura 09, busca conhecer a idade dos participantes.
Obtidos os seguintes resultados: 1% entre 18-25 anos; 17% entre 26-30 anos; 28%
entre 31-35 anos; 26% entre 36-40 anos; 15% entre 41-45 anos; 4% entre 46-50
anos; 9% acima de 50 anos. A idade dos participantes ndo apresentam grande
distanciamentos, visto que ha predominancia de idades entre 26 a 45 anos é de
71%.

=18-25

. 26-30
31-35

= 36-40

w4145

* 45-50

® Mais de 50

‘F|gura9 Relagdo global de idade. Fonte: Autor

A quarta questao, Figura 10, procura conhecer o nivel de graduagdo dos
participantes, pois tal aspecto tem relacionamento direito com a qualidade da
docéncia. Assim, foi constatado que nas escolas da area urbana de Floresta-PE,
foram colhidos os seguintes dados. Com curso Magistério — 34%, com Graduagéo,
sem especificar a area - 44%; com PGs Graduacgdo/Especializagdo, sem especificar
a area, 23%. Nao foi registrado entre os respondentes docentes com
mestrado/doutorado.



A quinta questdo, Figura 11, busca conhecer os aspectos econdémicos dos
docentes, visto que este fator tem interferéncia direta com a tecnologia e seus
custos. Foi constado que 65% tem renda entre 1 e 2 salarios-minimos vigentes,
enquanto 35% tem a renda entre 2 e 3 salarios-minimos. Isto implica que o acesso
pessoal a tecnologia fica comprometida, considerando que a aquisi¢éo pessoal de

computadores e softwares influenciaria consideravelmente no orgamento. Além do

= Magistério
® Graduacao

P pecializacao
# Mestrado/Doutorado

Figura 10: Relagdo geral de formagéo dos docentes. Fonte:

que, mesmo com 44% tendo graduagao, o soldo é ndo é compativel.

A sexta questdo, Figura 12, aborda os locais pelos quais os docentes tém

~

aceso a tecnologia, vez que quanto maior disponibilidade de equipamento

@ Menor que 01 Salario Minimo
® 01 a 02 Salarios Minimos
* 03 a 04 Salarios minimos
® 05 a 06 salarios minimos
® acima de 07 salarios minimos

|
|
|
|
|
|

Figura 11: Renda dos docentes. Fonte: Autor
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tecnoldgico, a prestacdo educacional é favorecida. Assim foi verificado que 77% dos
entrevistados possui computadores em casa e destes, 11% possui computadores
tanto em casa quanto no trabalho resultando em 88% com acesso, 10% possui

computadores no trabalho e 2% ndo tem computadores em casa ou trabalho.

Possui Computadores
2%

10%

e ®Casa

® Casa/Trabalho
Trabaiho

# Nao possuo computador(es)

| 7%
|

Figura 12: Acesso a computadores. Fonte: Autor

A sétima questdo, Figura 13, busca saber quais sistemas operacionais sao
usados pelos docentes e foi verificado que o Windows é predominante entre os
professores.

Dentro da questao foram disponibilizados para escolha no questionario apenas
0s sistemas operacionais mais conhecidos atualmente. Assim, obtivemos o resultado
que o Windows é usado por 96% dos docentes, o linux, sem considerar uma
distribuicdo especifica, é usado em 2%, o OSX néo é utilizado e 2% ndo souberam

informar que sistema operacional esta presente no computador que utiliza.

Sistemas Operacionais

® Windows
@ Linux
0os X
® N3ao sei informar

2% 2%
e e

Figura 13: Sistemas Operacionais usados pelos docentes.
Fonte: Autor
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A oitava questdo, Figura 14, analisa os navegadores de acesso a internet que
sdo usados pelos respondentes, o resultado foi que 45% usam o Internet Explorer,
da empresa Microsoft, 35% usam o Mozila Firefox, da empresa Mozila e por fim,
com 20% utilizam o Chrome, desenvolvido pela Google. Neste resultado infere-se
gue os computadores vendidos no mercado vem com o0s sistema operacional
Windows, que por sua vez, agrega o navegador Internet Explorer, o qual ndo pode
ser removido do sistema. Os demais navegadores, como Opera e Safari ndo foram

selecionados para uso pelos participantes, assim nao considerados na figura abaixo.

Navegadores

B Intemet Explorer
¥ Mozzila Firefox
Google Chrome

Figura 14: Navegadores usados pelo docentes. Fonte: Autor

A nona questdo, Figura 15, aborda quais programas os docentes usam para
desenvolver suas aulas. Abrange especificamente qual programa, independente da
plataforma. O resulta foi que 98% ndo usa qualquer programa direcionado a sua
disciplina, independente de qual seja, outros 2% informaram usar.

Considera-se que as ferramentas computacionais destinadas ao complemento
educacional para docentes e discentes esta relegada dentro dos ambientes

escolares que foram pesquisados.

Programas Especificos

2%

#Sim |
®Nio

98%
Figura 15: Utilizagdo especificos pelos docentes.
Fonte: Autor




A décima questdo, Figura 16, diz respeito ao quantitativo, por periodo, de
projetos desenvolvidos em sala de aula com computadores. A figura 18 demonstra
gue este recurso nas escolas do municipio é pouco utilizado, considerando o
universo de todos os docentes. Foi constatado que 94% nunca utilizou, 1% usa

semanalmente, 2% utiliza trimestralmente, 1% utiliza semestralmente e 2% utiliza

anualmente.
B |
Projeto em sala de Aula "
1 94%
i. = Nunca
| # Semanalimente
| Trimestralmente
| # Semestraimente \
W Anualmente.
1% 2% 1% 2%

E—— F
lgura 16 Aspecto global de pro;etos com
computadores em sala de aula. Fonte: Autor

Foi constatado, ainda, que 2 (duas) escolas utilizam o auxilio de computadores
em sala de aula, conforme Figura 17. Na Escola Deputado Audomar Ferraz, foi
constado que 75% nunca utilizou, 10% utiliza trimestralmente, 5% utiliza
semestralmente e 10% utiliza anualmente. Na Escola Prefeito Francisco Ferraz
Novaes, 95% nunca utilizou e 5% utiliza semanalmente. Nas Escolas Professora
Fortuna Ferraz da Rosa e Major Jodo Novaes, pelos entrevistados, o recurso de
computadores em sala de aula nunca foi utilizado.

Projetos nas escolas
® Nunca
® Semanalmerte ‘
Trimestralmente |
@ Semestralmente
8 Anualmente_
10% 10% ‘
Audomar Fenaz Francisco Ferraz :

| e - e
Figura 17: P Projetos com utilizacdo de computadores por
escolas. Fonte: Autor

A décima primeira, Figura 18, questdo busca conhecer o ambiente escolar com



relacdo a existéncia de laboratério de informética. Verificou-se que pelo menos, uma
escola do municipio conta com este requisito para utilizagdo dos docentes e
discentes. Trata-se da escola Deputado Audomar Ferraz.

Laboratério de Informatica

100%

100% 100%
! 100% = Sim
I -

Fortunata Jodo Novaes Audomar Ferraz Francisco Ferraz

Figura 18: Laboratério de Informatica nas escolas. Fonte: Autor

A décima segunda questdo, trata-se da andlise de conhecimento mais técnico
para os docentes, pois busca saber se os entrevistados conhecem a diferenca entre
software open source e software proprietario, termos utilizados para definir
caracteristicas de programas desenvolvidos para uso em computadores. Verificou-se
que 8% respondeu que conhece a diferenca e 92% respondeu que nao conhece,
conforme Figura 19.

Diferenca entre softwares

8%

B Sim
®Ndo

92%

|
|
|
l

Figura 19: Diferenca software Open Source e Proprietario.
Fonte: Autor

Na décima terceira questéo, Figura 20, foi verificado quais recursos tenoldgicos
sdo usados pelos docentes em sala de aula, visto que tais ferramentas auxiliam no
processo cognitivo dos discentes e auxiliam os docentes no desenvolvimento das



aulas com maior interatividade. O resultado obtido foi que, na Escola Professora
Fortunata Ferraz da Rosa, 9% utilizam projetor; 9% utiliza Notebook; 17% utilizam
computador de mesa e 65% nao utilizam nenhum recurso. A Escola Major Jodo
Novaes, 3% utilizam projetor; 10% utiliza Notebook; 17% utilizam computador de
mesa e 70% nao utilizam nenhum recurso. A Escola Deputado Audomar Ferraz,
14% utilizam projetor; 14% utiliza Notebook; 24% utilizam computador de mesa e
48% nao utilizam nenhum recurso. A Escola Prefeito Francisco Ferraz Novaes, 5%
utilizam projetor; 5% utiliza Notebook; 30% utilizam computador de mesa e 60% nao
utilizam nenhum recurso. Além dos recursos listados, na questdo também foram
colocadas as opgOes: Tablet, Smartphone e Lousa Digital, os quais ndo foram
apresentados na tabela por ndo serem utilizados por nenhum dos docentes que

responderam o questionario.

Uso recusos digitais em sala de aula

0%

|
|
|
B Projetor ® Notebook * Computador de Mesa B Nio utiliza ;
i
|
|
|

65%

Fortunata Jodo Novaes Audomar Ferraz Francisco Ferraz f

Figura 20: Recursos utilizados pelo docentes em sala de aula
- Fonte: Autor

A décima quarta questdo, aborda as capacitacdes recebidas pelos docentes
para o exercicio da funcdo. Nao especifica intersticio temporal ou limita periodos.
Busca saber se algum dos entrevistados foram capacitados no uso das ferramentas
computacionais direcionadas ao magistério. As opcdes apresentadas foram:
Nenhuma, 1a 2,3 a5, 6 a 10 e acima de 11. O resultado obtido foi que 100% dos
respondentes marcaram que ndo receberam capacitagGes, conforme se vé na
Figura 21.



Capacitagdes

® Nenhuma
®1a2

3as
=6 a10
®acima de 11

|
1
|
J
[
|
\
i
\
\
|
| 100% \

Figura 21: Capacitagdes para uso de computadores pelos
docentes para uso em sala de aula — Fonte: autor.

décima quinta questdo, Figura 22, busca conhecer quais os softwares
(programas) sdo mais usados pelos professores em seus computadores. O
resultado obtido do total de entrevistados foi que 98% utilizam o Windows, 2%
utilizam o Linux, 98% utilizam o Word, 23% utiliza o Excel, 1% utiliza o CorelDraw,
1% utiliza o Write, 3% utiliza o Calc, 10% o photoshop, 12% utiliza o Powerpoint, 1%

utiliza o Impress.

Verifica-se que a suite de escritorio Microsoft Office (Word, Excel, Powerpoint)
€ mais presente nos computadores que a suite de escritério LibreOffice (Write, Calc,
Impress). Além dos sofwares listados, também foram relacionados os de ambiente
Figura, como o Gimp e Inkscape, porém, ndo foram levados em consideragdo por

n&ao constar uso por nenhum dos respondentes.



Software

B o=

| 98% 29 98% 23% 1% | 1% 3% 10% 129 1%

Figura 22: Softwares usados pelos docentes: Fonte: Autor

A décima sexta questdo tem viés financeiro, pois busca conhecer qual fator é
mais relevante para aquisicdo de um software. Foi visto que os 54% consideram que
0 pre¢co é mais importante; 34% consideram que a facilidade de uso é fator
preponderante; 8% consideram que relevante que todos usem 0 mesmo programa,
4% considera que a indicacao de alguém é mais importante para aquisi¢do de um

programa de computador, conforme se pode ver na Figura 23.

Relevancia de Software f'
4%

8%

@ Preco

® Facilidade de uso
Todos usarem 0 mesmo
programa

® Indicagao de alguém

J

Figura 23: Relevancia para aquisicio de software: Fonte: Autor

A décima sétima questdo. Figura 24, considera a importancia do uso do
computador como ferramenta em sala de aula, considerando que nos dias atuais
este equipamento estd cada vez mais presente dentro do ambiente educacional,
favorecendo e possibilitando que o conhecimento seja alcancado com maior
eficacia. Assim, tivemos o resultado que segue: 1% dificil de usar; 90% importante;
1% desnecessaria; 8% imprescindivel.
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Computador como ferramenta
1% gop

1%

W Dificil de usar

® importante
Desnecessaria

® Imprescindivel

0%

Figura 24: Computador como ferramenta para aulas: Fonte:
Autor

A Escola Audomar Ferraz é a uUnica que conta com um laboratério de
informatica pelas perspectivas dos respondentes, porém, ndo se trata de um
laborario exclusivo da escola ou destinado inteiramente ao ensino dos alunos da
referida escola, ou até mesmo, dos docentes e discentes do Municipio. De fato é um
Telecentro Comunitario, projeto do Governo Federal que consiste em fornecer aos

cidadaos inclusao digital.

4.1 Resultado das Analises Estatisticas

A relagdao de renda e idade, ndo teve relevancia significativa quanto ao
acesso/possuir computador, vez que os professores analisados tém renda entre 1 e
4 salarios-minimos (Figura 7), e com idades variadas (Figura 5), também possui

acesso a computadores.

4.1.1 - Coeficiente de Correlacao

Coeficiente de Correlagéo é atribuido a Karl Pearson em trabalho conjunto com
Francis Galton e que segundo Garson (2009) “é a medida bivariada (forca) do grau
de real acionamento entre duas variaveis”. Esta correlagdo mede a linearidade entre

duas variaveis quantitativas, cuja formula é:



1 xi—X,, yi—-Y
r:n—lz( Sx )(ySy )

Formula: Célculo de Correlagéo de Pearson

Alinterpretagdo é que (r) varia entre -1 a 1 (menos um a um) sendo desta forma

uma correlagao perfeita. Quando o valor é igual a 0 (zero) ndo ha correlagéo linear
entre as variaveis.

Utilizando o coeficiente de correlacdo de Pearson, foram analisadas as
relagoes das questdes 4 — Formacdo dos Respondentes, 6 - Possui computadores
(es) e 17 — Vocé considera o computador em suas aulas uma ferramenta, com a

questdo 10 — Ja desenvolveu algum projeto/aula com utilizacdo de computadores
em sala de aula.

A relagdo encontrada esta demonstrada na Tabela 2 abaixo, onde formacéo
obteve o resultado 0.13, cuja interpretacdo se da por relagéo fraca. Possuir PC
(Casa/Trabalho), resultou em 0.05, cuja andlise é de correlagéo fraca e, finalmente,

Como ferramenta em sala de aula, cujo resultado foi -0.03, também considerada
correlagéo fraca.

Quadro 4 - Coeficiente de Correlagéo. Floresta, 2014.

?76u;t£ IG 17 L Questao 10 Correlag:ao

'Formagao do Professor | ) “7‘ Prd?etcTerﬁ Sala de Aula 1] 5329266 7777777 |
| Posswr PC (Casa/Trabtho) 'Projeto em Sala de Aula [1] 0. 05617837 |
| 23{20 Ferramenta em Sala def I‘Proijét; em Sala de Aula ‘[1] -0. 03269952 |

Fonte: Autor

Pelos dados analisados, se pode inferir que o uso de Tics em sala de aula ndo
é influenciada no que diz respeito a formagdo, ter acesso a computadores ou como
ferramenta em sala de aula com projetos pedagdgica por parte dos respondentes.

Conclui-se que, mesmo tendo acesso aos computadores, estes ndo estdo sendo
usados com finalidade educativa.
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A analise uniu todas as respostas para uma comparagdo global relacionando
formagéo dos respondentes e Uso do Computador em Sala de Aula. O que se
verificou nas pesquisas é que a falta Capacitacdo € grande influéncia para que se
possar usar as Tics.

Em todas as escolas, constata-se um padrdo de respostas quando se trata de
uso de computadores em sala de aula com relacéo a capacitacédo. Ter acesso a
computadores em casa, caso da maioria dos professores (Figura 8) ndo implica que
0 mesmo sera usado para desenvolvimento escolar. Quanto a considerar como
ferramenta, a maioria considera importante (Figura 20). Dai é possivel inferir que
direcionar o conhecimento de informatica para o uso voltado a docéncia por meio de

treinamento é fator necessario.

A formacdo académica dos respondentes, (figura 6) com relagdo ao uso do
computador em sala de aula (figura 12), conforme observa-se no grafico de
disperséo abaixo (Figura 20), € bastante deficiente. Como os respondentes estdo
entre a formacdo do Magistério, Graduacao, P6s-Graduagédo/Especializagdo, os
seus conhecimentos pedagdgicos ndo se utilizam das ferramentas computacionais
para o desenvolvimento das matérias as quais sdo designadas. Assim, corrobora
ainda mais com a necessidade de capacitacao.
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Formacao dos Professores X Uso de Computador em Sala de Aula

Y .

Uso em Sala de Aula

-1 D¥A amy e
¥ I

1 2 3 4 5

Formacao dos Professores

Legenda: Uso do computador (Eixo Y) 1 = Nunca 2 = Semanalmente 3 = Trimestralmente 4 =
Semestralmente 5 = Anualmente. Formacé&o (Eixo X) 1 = Estagio 2 = Magistério = 3 Graduacao
4 = P6sGraduacgao/Especializagéo 5 = Doutorado

Figura 25: Relacédo entre formagao e uso de computadores. Fonte: Autor
4.1.2 - Grafico de Caixa e Bigode (boxplot)

Caixa e Bigode ou boxplot é a forma de avaliar a distribuicdo dos dados,
considerando 5 valores, que inicia no valor minimo; primeiro quartil (Q1); mediana —
segundo quartil (Q2); terceiro quartil (Q3) e o valor maximo. E representado por uma
caixa, onde iniciam e finalizam os quartis e estende-se linhas além das caixas
quesao os valores minimo e méximo e marcagdes diferenciadas quando se trata de

valores extremos destoantes dos demais dados.

4.1.2.1 - Boxplot — Anélise da formagé&o dos entrevistados por escolas.

O nivel de formagdo dos respondentes demonstra pequenas variantes no
contexto global, as quais séo refletidas também por escolas, porém, mantendo as
mesmas caracteristicas no que diz respeito a graduacdo académica dos
entrevistados. No grafico abaixo (Figura 21), é possivel perceber que o nivel
académico esta entre Magistério e Especializagdo (2 a 4). O maior quantitativo de
graduacdo (3) € encontrada nas escolas Francisco Ferraz e Fortunata Ferraz.
Também nessas duas escolas, encontramos valores atipicos (outline) de formacao
dos demais. Pos-Graduagdo/Expecializagdo, na Escola Major Jodo Novaes e

Magistério na Escola Dep. Audomar Ferraz.



Formacao de Professores por Escolas - Questio 04

Nivel de Formagao
3
{

i 1} i T
Audomar Ferraz Fortunata Francisco Ferraz Jodo Novaes

1

Legenda: 1 = Estagiario 2 = Magistério 3 = Graduagdo 4 = Pés-
Graduagao/Especializagdo 5 = Mestrado/Doutourado
Figura 26: Boxplot Formagéo dos Professores. Fonte: Autor



52

5. CONSIDERAGOES FINAIS.

A pesquisa elaborada neste trabalho demonstrou que a falta de
conhecimento, tanto no que diz respeito a softwares livres, bem como os mesmos
softwares destinados a educacédo é um fato quase integral entre os entrevistados.
Pela pesquisa foi possivel inferir que a falta de capacitagdo dos docentes é um
grande fator para o uso das tecnologias em sala de aula. Mesmo tendo
computadores em casa, estes ndo sdo usados com fins educativos, ou até, para

ajudar nas disciplinas lecionadas pelos inquiridos.

Foi possivel também constatar, que a maioria considera o uso como
ferramenta importante para o desenvolvimento educacional, porém, dispdem de
poucos computadores nas escolas, e 0os que tem, sdo usados diretamente em

atribuicdes de Secretaria.

Outro fator importante constatado, que a renda e formagdo néo é influéncia
significante para o uso de tecnologias e seguindo os padrdes de mercado, o
software livre (open source) ndo faz parte ainda do universo dos docentes, como
constatou na pesquisa, por meio de avaliacdo da questdo 12. Mantendo também a

linha de mercado, o sistema operacional em mais uso é o Windows.

Pois bem, para os beneficios advindos dos softwares livres, mesmo como
incentivo governamental com leis e decretos, € necessario mudar percepcdo da
populagdo com relagdo a esse aspecto. Pois além de atender as necessidades dos
usuarios, ainda tem toda as vantagens de ser colaborativo, onde as capacidades
dos individuos podem ser utilizadas para continuidade de projetos e

desenvolvimento de mais politicas que beneficiam a populagéo.

Nos ambientes educacionais como as escolas, principalmente as
governamentais, o software livre € uma ferramenta que traz beneficios, porque além
de reduzir custos, os quais podem ser investidos em outros campos, se adéquam as
propostas pedagogicas de acordo com a necessidade dos desenvolvedores, por ser
de caddigo fonte aberto, podem ser ajustados para atender as especificidades dos

usuarios. Porém, para que isto se torne realidade, é necessario que haja
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inicialmente, investimento em capacitagdes para seu uso, permitindo assim, que os
pilares da educacédo sejam de fato atingidos.

5.1 LimitacGes

A maior limitagdo para o desenvolvimento deste trabalho foi a falta de
referéncias de forma geral. A maioria dos documentos encontrados tratam da
informatica na educag&o e ndo necessariamente o uso dos softwares livres voltados
ao campo educacional.

Outro fator, foi a questdo da aplicacdo do questionario e sua tabulacdo
usando o programa R para estatistica, pois ndo é um programa intuitivo e sim de

linguagem, o que implica em aprender essa nova ferramenta para seu uso efetivo.

5.2 Trabalhos futuros

Esta trabalho, para o futuro, precisa de mais dados comparativos, para
tracar um perfil da educacéo na cidade de Floresta-PE, pois ha ainda as escolas da
zona rural, pelas quais ndo se observou nesta, o grau de formacéo e a relacdo dos
professores com os softwares livres.

E necessario coletar mais dados acerca da percepgao dos professores apos
algum treinamento, para enfim saber se realmente s6 a falta de capacitacdo seja
fator preponderante para o uso das tecnologias livres.

Ademais, ha a intencdo de promover para os professores, apresentacédo e
distribuicdo de softwares livres como laboratorios, para que durante um periodo seja
catalogado e consolidado a utilizagdo efetiva dos softwares livres, tanto para uso
pessoal, como para uso escolar. Ampliar aos discentes, qual sera a relacdo destes

com os programas educacionais livres e seu nivel de aprendizado.

Enfim, este trabalho apresenta apenas um pouco do universo educacional

das escolas plblicas da area urbana de Floresta-PE, pois a educagdo ainda esta



sendo construida e as ferramentas computacionais sdo auxiliares dentro desse

papel de formacéo de cidadaos e individuos atuantes na construcao do saber.
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ANEXO - A - DECRETO DE 29 DE OUTUBRO DE 2003

Presidéncia da Republica
Casa Civil

Subchefia para Assuntos Juridicos

DECRETO DE 29 DE OUTUBRO DE 2003.

Institui Comités Técnicos do Comité Executivo do
Governo Eletrénico e da outras providéncias.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA, no uso da atribuigdo que Ihe confere o art. 84, inciso VI,
alinea "a", da Constituicéo,

DECRETA:

Art. 12 Ficam instituidos Comités Técnicos, no ambito do Comité Executivo do Governo
Eletronico, criado pelo Decreto de 18 de outubro de 2000, com a finalidade de coordenar e articular o
planejamento e a implementacéo de projetos e aces nas respectivas areas de competéncia, com as
seguintes denominagdes:

| - Implementacao do Software Livre;

Il - Incluséo Digital;

Il - Integracéo de Sistemas;

IV - Sistemas Legados e Licencgas de Software;

V - Gestéo de Sitios e Servigos On-line;

VI - Infra-Estrutura de Rede;

VIl - Governo para Governo - G2G; e

VIII - Gestéao de Conhecimentos e Informagéo Estratégica.

Art. 22 Os Comités Técnicos serdo compostos por representantes de 6rgdos e entidades da
administracéo publica federal, indicados pelos integrantes do Comité Executivo do Governo
Eletrénico.

§ 12 Ato dos Ministros de Estado Chefe da Casa Civil da Presidéncia da Republica e do
Planejamento, Orcamento e Gestéo estabelecera a composi¢do dos Comités Técnicos e designara
seus membros e coordenadores.

§ 22 Em seus impedimentos, os membros dos Comités Técnicos serdo substituidos por seus
suplentes.

32 Os drgdos e entidades cujos representantes integrem os respectivos Comités Técnicos
prestardo o necessario apoio técnico e administrativo ao seu funcionamento, inclusive por meio da
designacéao de servidores dos seus quadros para a atuagdo em atividades e projetos.



§ 42 Poder&o ser convidados a participar das reunides dos Comités Técnicos, a juizo do seu

coordenador, representantes de outros 6rgdos e entidades plblicas, de empresas privadas ou de
organizacdes da sociedade civil.

§ 52 O Secretario-Executivo do Comité Executivo do Governo Eletrnico supervisionara os
trabalhos dos Comités Técnicos, inclusive por meio da convocagdo dos seus coordenadores para
participacao em reunides periédicas de acompanhamento.

Art. 32 Este Decreto entra em vigor na data de sua publicagéo.

Brasilia, 29 de outubro de 2003; 1822 da Independéncia e 1152 da Republica.

LUIZ INACIO LULA DA SILVA
Guido Mantega



ANEXO - B - RELAGCAO DE PROFESSORES

RELACAO DE PROFESSORES DAS ESCOLAS MUNICIPAIS DA AREA URBANA —
FLORESTA-PE

'EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS — 3° E 4° FASES - 2014 ]
’ESCOLA w Quantldade \

Escola Major Joao Novaes - - N 7
- - - T ]
TOTAL - - - - 7 |
S J - o B B —
[EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS - 1* E 2° FASES - 2014 N
[ESCOLA | Quantidade
Escola Major Joao Novaes ‘ 2 J
‘Escola Prefelto Franc1sco F erraz N N ovaes J J
TOTAL
ENSINO FUNDAMENTAL 6°A%°ANO - 2014
ESCOLA " Quantidade
LEscola Ma]or Jodo Novaes 8
'Escola Deputado Audomar Ferraze | 7
Escola Franc1sco Ferraz Novaes ‘ 7 ‘
‘TOTAL 2
ENSINO FUNDAMENTAL - 1*E 5¢ ANO-204
ESCOLA }T Quantidade
‘ Escola Major Jodo Novaes | 12
‘Escola Professora Fortunata Ferraz da Rosa ‘ 23
‘Escola Fran(:lsco Ferraz . Novaes \ 11
Escola Deputado Audomar Ferraz L 15 |
’TOTAL 61
QUANTITATIVO DE PROFESSORES POR ESCOLA:
‘Esco?a M;]or JoaoTVovZeg - - : | 729
’Escola Prefeito Franc1sco Ferraz Novaes 19
\ Escola Deputado Audornar Ferraz | 22 f
; 'Escola Professora Fortunata Ferraz da Rosa l 23 \

TOTAL



APENDICE A - QUESTIONARIO

Escola
Area de atuacao/Disciplina
Funcéao:

1) Vinculo com a instituicdo:
( )Efetivo ( )Contrato ( ) Estagio

2) Sexo
() Masculino ( ) Feminino

3) Idade
( ) 18-25 anos () 26-30 anos ( )31-35anos () 36-40 anos
() 41-45 anos () 46-50 anos () Mais de 50 anos

4) Formacao
( ) Estagiario () Magistério () Graduacéo
() P6és-Graduagao/ Especializagdo () Mestrado/Doutorado.

5) Renda
() Menos de 01 Salario minimo ()01 a 02 salarios minimos
() 03 a 04 Salarios minimos () 05 a 06 salarios minimos

() acima de 07 salarios minimos

6) Possui computador(es)
( )Casa () Trabalho () N&o possuo computador(es)

7) Que sistema operacional (programa) usa em seu computador
() Windows ( ) Linux ( )OS X ( ) N&o sei informar

8) Qual navegador usa para acessar a internet
() Motzilla Firefox () Internet Explorer () Google Chrome () Opera
() Safari () Outros

09) Usa algum programa especifico de sua disciplina para auxilio nas aulas.
( )Sim ( ) Néo

10) Ja desenvolveu algum projeto/aula com utilizagdo de computadores em
sala de aula

( )Nunca ( ) Semanalmente () Trimestralmente ( )
Semestralmente

() Anualmente.

11) Existe Laboratério de informatica na Escola
( )Sim () Néo

12) Sabe a diferenca entre software open source e proprietario.
() Sim ( ) Nao



13) Qual(is) recurso(s) de informatica utiliza em sala de aula.
() Projetor () Tablet ( ) Smartphone ( ) Lousa Digital ( ) Notebook
() Netbook ( ) Computador de Mesa () Nao utiliza

14) Ja recebeu capacitagées para utilizacdo de computadores com objetivo a
docéncia.
( )Nunca ( )1a?2 ( )3a5 ()6 a10 ( )acimade 11

15) Qual(is) do(s) programa(s) abaixo utiliza em seu computador.

() Windows ( )Linux () Word ( )Excel () Inkscape
() CorelDraw () Write () Calc ( ) Photoshop ( ) Gimp
() Powerpoint () Impress

16) Para vocé, qual item abaixo é mais relevante para adquirir um programa de
computador

( ) Preco ( ) Facilidade de uso () Todos usarem o mesmo programa

( ) Indicagéo de alguém

17) Vocé considera o computador em suas aulas uma ferramenta:
( ) Dificil de usar ( ) Desnecessaria () Importante () Imprescindivel



APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO ESCLARECIDO

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAO
PERNAMBUCANO - IF SERTAO PE

TERMO DE CONSENTIMENTO ESCLARECIDO

Instituicdo / Departamento: IF Sertdo PE — Campus Floresta

Endereco do (a) pesquisador (a) responsavel: Rua Antonio Joaquim de Sa Filho,
306, Lot. Dom Ceslau - Centro - Floresta-PE

Telefone do (a) pesquisador (a) responsavel para contato: (87) 99922666
Local da coleta de dados: Floresta — PE

Escola:

Prezado (a) Gestor(a):

1 Os professores que atuam nesta escola estio sendo convidados a responder,
voluntariamente, as perguntas que contam neste questionario.
2 E importante que os senhor (a), bem como os professores, compreendam os
objetivos da pesquisa e as informagdes / instrugdes contidas neste documento.
Eu, Bemmerval Augusto Nogueira Gomes,, aluno do Curso de Gestdo da
Tecnologia da Informagdo do IF Sertdo PE, e responsavel por essa pesquisa,
tenho o dever de esclarecé-los, sobre possiveis davidas, antes que os senhores se
decidiam a participar, bem como durante o momento de aplicacédo do questionario.
3 Em caso de decisdo por participar desta pesquisa, os professores tem o direito de
desistir a qualquer momento.
4  Este documento e o questionario que sera aplicado nesta pesquisa possuem valor
apenas para estudo.

Objetivo do estudo: Pesquisa para elaboragéo de trabalho de concluséo de curso.
Procedimentos: Participacéo (individual) respondendo as perguntas formuladas no
questionario.

Beneficios: Esta pesquisa objetiva a realizacdo de um estudo sistematico, para a
partir dele buscar solucionar alguns dos problemas enfrentados pelo professor em
sala de aula diariamente.

Riscos: A opcéo por preencher este questionario ndo apresenta nenhum risco ao
respondente, nem de ordem fisica, nem psicolégica.

Sigilo: As informagbes aqui fornecidas serdo privadas e o pesquisador é o
responsavel por guarda-las. Os participantes / respondentes deste questionario, ndo
poderdo, em hipdtese alguma, serem identificados e mesmo na divulgacdo dos
resultados, a identidade (nome) dos individuos, nio serdo revelados.

Ciéncia e de acordo do (a) gestor(a) - diretor (a) da escola / professor (a):

Ciente e de acordo com o que estd acima discriminado, confirmo que estou de



acordo em participar desta pesquisa e assino este termo de consentimento em duas
vias, das quais uma segue com o pesquisador e a outra fica em minha posse.

Floresta, / /

Participante



