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EPIGRAFE

“A menos que modifiquemos a nossa maneira de pensar, ndo seremos capazes de
resolver os problemas causados pela forma como nos acostumamos a ver o mundo.”
(Albert Einstein)



RESUMO

Durante o periodo de graduagao nos cursos de computacgao os alunos encaram
disciplinas teoricas envolvendo programacgao, hardware ou software. Essas disciplinas
sao vistas como as mais dificeis e que causam maior indice de evasao, sendo assim
o presente projeto tem como objetivo uma Revisao Sistematica da Literatura (RSL) de
trabalhos cientificos sobre Pensamento Computacional (PC) e Computagao
Desplugada (CD) no ensino superior, publicados entre 2017 a 2022. Para tanto,
seguiram-se as etapas de: localizagao e selegado dos estudos; instrumentos de coleta
de dados; formulagdo das perguntas e avaliagdo dos estudos; representacdao de
dados; interpretagdo dos resultados. Sendo utilizadas as bases de dados Google
académico e Periddico CAPES. Dos estudos pesquisados foram selecionados
aqueles que atenderam aos critérios de inclusao (Publicagdes entre 2017 a 2022;
Trabalhos escritos em Lingua Portuguesa; Artigos completos ou resumidos; Trabalhos
que utilizam Computagdo Desplugada ou Pensamento Computacional no ensino
superior ao longo do artigo) estabelecidos e sendo retirados os que fazem parte dos
critérios de exclusao (Baixo indice de citagdo no Google académico; Publicagbes em
idiomas diferentes do Portugués; Publicacbes fora do periodo de 2017 a 2022;
Trabalhos nao relacionados a Computagdo Desplugada ou Pensamento
Computacional; Trabalhos que ndo sejam no ambito do ensino superior). Os principais
resultados indicam que ha um aumento nas pesquisas quanto ao uso de PC e CD. Os
conceitos mais trabalhados sdao na area de disciplinas que necessitam de

programacao.

Palavras-chave: Computagdo Desplugada; Pensamento Computacional; Revisao
Sistematica da Literatura.



ABSTRACT

During the undergraduate period in computing courses, students face
theoretical disciplines involving programming, hardware or software. These subjects
are seen as the most difficult and the ones that cause the highest dropout rate, so the
present project aims at a Systematic Literature Review (RSL) of scientific works on
Computational Thinking (CP) and Unplugged Computing (CD) in higher education. ,
published between 2017 and 2022. To this end, the following steps were followed:
location and selection of studies; data collection instruments; formulation of questions
and evaluation of studies; data representation; interpretation of results. The Google
Academic and CAPES Periodical databases were used. From the researched studies,
those that met the inclusion criteria (Publications between 2017 and 2022; Works
written in Portuguese; Complete or summarized articles; Works that use Unplugged
Computing or Computational Thinking in higher education throughout the article)
established and being withdrawn were selected. those that are part of the exclusion
criteria (Low citation index on Google academic; Publications in languages other than
Portuguese; Publications outside the period from 2017 to 2022; Works not related to
Unplugged Computing or Computational Thinking; Works that are not within the scope
of the University education). The main results indicate that there is an increase in
research regarding the use of PC and CD. The most worked concepts are in the area
of disciplines that require programming.

Keywords: Unplugged computing; Computational Thinking; Systematic literature

review.
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1 INTRODU(}AO
1.1 Contexto

O ensino de disciplinas que utilizam programacéo, hardware ou software sao
fundamentais nos cursos de Computagdo durante o periodo de graduacdo, essas
disciplinas tém crescido e sendo discutidas cada vez mais nos ultimos anos, ja que
essa area é motivada pela crescente evolugdo tecnologica que aconteceu nas ultimas
décadas. Dessa forma consequentemente acaba resultando em mais oportunidades
no mercado de trabalho para profissionais capacitados e habilidosos para ocupar

€SSas vagas.

Sendo assim, os cursos de Computagcdo necessitam formar alunos que
possuam e desenvolvam uma boa capacidade l6gica e raciocinio rapido para decifrar
problemas, porém uma grande parte desses alunos possui dificuldade em entender o
conceito dos conteudos e aplica-los na resolugdo dos problemas, causando assim
problemas de falta da motivacao e interesse e consequentemente podendo resultar

em evasao ou altos indices de reprovacao dos alunos.

Segundo Barbosa et al (2011) e Correia et al (2015) a evasao dos cursos de
computacgéo apresentam dados muito altos, sendo as disciplinas de programagao as

que causam maior desisténcia.

Entdo uma forma de tentar evitar tal evasao é pensar de forma computacional,
visto que segundo Andrade et al. (2013) o Pensamento Computacional (PC) utiliza
simulagao, automacgao e também abstracdo, que muitas vezes pode acontecer sem o
uso de computadores, deste modo podendo ajudar no entendimento de muitos
conceitos importantes durante o periodo da graduacéo.

Quando se fala sobre utilizar apenas os conceitos da computacdo sem fazer o
uso de computadores, smartphones ou qualquer tipo de objeto tecnolégico a
Computagdo Desplugada (CD) se destaca ja que segundo Bell et al. (2009) as
atividades desplugadas ajudam na resolucdo de problemas e auxiliam na

compreensao de conceitos fundamentais da Ciéncia da Computagéao.

Desta forma o objetivo de trocar conhecimento saindo do método tradicional,

com o intuito de atrair os discentes, os docentes contemporaneos precisam de meios
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para inovar dentro do ambiente escolar, e através do Pensamento Computacional e
Computagao Desplugada, pode ser que eles encontrem uma forma eficiente e eficaz

para atingir tal objetivo.

1.2 Problematica

Como fazer com que os professores busquem a Computagado Desplugada para
trocar conhecimento com os alunos do ensino superior a partir do Pensamento
Computacional? Esta questdo pode estar ligada a falta de apresentagdo de dados
baseados em relatos de experiéncias que possuem pré e pos testes que comprovem
a efetividade e relevancia da melhoria na motivagao e resultados dos alunos apds a
utilizacdo das metodologias baseadas em PC ou CD. Dessa forma, trazer
conhecimento de principios e habilidades da Computacdo de forma acessivel para
estudantes representa uma lacuna nos programas educacionais, sendo um importante

desafio a ser enfrentado pelos docentes da area de Computacgao.

Dessa maneira outro fator complicador para a aprendizagem é “o
desenvolvimento do raciocinio légico em contraste com a pratica de memorizar o
conteudo” (GOMES; MELO, 2013, p. 652), como consequéncia da metodologia
tradicional de ensino, na qual o professor transmite o conhecimento e o aluno apenas
assiste. Sendo assim, é compreensivel a falta de motivagado ou desénimo do aluno,
pois enxergam algumas disciplinas como obstaculos dificeis de ser superado e

compreendido.

1.3 Problema

O alto indice de evasao nos cursos de Computagéo durante a graduagao é o
maior problema encontrado durante a pesquisa, aliando-se também a necessidade do
mercado de trabalho de profissionais capacitados, dessa forma busca-se analisar se
houve maior motivagao e melhorias na aprendizagem dos alunos do ensino superior
com uso das metodologias de ensino: Computagdo Desplugada ou Pensamento
Computacional.

1.4 Hipo6tese

Com base em intervengdes realizadas sobre a Computagdo Desplugada ou
Pensamento Computacional, a partir de trabalhos cientificos publicados, pode-se
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mostrar aos professores que € possivel usar essas metodologias com pequenas
mudancas nos seus componentes curriculares, podendo deixa-los mais atrativos, para

que os alunos possam atingir melhores resultados.
1.5 Objetivo geral

Levantar informacdes sobre trabalhos cientificos que abordam a Computacéao
Desplugada ou Pensamento Computacional no ensino superior, apresentando quais
foram os resultados encontrados e com base nisso identificar as atividades utilizadas

para obter éxito com a utilizagdo dessas metodologias.
1.6 Objetivos especificos

e Analisar dados sobre Computagcdo Desplugada ou Pensamento
Computacional no ensino superior;

e Analisar relatos de experiéncias que envolvem a Computagao Desplugada
ou o Pensamento Computacional no ensino superior;

e Exibir as taxas de éxito encontradas em artigos e periddicos que se tem
como base a Computacédo Desplugada ou Pensamento Computacional no

ensino superior;
1.7 Justificativa

A motivacdo para pesquisa veio a partir da minha experiéncia no ensino
superior no curso de Licenciatura em Computacdo, onde meu principal motivo de
engajamento neste tema trata-se da vivéncia que obtive durante a disciplina de
estrutura de dados, cuja pela primeira vez foram apresentadas as metodologias
baseadas em Computacdo Desplugada e Pensamento Computacional, dessa forma
o rendimento alcangado na disciplina foi maior do que nas disciplinas de programacéo

que utilizaram metodologias tradicionais.

ApoOs a apresentagao destas metodologias, pude cada vez mais me inteirar
sobre 0 assunto e assim acabei utilizando nos meus estagios e projetos institucionais,
um exemplo disso foi a utilizagdo da CD durante o PIBID/ Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagao a Docéncia, onde ministrei intervencdes em turmas do 7° ano do
ensino fundamental na disciplina de educacgado fisica, trazendo um pouco dos

conceitos de jogos online aliando a exercicios fisicos e também ao conteudo do
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esporte que estava sendo aplicado, sendo assim no final do projeto vi que os alunos
obtiveram bons resultados e os professores passaram feedbacks positivos virando
assim cada vez mais um objetivo pessoal de poder apresentar para mais outras
pessoas e instituigdes de ensino com o intuito de sempre querer ajudar na superagao
de desafios, que no ambito do ensino superior os mais notados sdo a evasao e

desisténcia durante a graduacéo.
2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

E de suma importancia considerar a ciéncia da computagdo como abordagem
de ensino, pois € uma area onde a sua aplicagdo pode servir para resolucdo de
problemas simples e também mais complexos, onde esses podem ser explorados por

meio da interdisciplinaridade como explica Cassel (2011).

Mesmo assim € necessario saber que “é importante que juntamente com a
insercdo do computador na vida dos alunos, o método de ensinar e o conteudo
ensinado sofram alteragdes que permitam o uso efetivo e qualitativo dessa ferramenta
tecnologica” (SILVA; ROMANI; BARANAUSKAS, 2008, p.31).

Segundo Valente (1997), a informatica na educacao significa 0 momento em
que o computador € inserido na educagédo para o processo de aprendizagem dos
componentes curriculares para qualquer nivel e modalidade de educagéo (infantil,

médio ou superior), o autor complementa:

(...) a atividade de uso do computador pode ser feita tanto para continuar

transmitindo a informagao para o estudante e, portanto, para reforcar o

processo instrucionista, quanto para criar condicbes para o estudante

construir seu conhecimento por meio da criagdo de ambientes de

aprendizagem que incorporem o uso do computador (VALENTE, 1997, p. 1).

O modo de ensinar e aprender precisam ser aperfeicoados e adequados as
necessidades e problemas que possam aparecer durante o processo de
aprendizagem tanto para os discentes quanto para os docentes em todos os niveis de

ensino, inclusive no periodo de graduagéao.

Nesse contexto, existem as Metodologias Ativas (MA) como forma para
aprender e ensinar. Hartwig et al. (2019) confirma que nas metodologias ativas o aluno
€ protagonista do seu aprendizado e o professor o incentiva a aprender por meio da
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informacao disponivel. Por ser flexivel, as MA alcangam diferentes maneiras de

ensinar e aprender, sendo assim temos como exemplos o PC e a CD.
2.1 Computacao Desplugada

Criadas por Tim Bell, Lan H. Witten e Mike Fellows, as técnicas desplugadas,

incentivam a expansao de conhecimentos (Bell; Witten; Fellows, 2015).

Curzon et al. (2014), explica que a computacao desplugada € uma metodologia
para ensinar computagao ou pensamento computacional, sem o uso de equipamentos
eletrénicos, com o objetivo de desenvolver atividades que sejam interativas para os
estudantes, de forma que a sala de aula e os conteudos das disciplinas se tornem

mais atrativas, assim, melhorando o processo de ensino-aprendizagem.

Para Vieira, Passos e Barreto (2013), a estratégia do ndo uso de computadores,
€ fazer com que o ensino se torne divertido, desenvolvendo aplicacdes de atividades
ludicas, pondo em pratica o desenvolvimento da comunicagao e solucéo de problemas
com o uso da cooperagao, por fim, sendo flexivel com relagdo a erros de forma que

nao impeg¢am os alunos a entender estes fundamentos.

Eliminar os enganos sobre o que é realmente computagédo € um dos objetivos
da computacdo desplugada (WEISSHAN et al., 2016). Em Reis et al. (2018), é
afirmado que existem trés tipos de pesquisa sobre 0 uso da computagao desplugada
no processo de ensino: A adaptagédo das atividades desplugadas do livro Computer
Science Unplugged (Bell; Witten; Fellows, 2011), a construgdo de novas atividades

desplugadas e a jungédo da computacéo desplugada a outras metodologias.

Em Santos (2016, p. 103) a autora diz que “A Computagado Desplugada permite
levar conhecimento sobre Ciéncia da Computagéao a lugares em que os computadores
e suas tecnologias ndo sdo uma realidade”, sendo assim a autora afirma que a
implementagdo de técnicas de Computagcdo Desplugada pode incluir digitalmente
alunos e professores afastados de ferramentas tecnoldgicas. Tais técnicas podem ser

reforcadas, quando os professores passarem a conhecé-las melhor.

Sendo assim, utilizar a computacdo desplugada também como método

avaliativo, pode ser uma alternativa para estimular o raciocinio légico e criatividade
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dos alunos, ajudando na capacidade de resolugdo dos problemas (Bell; Witten;
Fellows, 2011).

2.2 Pensamento computacional

O artigo “Computacional Thinking” de Jannette Wing (2006), posiciona a
computacdo como uma ciéncia € ndo apenas como um conhecimento utilizando o
manuseio de computadores ou para profissionais da computagao, e também que o

pensamento computacional € visto como etapas para resolu¢ao de problemas.

Em Wing (2006) a autora define que o pensamento computacional é a utilizagao
de conceitos voltados a ciéncia da computacdo como ferramenta para solugao de

problemas e para compreender o comportamento humano.

Com o passar do tempo a autora redefine o PC como: “O pensamento
computacional sdo processos de pensamento envolvidos na formulagdo de um
problema e em expressar sua (s) solugcéo (6es) de tal forma que um computador —

humano ou maquina — possa efetivamente executa-los” (WING, 2014, s/p).

Para Grover e Pea, (2013) é necessario entender como ajudar os alunos a
desenvolverem o PC, de forma que melhore sua capacidade de resolugao de

problemas e como deve ser o processo de aprendizagem.

Sendo assim, conforme pontua Blinkstein (2008), entende-se, que para
desenvolver habilidades do pensamento computacional é necessario primeiramente
que o aluno seja capaz de pensar no contexto computacional, para isso pode se
utilizar como exemplo a computagao desplugada.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O método utilizado para o desenvolvimento deste trabalho foi realizar uma
Revisao sistematica da Literatura (MORANDI; CAMARGO, 2015) de publicagbes
cientificas sobre computagdo desplugada ou pensamento computacional, assim
avaliando a qualidade dessas publicagdes, extrair seus dados e sintetizar os
resultados encontrados.

Esta Revisdo Sistematica da Literatura (RSL) segue as propostas de Castro
(2001), onde nessas propostas existem um processo de etapas que sdo: localizagao
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e selegao dos estudos; instrumentos de coleta de dados; formulagcédo das perguntas e

avaliacao dos estudos; representacido de dados; interpretacdo dos resultados.
3.1 Localizagao e Selegao dos estudos

A RSL aqui apresentada faz um levantamento de pesquisas que utilizam
computagdo desplugada ou pensamento computacional como abordagem para o
ensino superior, realizadas no periodo de 2017 a 2022 e utilizando como base de

pesquisa o Google académico e o periodico Capes.

Com o objetivo de analisar uma pesquisa no cenario nacional, foram
determinados os seguintes descritores no idioma Portugués: “Computagéo

ti) “

Desplugada no ensino superior’, “Pensamento Computacional no ensino superior”.

Esses termos devem constar nos artigos para serem incluidos na reviséo.

As publicagdes revisadas por esta pesquisa sdo dos ultimos cinco anos (entre
2017 e 2022). Para a selecao dos estudos foram determinados critérios de incluséo
(quatro critérios) e critérios de exclusao (quatro critérios), definidos como propdsito de

revisdo, conforme apresentado no quadro 1.

Quadro 1 - Critérios de inclusao e Critérios de exclusao dos estudos

Critérios de Inclusao

e Publicacdes entre 2017 a 2022;

e Trabalhos escritos em Lingua Portuguesa;

e Artigos completos ou resumidos;

e Trabalhos que utilizam Computagcdo Desplugada ou Pensamento

Computacional no ensino superior ao longo do artigo;

e Trabalhos que possuam indice de comparacgao entre pré e pds testes.

Critérios de Exclusao

e Publicagbes em idiomas diferentes do Portugués;

e Publicacdes fora do periodo de 2017 a 2022;

e Trabalhos ndo relacionados a Computagdo Desplugada ou

Pensamento Computacional;

e Trabalhos que nao sejam no ambito do ensino superior;

e Trabalhos que ndo possuam indice de resultado ou de satisfagao.
Fonte: O autor (2022)
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A partir desses critérios, realizou-se a busca e o processo de selegcao para

finalizacdo das pesquisas.
3.2 Instrumentos de coletas de dados

A pesquisa utilizou informagdes obtidas através de leitura e sumarizacao de
fontes e citagdes relevantes, com énfase na percep¢ao do pensamento e uso da
computagcédo desplugada. Foram utilizadas fontes informacionais com acesso livre
como base de dados, que no caso foram o Google Académico e o peridodico CAPES,
pois as tecnologias trazem mudancgas significativas quando a pratica também traz algo

significativo, como explica Moran, Masetto e Behrens (2007, p. 27):

As tecnologias nos ajudam a realizar o que ja fazemos ou desejamos. Se
sSomos pessoas abertas, elas nos ajudam a ampliar a nossa comunicagao; se
somos fechados, ajudam a nos controlar mais. Se temos propostas

inovadoras, facilitam a mudanca.
Com a finalizagdo das leituras, foi realizado o aprofundamento da analise e
interpretacdo do material coletado. Os dados foram organizados, sendo passados
para a redacdo do projeto de forma que seja possivel proceder as analises e

interpretacdes que levaram as conclusoes.

Patton (2002) mostra em seu trabalho como a analise de dados e respostas
tende a limitar o volume de informacdes. Isso porque a analise de dados leva a
selecao e hierarquizacdo dos mesmos. Somada a selecdo, existe a busca por uma
identificacao de padrdes, pois estes acabam fornecendo bases para a explanagao e

organizagao das informagdes que esses dados revelam para a pesquisa.
3.2.1 Pesquisa na plataforma de periddicos da CAPES

De inicio utilizando a plataforma de periédicos da CAPES e como palavra-
chave “pensamento computacional” e sem nenhum filtro de pesquisa foram

encontrados 1181 resultados de pesquisa, como aponta a figura 1.
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Figura 1 — Pensamento computacional CAPES sem filtro

Pensamento computacional X O BUSCAAVANGADA

Personalizar meus resultados C] 0 selecionado(s) PAGINA 1 1.181 Resultados

D Expandir meus resultados

E] ARTIGO " B8 4
. d ( Ressignificando o pensamento computacional na perspectiva
Ordenar por Relevancia Z2  inclusiva
) Ribeiro, Claudiane Figueiredo ; Goudinho, Luciana da Silva ; Rezende, Sandro
Disponibilidade A Miranda de ; Braz, Ruth Maria Mariani ; Souza, Roberta Carvalho de ; Mendes

Maria Cristina Barbosa ; Souza, Sandra Mello de Menezes Felix de ; Fausto, lima

Recurso On-line (1.181) =
= Rodrigues de Souza ; Leite, Elaine Alves ; Spies, Jodo Henrique Lopes ; Oliveira

Periédicos (586) O pensamento computacional engloba habilidades necessarias para se trabalhar a
revisados por pares resolucéo de problemas e, no campo educacional, abrange discussdes sobre como
Acesso Aberto seria possivel aprimorarmos praticas pedagdgicas relacionadas & incluséo de

pessoas com deficiéncia e altas habilidades ou superdotacéo. Esta € uma pesquis
Research, Society and Development, 2021-11-07, Vol.10 (14), p.e400101421789

& O pensamento computacional engloba habilidades necessarias para se trabalhar
a resolucédo de problemas e, no campo educacional, abrange... yy

Tipo de recurso A
Artigos (1.170)

. xoc (4)
Dissertacdes (4) i REVISADO POR PARES

Resenhas (3) .
Texto completo disponivel &
Relatérios (2)

Fonte: O autor (2022).
Visto que nem todos os documentos presentes eram da area de interesse,

ocorreu a filtragem de documentos baseados em: Artigos, teses e data de publicagéo
entre os anos de 2017 - 2022. Comparando com a primeira pesquisa o numero de
resultados foi reduzido para 215 documentos onde desse total foram selecionados os

que tinham relagado com o propésito do trabalho, conforme aponta a figura 2.

Figura 2 — “Pensamento computacional” CAPES com filtro

BUSCA SIMPLES
Filtros de busca Tipo de materia
Todos os itens Y
Qualquer campo  ~ contém ~ Pensamento computacional
Qualquer idioma -
E ~ AQualquercampo ~ contétm ~ Ensino superior
— Data de publicagdo
Ultimos 5 anos ¢
+ ADICIONAR OUTRO CAMPO LIMPAR
«» Qualquer campo contém Pensamento computacional 0 BUSCAR
E Qualquer campo contém Ensino superior
A 15 9
Perconalizar meus resultados EI 0 selecionado(s) PAGINA 1 215 Resultados
() Expandir meus resultados
M ARTIGO " B8 4

O DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL COM
.~ AINTEGRACAO DO SOFTWARE SCRATCH NO ENSINO SUPERIOR
2 Silva, Flaviana dos Santos ; Aimeida, Alisandra Cavalcante Fernandes de ; Godoi e
Disponibilidade A Silva, Katia Alexandra

Ordenar por Relevancia ~ A

Fonte: O autor (2022).
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Ainda utilizando a plataforma de periédicos CAPES e utilizando como palavra-

chave “computagao desplugada” foram encontrados 15 resultados, conforme ilustrado

na figura 3, sendo 1 desses

“‘pensamento computacional”.

resultados também encontrado na pesquisa de

Figura 3 — “Computagao desplugada” CAPES sem filtro

Computagéo desplugada

X L BUSCAAVANCADA

Personalizar meus resultados D

[ Expandir meus resultados

0

Ordenar por Relevancia ~ \

Disponibilidade A
Recurso On-line (15)

Periddicos revisados  (3)
por pares

Acesso Aberto

Tipo de recurso A
Artigos (13)

Relatdrios (2)

0 selecionado(s) PAGINA 1 15 Resultados

ARTIGO " B8 4
Desenvolvimento do pensamento computacional por meio da

Ciéncia da Computacdo Desplugada e do Scratch

Venturini, Patricia Cristina

Este trabalho relata uma atividade de extenséo, desenvolvida pela Universidade
Federal de Uberlandia em uma escola publica da cidade de ltuiutaba, Minas Gerais,
no a@mbito do projeto “Pensamento Computacional na Escola”, tendo como intuito
estimular e desenvolver o pensamento computacional de criancas do sexto ano d
Revista em extensdo, 2020-01-22, Vol.18 (2), p.200-208

L de Computacdo Desplugada e ferramenta de programacédo Scratch foram
utilizadas para este fim. Ficou evidenciado que atividades desplugadas servem de
apoio e agente facilitador para compreenséo... vy

& REVISADO POR PARES (3 Acesso Aberto

Texto completo disponivel &

Fonte: O autor (2022).

Com a filtragem de documentos baseados em: Artigos, teses e data de

publicacdo entre os anos de 2017 - 2022. Comparando com a primeira pesquisa o

numero de resultados foi reduzido para 2 documentos, conforme aponta a figura 4.

Figura 4 — “Computacao desplugada” CAPES com filtro

Filtros de busca

Tipo de materia

Todos os itens -
Qualquer campo ~ contém ~ Computagédo desplugada
Qualquer idioma v
E ~ AQualquercampo ~ contétm <~ Ensino superior
_— Data de publicacdo
Ultimos 5 anos -
+ ADICIONAR OUTRO CAMPO LIMPAR
Qualquer campo contém Computagéo desplugada
o
: e 9 BUSCAR
E Qualquer campo contém Ensino superior
Personalizar meus resultados D VSERARE)] ZREELTS
(] Expandir meus resultados
@ ARTIGO " B &

Ordenar por Relevancia ~ \

Disponibilidade ~
Recurso On-line (2)

Periddicos revisados (1)
por pares

Cultura da computacéo para além da normatividade: participacoes

e produgdes

Leander Cordeiro de Oliveira ; Pricila Castelini ; Patricia da Silva Leite ; Leonelo Dell
Anhol Aimeida ; Marilia Abrahdo Amaral

A area de computacéo pode ser considerada um espaco normativo nas perspectivas
de género e, apesar das recentes problematizacdes que vém ocorrendo, as
discussoes sobre as questdes de excluséo, invisibilizacdo e apagamento de figuras
histéricas ainda s&o incipientes. Seguindo esta reflex&@o, neste artigo, pretendemo

Fonte: O autor (2022).
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A figura 5 aponta que: Utilizando o Google académico e como palavra-chave

para pesquisa “pensamento computacional” foram encontrados 84100 resultados,

sendo que nenhum tipo de filtro foi utilizado de primeiro momento.

1

Reduzindo o periodo de pesquisas entre 2017 e 2022 e adicionando “ensino

Figura 5 — “Pensamento computacional” Google Académico sem filtro

Google Académico

Artigos

A qualquer momento
Desde 2022

Desde 2021

Desde 2018
Periodo especifico

Classificar por relevancia
Classificar por data

Em qualquer idioma
Pesquisar paginas em
Portugués

Qualquer tipo
Artigos de revisdo

incluir patentes
v/ incluir citacdes

pensamento computacional

Desenvolvimento do pensamento computacional através de atividades
desplugadas na educagéo basica
CP Brackmann - 2017 - lume.ufrgs.br

a verificacdo da possibili de desenvolver o P C | na Educacdo
Basica utilizand lusit ividad sngmﬁcama no desempenho dos estudantes
que tiveram ativi de P I Desplugado em ambos os paises.
Y¢ Salvar 99 Citar Citado por 104 Artigos relacionados Todas as 3 versdes 99

Proposta de atividades para o desenvolvimento do pensamento computacional

no ensino fundamental

D Andrade, T Carvalho, J Silveira, S Cavalheiro... - Anais do Workshop de ..., 2013 - br-ie.org
Pensamento computacional € o processo de pensamento envolvido na formulacao de

problemas e das suas solucoes, tendo como base .. ludica, nove conceitos da Computacao

considerados fundamentais para o desenvolvimento do pensamento computacional nas escolas.

Y Salvar 99 Citar Citado por 70 Artigos relacionados Todas as 4 versbes 9

roF] Pensamento computacional e educagéo matematica: Relagbes para o
ensino de computagéo na educagao basica
TS Barcelos, IF Silveira - XX "\’orkshop sobre Educacdo em ..., 2012 - researchga(e ne(

de interseccéo entre as competé do | e as comp ia
definidas para 0 ensino de Matematica nos Pardmetros Curriculares Nacionais bara o Ensino

Fonte: O autor (2022).

@ Meu perfil

[PDF] ufrgs.br

[PDF] br-ie.org

[PDF] researchgate.net

superior” no escopo de pesquisa foram encontrados 15800 resultados que foram

analisados para checagem de contexto e ligagdo com o tema do trabalho, conforme

aponta a figura 6.

Figura 6 —

Google Académico

Artigos

A qualquer momento

Desde 2022
Desde 2021
Desde 2018
Periodo especifico
2017 — 2022
Pesquisar

Classificar por relevancia

Classificar por data

Em qualquer idioma
Pesquisar paginas em
Portugués

Qualquer tipo
Artigos de revisdo

incluir patentes
v incluir citacbes

Criar alerta

“Pensamento computacional” Google Académico com filtro

pensamento computacional no ensino superior

Utilizag&o de Desafios para o Desenvolvimento do Pensamento
Computacional no Ensino Superior: um relato de experiéncia
CM Oliveira, R Pereira, L Galvéo, L Peres... - Brazilian Symposium on ..., 2019 - br-ie.org

Este artigo apresenta uma metodologia baseada em desafios para o desenvolvimento do
Pensamento Compuucmnal Quatro desafios furam pro... realizadas durante as aulas em que
os desafios foram e revelam as do Ci i
Yr Salvar 99 Citar Citado por4 Artigos relacionados Todas as 3 versdes 99

O Pensamento Computacional no Ensino Superior e seu Impacto na
Aprendizagem de Programac&o

EO da Silva, TP Falcéo - Anais do XXVIIl Workshop sobre Educagéo ..., 2020 - sol.sbc.org.br
A idacéo do P G (PC) como essencial do cidaddo
comemparaneo vem se refletindo em novas diretrizes e referenciais em todos os niveis da
educacdo brasileira. Nos cursos superi de 30, 0 i do PC vem
Y¢ Salvar 99 Citar Citado por 1 Artigos relacmnados g

Desenvolvimento do pensamento computacional no ensino superior em
ciéncia da computagao
CM Oliveira, R Pereira - Ana»s dos Workshops do Congresso Brasileiro de ..., 2019 - br-ie.org
de as des do F C ional no ensino Superior em
30. Para isso, esp definir uma para apoiar o
doF C ional nos alunos ingressantes dos cursos da area,
v¢ Salvar 99 Citar Citado por 3 Artigos relacionados Todas as 3 versdes 99

Ciéncia da Ci

My O desenvolvimento do pensamento computacional com a integragéo do
software scratch no ensino superior
F dos Santos Silva, ACF de Almeida... - Revista ..., 2019 - sistemas.uft edu.br

ramnutacinnaic o a diccaminaria dn ranrsits da naneamanta ramnutacinnal nac rirene

Fonte: O autor (2022).

@ Meu perfil

[PDF] br-ie.org

[PDF] sbc.org.br

[PDF] br-ie.org

[HTML] uft.edu.br

|
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Na figura 7, pode-se perceber que ainda utilizando o Google académico e

dessa vez tendo como palavra-chave “computacao desplugada” foram encontrados

1210 resultados sem nenhum tipo de filtragem para pesquisa.

Figura 7 -

Google Académico

Artigos

A qualquer momento
Desde 2022

Desde 2021

Desde 2018

Periodo especifico

Classificar por relevancia
Classificar por data

Em qualquer idioma
Pesquisar paginas em
Portugués

Qualquer tipo
Artigos de revisao

incluir patentes
 incluir citacdes

&4 Criar alerta

computacéo desplugada

0,04

Experiéncia pratica interdisciplinar do raciocinio computacional em atividades de

computacéo desplugada na educacgéo basica
AC Ferreira, A Melhor, J Barreto, LF de Paiva... - Anais do Workshop de .., 2015 - br-ie.org

A Computagao D da apr como uma alternativa para a ... da Computagéao
Desplugada em uma escola pubhca de referéncia do estado da Bahia, como etapapiloto de

uma investigacéo cientifica acerca do dialogo intersemiético entre a Ciéncia da Computagao e a

vr Salvar 99 Citar Citado por 36 Artigos relacionados Todas as 3 versdes 99

poF] Estimulo ao Pensamento Computacional a partir da Computagao
Desplugada: uma proposta para Educacéo Infantil

ER do Santos, G Soares, G Dal Bianco... - Revista ..., 2016 - repositorio.pucrs.br

.. Contudo, é possivel minimizar essas dificuldades por meio de técnicas computacionais que
ndo utilizam putad .éach D Esse estudo ap a
possibilidade de construcao de estratégias didaticas para d inacdo do P

Yr Salvar 99 Citar Citado por 20 Artigos relacionados Todas as 8 versdes 99

Pensamento Computacional no Ensino Fundamental I: um estudo de caso

utilizando Computagao Desplugada

C Werlich, C Crema, A Kemczinski... - Anais dos Workshops do
Como trabalho futuro esta pesquisa ira i igar novas égias da C. 2

Desplugada e do Pensamenlo Computacional para aplicacdo em estudantes de dlferenles

faixas etarias e em diferentes escolas. Espera-se que estas acdes possam contribuir para a ..

vr Salvar 99 Citar Citado por 6 Artigos relacionados Todas as 6 versdes 9

2018 - br-ie.org

Fonte: O autor (2022).

“Computacao desplugada” Google Académico sem filtro

[PDF] br-ie.org

[PDF] pucrs.br

[PDF] br-ie.org

@ Meu perfil

Utilizando o filtro de 2017 entre 2022 para pesquisa de documentos, de 1210

resultados o niumero se reduz para 595, onde foram utilizados os que possuem mais

relevancia, ou seja, que sdo mais citados em outros trabalhos, conforme aponta a

figura 8.

Figura 8 — “Computacdo desplugada” Google Académico com filtro

Google Académico

Artigos

A qualquer momento

Desde 2022
Desde 2021
Desde 2018
Periodo especifico
2017 — 2022
Pesquisar

Classificar por relevancia
Classificar por data

Em qualquer idioma
Pesquisar paginas em
Portugués

Qualquer tipo
Artigos de revisdo

incluir patentes
v/ incluir citacbes

&4 Criar alerta

computacéo desplugada no ensino superior n

0,04

Ensino de algoritmos através de Poesia Compilada e Computagao

Desplugada: Relato de experiéncia com alunos de Ensino Fundamental

S Medeiros, H Rabelo, TCM Garcia, | Nunes... - Anais do Workshop de ..., 2018 - br-ie.org
Este trabalho visa relatar uma experiéncia de aplicacdo de Computagao Desplugada no

ensino de algoritmos em uma turma do 6 ano de uma escola da rede publica, com a utilizacéo

do género textual poema e a linguagem de programacéo Python. Para que fosse possivel

vr Salvar 99 Citar Citado por 9 Artigos relacionados Todas as 3 versdes 99

Loop-Tabuleiro Légico: uma proposta de ensino com Computagao Desplugada
R Barroso, AR Santos, V Machado - Anais do Workshop de Informéhca na ..., 2019 - br-ie.org
ensino basico até o ensino superior, com di e id; Sendo
assim, o Loop: Tabuleiro Légico € uma proposta desplugada e m(erdlsc«plmar para o ensino
da computagao... objetivos: utilizar a p para di Iver o raciocinio
v¢ Salvar 99 Citar Citado por 2 Artigos relac«onadns Todas as 3 versbes 9

Robética Educacional e Computagéo Desplugada: Experiéncia em Oficinas
para Calouros
B Sousa, D Ripardo, | Campos, J Maciel... - Anais dos Workshops do ..., 2018 - br-ie.org
Apesar disso, as Instituicoes de Ensino Superior (IES) que abrigam cursos nessa area
lambem tém problemas com a retenc ao de alunos, ... A Robouca Educacional e a Computagao
como uma i de e estimulo a area, enao, como ...
s’.‘z Salvar 99 Citar Citado por 4 Artigos relacionados Todas as 5 versdes 99

Computacédo desplugada como instrumento avaliativo no Ensino Superior: um
relato de experiéncia
S das Mercés Silva, A Cardoso, MJM Duarte... - Anais do XXVI ..., 2020 - sol.sbc.org.br

2011] com foco em grupos de novas ativi para
diversos (idos de C ea...ao D no ensino superior, como método
avaliativo na disciplina de BD I, em uma turma de bacharelado em Ciéncia da Computagao da

@ Meu perfil

[PDF] br-ie.org

[PDF] br-ie.org

[PDF] br-ie.org

[PDF] sbc.org.br

Fonte: O autor (2022).
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3.3 Formulacao das perguntas e Avaliagao dos estudos

Tendo como objetivo deixar mais claro e pratico a apresentacéo de resultados
dos artigos foi criada uma lista de perguntas para se basear no que estava sendo
procurado dentro de tais artigos, ajudando assim na identificagdo dos dados, sendo

assim as cinco perguntas foram:
1 Quais foram as disciplinas em que foram aplicadas as MAs (PC ou CD)?

2 Quais estratégias de ensino-aprendizagem (dinamica, atividades ludicas,
oficinas) utilizadas foram empregadas?

3 Qual a frequéncia (quantidade de artigos) da aplicagdo das MAs?

4 Qual o nivel de engajamento/motivagdo encontrado apos a aplicagdo das
MAs?

3.4 Representacao de dados

A representagao dos dados encontrados apds a selegdo dos artigos sera feita
através do uso de tabelas criadas pelo préprio autor, onde na coluna esquerda sera
citado o tépico a ser apresentado e na coluna direita sera apresentado a frequéncia

de uso do toépico, como explica o exemplo da tabela 1.

Tabela 1 — Exemplo de Representagao

Tépico xxx Frequéncia
XXXX X
XXXX X

Fonte: O autor (2022).
3.5 Interpretagao dos resultados

Serdo apresentados de forma qualiquantitativa os resultados encontrados
pelos autores durante a escrita dos seus artigos, dessa forma apresentando também
alguns modelos de exemplos que podem ser utilizados por outros docentes durante

as suas aulas.
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4 ANALISE DE RESULTADOS

Este capitulo se destina a apresentacdo e analise dos resultados obtidos
através da RSL de artigos e relatos de experiéncia, com a intengao de esclarecer a

efetividade na utilizagdo do Pensamento Computacional e Computagao Desplugada.
4.1 ARTIGOS SELECIONADOS

Dos varios artigos inicialmente identificados na busca, mesmo apds as
filtragens, apenas 8 desses se encontram no dmbito do ensino superior e atendem a
todos os requisitos de inclusdo necessarios para a pesquisa. Todos os outros artigos
pesquisados atendiam a pelo menos um requisito de exclusdo, sendo assim néo se

enquadrando para a pesquisa.

Dessa forma o quadro 2 contém a lista dos artigos que foram selecionados,

com seu(s) respectivo(s) autor(es), titulo e nomeacao.

Quadro 2 - Artigos selecionados

Autor (es) Titulo Nomeacao

Computacao desplugada como
instrumento avaliativo no Ensino

SILVA, Sara das Mercés, | Superior:  um  relato  de A
et al. experiéncia.

@) uso da computacao
desplugada em um contexto de

MOREIRA, J. and gamificacdo para o ensino de B
Monteiro, W. estrutura de dados
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TAYNA L. S. da Costa,
FLAVIA V. C. Souza,
WAGNER E. Costa

@) uso de computacao
desplugada para apoiar a
aprendizagem de algoritmos de

ordenacao e tabela hash

OLIVEIRA, A. M,
BARRETO, G.; MAIA, D. L.

Robdtica Educacional e
Computagao Desplugada:
Experiéncia em Oficinas para

Calouros

LIMA, Anderson Corréa de,

et al.

Uma Oficina para Ensino de
Algoritmos Paralelos por Meio de

Computacgao Desplugada

CORDENONZI, Walkiria
Helena; DEL PINO, José
Claudio; CARDOSO,
Vanessa Matosso.

Analisando o desenvolvimento do
Pensamento Computacional na

disciplina Matematica Discreta

FARIAS, Eder Jacques et

Pensamento Computacional e a
Acdo Computacional por Ensino
Remoto: Um relato de
experiéncia de uso do

Applnventor em meio a pandemia
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al.

de COVID-19

MOTA, Laila Pereira;
NEVES, Isa.

Robadtica como ferramenta para o

desenvolvimento do pensamento

computacional e introducédo a H

l6gica de programagao

Fonte: O autor (2022).

4.2 APRESENTAGAO DOS RESULTADOS OBTIDOS

Com o objetivo de apresentar os resultados dessa revisdo, os dados foram

organizados de acordo com os critérios de inclusado e exclusao impostos. Quanto a

distribuicao dos estudos, foi possivel identificar nos estudos como a Computagao

Desplugada ou o Pensamento computacional vem sendo trabalhados em diferentes

contextos de ensino-aprendizagem, e na Tabela 2 estdo presentes os estudos com

base nas disciplinas e na frequéncia em que a CD ou o PC foram empregados.

Tabela 2 — Disciplinas que estao trabalhando com a CD ou PC

Disciplinas Frequéncia
Banco de Dados 1
Estrutura de Dados 2
Matematica Discreta 1
N&o citadas 4

Fonte: O autor (2022).
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Os artigos B e C fazem uso das MAs nas disciplinas de Estrutura de dados,
onde ambos utilizam da Computagdo Desplugada no auxilio das suas disciplinas, o
artigo A utiliza a CD como um instrumento avaliativo para a disciplina de Banco de
Dados e o artigo F faz uma analise do desenvolvimento do PC na disciplina de
Matematica Discreta. Os artigos D, E, F, G e H n&o explicitam em quais disciplinas

foram utilizadas tanto o PC ou a CD para ajuda e desenvolvimento das mesmas.

O artigo B explica que a disciplina de Estrutura de Dados tem uma carga horaria
de 60 horas, dividindo em 30 horas praticas e 30 horas tedricas, onde a disciplina foi
dividida em duas unidades com duas avalia¢des, sendo uma delas utilizando a CD
como método de pontuacdo. Os assuntos abordados durante as atividades ludicas
foram: Recursividade; Filas; Pilhas; Listas; Estruturas contiguas e continuadas;

Arvores.

Em comparagao com o artigo B, o artigo A trata-se de uma experiéncia pratica
na disciplina de Banco de Dados Il em uma turma de 36 alunos, onde essas atividades
desplugadas serviram como método avaliativo para a disciplina, as aulas aconteciam

duas vezes por semana (1h40 minutos por aula) durante o periodo de dois meses.

Quanto as estratégias de ensino-aprendizagem utilizadas nos estudos
analisados, a Tabela 3 identifica as estratégias utilizadas e a frequéncia que essas

estratégias aparecem nos estudos.

Tabela 3 — Estratégias de ensino-aprendizagem utilizadas no estudo

Estratégias Frequéncia
Atividades ludicas/Dinamicas 2
Oficinas/Cursos 6

Fonte: O autor (2022).

Os artigos A e B fazem uso de atividades ludicas durante as aulas das suas
respectivas disciplinas, enquanto os artigos C, D, E, F, G e H tem o planejamento de

oficinas ou cursos voltado a CD ou o PC para atingirem os seus objetivos.
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Sobre os estudos que utilizam oficinas, o artigo C foi o que chama mais
atencao, pois apresenta o projeto de duas oficinas para apoiar a compreensao de
algoritmos de ordenagéo e tabela hash com encadeamento, onde essas oficinas
tinham um total de 52 participantes que foram divididos em 2 grupos de 26 alunos. A
primeira oficina foi planejada para o conteudo de algoritmos de ordenagao e teve dois
encontros com duragao de 1h40 minutos, ja a segunda foi planejada para o conteudo

de tabela hash com apenas um encontro de 1h40 minutos de duracéo.

A oficina de algoritmos teve na sua primeira atividade denominada de
‘ordenacdo de algoritmos” a proposta de que os alunos recebiam 10 cartdes
numerados de forma aleatéria para ordenar e a segunda atividade denominada de
“‘desenho do algoritmo” consiste em que os alunos fagam um desenho que represente
o funcionamento do algoritmo de ordenagdo. Na primeira atividade todos os alunos
podiam ajudar, na segunda atividade a turma foi dividida em grupos com cinco alunos

cada.

Figura 9 — Exemplo de estratégias utilizadas pelos alunos

P, L., V=% @M}\ma&ﬁ« Bmoce’ o domod N~

C/j e N (e

Fonte: O uso de computacao desplugada para apoiar a aprendizagem de algoritmos de ordenacéo e
tabela hash. Tayna L. S. da Costa, Flavia V. C. Souza, Wagner E. Costa
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Na oficina de tabela hash, através da CD, os alunos precisavam resolver uma
funcao e assim descobrir a posicdo em que o elemento seria inserido na tabela, caso

desse errado os alunos deveriam propor uma solugao.

Em relag&o aos estudos que utilizaram atividades ludicas, o artigo A teve como
proposta utilizar a segunda avaliagao da disciplina para promover o uso da CD, devido
as dificuldades encontradas a avaliagao foi dividida em duas partes e a turma de
discentes dividida em dois grupos de 16 alunos cada. As atividades desplugadas
foram divididas em trés partes: Definigdo de transi¢cdes; Escalonamento 1;
Escalonamento 2; onde os alunos deveriam definir 2 transi¢des baseadas no modelo
I6gico de um banco de dados.

Para isso, os alunos utilizaram um papel A3, post-its (adesivos) coloridos,

caneta hidrocor, cola e tesoura.

Figura 10 — Resolugdo do escalonamento

Fonte: Computacéo desplugada como instrumento avaliativo no Ensino Superior: um relato de
experiéncia. SILVA, Sara Mercés da, et al.
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Entao, no geral temos maior concentragao no uso de oficinas como estratégias
de ensino-aprendizagem adotadas para a realizagdo das propostas relatadas nos
estudos, visto que as oficinas sdo mais objetivas e trabalham mais a repeti¢cdo, por

isso € comum que essa estratégia seja a mais utilizada.

A tabela 4 faz referéncia ao nivel de satisfacdo ou de resultados positivos
obtidos nos artigos baseados em pré e poés testes, tendo como margem abaixo ou

acima de 50%.

Tabela 4 — Nivel de satisfagdo ou resultados dos discentes apés o uso das

metodologias

Nivel de Satisfagcdao ou Resultado Frequéncia
Abaixo de 50% 0
Acima de 50% 8

Fonte: O proprio autor

De acordo com as pesquisas, todos os artigos que se encaixaram nos
requisitos de inclusdo obtiveram uma taxa acima de 50% de aprovacgao, mostrando
assim que a CD ou o PC sao bastante efetivos nos resultados e motivacdo dos

discentes.
O artigo A mostra 60% de satisfagdo dos alunos ao vivenciarem a CD;

O artigo B avalia que 93,8% dos alunos evidenciaram que a MA tornou o

processo de aprendizagem mais efetivo;

O artigo C apresenta que mais de 50% dos alunos obtiveram melhoras nas

suas notas;

O artigo D apresenta que os alunos se sentiram satisfeitos, motivados e que

todos tiveram controle da oficina de CD, assim como mostra a figura 11.
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Figura 11 — Resultado da avaliagao dos alunos — Computacido Desplugada

Satisfacao Motivacao Controle
V-l VN | VE | V- | VN | V+ ]| V-| VN | V+
Dial | O 0 6 0 0 6 0 0 6
Dia2 | O 0 6 0 0 6 0 0 6
Total | O 0 12 0 0 12 0 ) 12

Fonte: Robdtica Educacional e Computagdo Desplugada: Experiéncia em Oficinas para Calouros.
Oliveira, Amanda Maria, Gabriel Barreto and Dennys Leite Maia

O artigo E mostra que os alunos tiveram uma melhora no indice de acertos das

questdes propostas;

O artigo F diz que 95,2% dos alunos obtiveram média acima da nota de

referéncia apds a proposta de PC;
O artigo G mostra melhoras no indice de confianga, interesse e utilidade do PC;

O artigo H avalia que 74% dos discentes demonstraram que concordam

totalmente que ficaram satisfeitos com o desenvolvimento do PC.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Neste capitulo serdo apresentadas as conclusbes e recomendacgdes

provenientes dos resultados obtidos na pesquisa e nas analises realizadas.

5.1 CONCLUSOES

A Computagédo Desplugada e o Pensamento Computacional s&o areas que
estdo diretamente ligadas uma a outra, essas areas vém crescendo bastante durante
0s anos e se expandindo no mundo educacional, mas, apesar disso, no presente
trabalho de pesquisa observou-se que ainda ha muito a ser discutido e desenvolvido

sobre o tema proposto.

A maior parte dos estudos baseados em Pensamento Computacional e
Computagao Desplugada acontecem voltados para alunos do ensino fundamental e
médio, onde a maioria acontecem por representacido e atividades ludicas da

informacéao a ser passada.
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Através do uso de dindmicas para o desenvolvimento do raciocinio légico e
Pensamento Computacional, os alunos sao estimulados a compreender os conceitos
abordados na intervencdo. As avaliagdes constatam aumento de rendimento dos
alunos que participaram das dindmicas e que relataram que as dinamicas contribuiram

para a compreensao do conteudo.
5.2 LIMITAGOES

Algumas limitagdes foram encontradas durante o decorrer deste trabalho de
pesquisa, a principal limitagao foi que por se tratar do ambito do ensino superior € no
periodo de 5 anos, o tema nao teve tantos artigos publicados e na maioria dos relatos
de experiéncias que foram lidos ndo tinham resultados concretos (que possuiam
indice) da aprovagédo das suas dinamicas, sendo assim grande parte dos artigos

acabaram entrando no critério de exclusdo da pesquisa.

Outra limitagcao foi que as literaturas encontradas quase sempre tinham o
mesmo contexto, sendo assim acabavam se repetindo muitos pensamentos e

atividades executadas pelos autores.
5.3 CONTRIBUIGOES

Espera-se que o presente trabalho consiga ampliar o conhecimento dos leitores
e pesquisadores no que se refere a Computacdo Desplugada ou Pensamento
Computacional e ao seu uso para melhoria e qualidade das atividades no ensino

superior, em especial para professores.
5.4 SUGESTOES DE PESQUISAS FUTURAS

Sugere-se das proximas pesquisas, um maior aprofundamento sobre o tema,
tendo em vista que poucos trabalhos ainda sao realizados no ambito de Computacéao
Desplugada ou Pensamento Computacional em ambientes de universidades. Dessa
forma, pode-se ser pensado em projetos de intervengdes, projetos de mestrado ou até
mesmo doutorado que envolvam a CD ou PC no ambito do ensino superior para que
além da contribuicdo para novas pesquisas, também exista uma contribuicdo para as

universidades.
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